El sistema modular como herramienta de aprendizaje

The modular system as a learning tool

Resumen

Escuela de Bellas Artes, Ecole de Polytecnique, Ecole
des Arts y Manufactures, Bauhaus,... cada época
histérica ha respondido con un modelo de ensenanza
a la pregunta sobre qué ensefar y como formar a los
arquitectos, tomando en cuenta las exigencias que la
cultura y la sociedad de su tiempo asignaba a la figura
del arquitecto. Ya son catorce anos desde que se fundé
una nueva Carrera de Arquitectura en la Universidad
Técnica Federico Santa Maria, oportunidad que se
aprovecho para disenar “desde cero” un curso de primer
ano de Introduccién a la Arquitectura. Se reconocié
en aquel entonces el desafio complejo de entregar
a los estudiantes los conocimientos y herramientas
disciplinares necesarias, a la vez que generar un
ambiente propicio al desarrollo de la creatividad, el
sine qua non del quehacer arquitectdnico. Para ello se
ha desarrollado un curso de un afio de duracién, que
trabajaenbase a un sistemamodular hibrido,compuesto
por dos tipos de médulos que abordan, alternandose en
su ejecucion, los aspectos de “lo establecido” y de “lo
novedoso” en la arquitectura.

El sistema modular del curso de Introduccién a la
Arquitectura de primer ano se ha mostrado altamente
adaptable y capaz de actualizarse e interpolar las
transformaciones que se experimentan.

Palabras Claves: Creatividad / complejidad /mddulo
-ejercicio / moédulo tematico / intermediacién /
actualizacién
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Abstract

Ecole des Beaux Arts, Ecole de Polytecnique,
Ecole des Arts y Manufactures, Bauhaus..., each
period of history has responded with a teaching
model to the question of what to teach and how to
educate architects, bearing in mind the demands
that the culture and the society assigned to that
figure. Fourteen years have passed already since the
Architecture Course was founded in Universidad
Técnica Federico Santa Maria, an opportunity that
was used to design “from scratch” a first year course
of Introduction to Architecture. At that time, they
recognized the complex challenge of supplying
the students with the necessary disciplinary tools
and knowledge, while at the same time generating
an atmosphere conducive to the development of
creativity, the sine qua non of architectural work. For
that purpose, a one-year course was developed based
on a hybrid modular system, composed of two types of
modules that address, alternating, “the established”
and “the novel” in architecture.

The modular system of the first year Introduction
to Architecture course has proven highly adaptable and
updatable and able to interpolate the transformations
experienced.

Key words: Human occurrence / change of medium /
transformation / transience
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1. El Taller de Introduccion a la Arquitectura

La Universidad Téenica Federico Santa Maria c¢s
una institucion lider en ¢l campo de la ingenieria.
la ciencia v la tecnologia. Es uno de los veinticinco
planteles tradicionales del pais. miembro del Consejo
de Rectores de las Universidades Chilenas.! En la
actualidad considera un total de 14.000 estudiantes.
de los cual concentra 3.700 en su casa central de
Valparaiso. Dentro de esta Universidad se funda en
cl ano 1996 ¢l Departamento de Arquitectura de la
UTFSM. ¢l cual lleva quince anos formando jovenes
para desempenarse como arquitectos en Chile v en el
resto del mundo. Hasta el dia de hoy. tanto el equipo
de profesores fundadores como los que llegaron
posteriormente. continuan en el “experimento” de
construir una carrera de Arquitectura actualizada.
rcadaptandose  permanentemente  a  los  desafios
contemporanceos de la disciplina.

La carrera de arquitectura surge como una
estrategia de desarrollo de la institucion, preocupada
por la adaptacion v la actualizacion continua en
la educacion superior del pais. EI' - Departamento
de  Arquitectura imparte una carrera de cinco anos
de duracion mas un proceso de titulacion de ocho
meses. con aproximadamente  doscientos cincuenta
estudiantes en régimen estable.

El Taller de Introduccion a la Arquitectura estia
concebido como una instancia fundamental en la
adquisicion de la concepeion tedrica de la carrera, como
momento de iniciacion a la logica v al pensamiento
empleado en la formacion de los estudiantes. a la vez
que responde a las exigencias de un nuevo entorno
contemporanco.

Unamodalidad que se trabajaen el Departamento
de Arquitectura es el modelo del —taller incluvente™.
¢ste reune ¢ incorpora materias inherentes a la

arquitectura a través de modulos de aprendizaje. Este
modelo desarrollado en los altimos anos. ha alcanzado
una forma particular en ¢l curso de Introduccion a la
Arquitectura. donde ha logrado una depuracion v
definicion en términos de su ordenamicento sistémico y
sus contenidos asociativos. alcanzando la especificidad
de un “producto™.

2.El protagonista del taller

Los estudiantes que ingresan a primer ano  forman
parte de las nuevas generaciones. las cuales estan
inmersas en un entorno tecnologico-mediitico el cual
les otorga un nuevo caracter.” Sus pricticas cotidianas
para acceder al conocimiento  son  dinamicas v
fragmentarias. su atencion se asemeja al salto de un
hipervinculo a otro, la inmediatez ¢ incompletitud de
la informacion son una dimension siempre presente.
Produciendo transformaciones  en  la forma de
aprender. atender v retener informacion.

“Los alumnos que ingresan a la universidad han sido
expuestos a diez mil horas de video juego v veinte
mil horas de television. han mandado v recibido
doscientos mil mensajes de correo  electronico.
han hablado diez mil horas por teléfono. han visto
quinientos mil comerciales, pero apenas  han
desarrollado cinco mil horas de lectura.™

Junto a lo anterior la experiencia del taller
permite observar esta transformacion a través de las
diferentes generaciones que han participado de €L

“Esta ola mediatica v esta cosa que ha ido generando
esta especie de individualidad.(...) me sociabilizo
a la hora que quiero. con quien quiero v nunca lo
veo. Y en el fondo tengo un panorama armado. (...)
Es un personaje que en general estda acostumbrado
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MODULOS TEMATICOS
NOMBRE GENERICO NOMBRE ESPECIFICO
Fenomenologia Ciudad Neumatica (2005)
Comunidad colgante. (2007)
Aula fiotante (2008)
Virtualidad Soundscapes (2004)
Forma - tiempao (2010)
Materialidad Forma estructura (20095)
Me-Mat / Memoria materia (2007)
Substancia translucida (2009)
Performa Movimiento imagen gesto (2004)
Sospechas (2006)
Juguetes urbanos (2007)
Organizaciones estructurales | Monstruo Marino (2008)
Membranas Hidricas 62009)
Linajes Tensiles (2010)

1. Mddulos tematicos, ejemplos seleccionados.
Fuente: Archivo Taller 01 UTFSM.

a otro nivel de excitacion, para el cual una persona
hablando o dando una instruccion no alcanza a
llegar a su nivel de concentracion. (...) Porque esta
acostumbrado a otra cosa, el computador prendido,
la cosa metida en la oreja. cl televisor por alld, y todo
eso de alguna manera ¢l lo logra internalizar.” *

Tomando en cuenta el caracter del estudiantado
de primer ano, se vuelve pertinente discnar un
taller introductorio de intensidad y dimensiones
significativas que esté elaborado no solo con miras al
futuro del estudiante. su porvenir académico y laboral,
sino que ademads tenga en cuenta su experiencia
previa, producto de las caracteristicas de este nuevo
entorno y del curriculo escolar. Lo convencional y lo
contemporaneo, son los ambitos que articula este taller,
proyectandolos hacia el futuro oficio. Es por ello que
éste se plantca mas que como una introduccion, como
una intermediacion o interfase,” la cual debe hacerse
cargo de algo mucho mas complejo que solo habilitar
al estudiante en los conocimientos y herramientas de
base: compenetrarlo con el problema de la complejidad
y lograr despertar con ello su creatividad.”

La creatividad es entendida como la capacidad
personal de enfrentarse a un desafio para ¢l cual ¢l
no esta preparado, es decir, la habilidad estratégica
para poder resolver nuevos desafios, siendo esto todo
lo contrario - pero complementario - a la generacion
de un proceso de acumulacion de conocimientos en
la persona. Asi se pretende formar estudiantes con
una fuerte identidad, en la basqueda de su propio
camino en la arquitectura, evitando someterlos a
patrones formales preestablecidos, dogmas, escuelas
o formaciones teoricas rigidas.

En gencral, se percibe un mundo cambiante.
en el cual los estudiantes tienen que ser capaces de
responder con creatividad ¢ innovacion a los desafios
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complejos de la arquitectura contemporanca. Por
ello, se tiene como objetivo principal el formar a los
alumnos en funcion de esa actitud.

3. Estructura del sistema modular.

En este contexto lo que se llama modularidad o sistema
modular, es una innovacion en la forma de organizar el
programa del Taller de Introduccion a la Arquitectura.

Si bien existen diversos cursos y asignaturas
basados en un régimen modular,” en este sistema
se utiliza el término para referir a una modalidad
especifica, ya que ¢sta no se compone solo por
modulos con un equipo estable o modulos donde cada
uno corresponda a un docente distinto, sino que es una
version “hibrida™, que busca conjugar ambas cosas con
miras a generar un “producto” eficiente ¢ innovador.

Esta organizacion consiste en una sucesion de
modulos docentes de dos tipos: modulos-cjercicios,
impartidos por ¢l equipo director del taller, y modulos
tematicos. impartidos por profesores externos  al
equipo director y en algunos casos, a la universidad.
Estos ultimos son autonomos en sus contenidos,
metodologias y evaluaciones. sin embargo, ¢l equipo
director del taller participa en cllos. acompanando y
apoyando a los profesores invitados: de este modo se
asiste la entrega de contenidos, se traduce el lenguaje
utihizado y se verifica la capacidad de respuesta de los
estudiantes a las tarcas dadas. En definitiva quicere
lograr una cercania al proceso.

De esta manera, la organizacion modular del
programa de taller permite crear un espacio guiado.
pertinente al aprendizaje del estudiante, a lavez que se
abre a la diversidad tematica, permitiendo una mayor
apertura de miradas [ 1]. Los modulos corresponden a
un orden a-lincal del proceso de aprendizaje (diferente
a no-lincal).  dando espacio para que ¢l estudiante

Raul Solis - Marion Koch - Michele Berho
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genere una vision propia y diversa de la disciplina y
donde queda abierto al criterio de €l la manera que
integrara su aprendizaje para comenzar a formar su
perspectiva arquitectonica.

La estructura de alternacion de los modulos entre
“mddulo tematico” y “modulo-ejercicio™ [2] quiere
familiarizar a los estudiantes con los mecanismos
que promueven el desarrollo de la disciplina: la
combinacion innovadora de procedimientos y/o
conocimientos  adquiridos 'y la incorporacion o
ampliacion a nuevas tematicas, entrelazando siempre
lo establecido con o novedoso.

4. Modulos-ejercicio.

Los modulos-ejercicio son las unidades del taller
impartidas por el equipo director de éste. Estos
consisten en ejercicios practicos que introducen a los
estudiantes en los temas bdsicos de la disciplina, el
acontecimiento humano en el espacio fisico. la cabida
v la provectiva. Se trabaja desde la construccion de
ldminas graficas hasta la realizacion de proyectos de

arquitectura, explorando tematicas recurrentes, las
que se abordan desde diferentes escalas y entradas.
Representacion en abstraccion, cuerpo animado,
territorio practicado, texteando, contextualizando y
actualizacion son algunos de los maddulos-ejercicio,
los cuales investigan en la relacion de la cabida y el
CUErpo en un caso y la accion en el espacio en otro.

S. Modulos tematicos.

Estos momentos se hacen presentes de manera
intermitente otorgando el ritmo a la secuencia del
taller, e insistiendo en la faceta de apertura de éste.
Son impartidos por invitados, destacados arquitectos,
artistas del ambito nacional o en muchos casos,
profesionales relacionados con la arquitectura de
manera indirecta. Ellos con la asistencia del equipo
director ejecutan un proceso de estudio en un lapso
de dos hasta tres semanas, siempre con sus propios
enfoques y especializaciones.

Estos modulos se plantean independientes para
enriquecer la formacion del estudiante con diversas

El sistema modular como herramienta de aprendizaje



miradas y evitar la imposicion de una vision tnica de
“escuela”. La idea se transforma en voluntad de traer
al taller lo otro, que permite extender, sin miedo a
arriesgarse, las practicas de la arquitectura y alterar
convenciones de la misma.

El profesor invitado desarrolla su tema bajo su
enfoque y metodologia, respetando asi la impronta
diversa que se le ha querido dar al taller. Los
modulos tienen nombres genéricos segiin su temadtica
sustancial y especificos seguin el profesor invitado y su
particularidad para abordar los temas. Virtualidad,
performa, materialidad, convenciones, tecnologia/
fenomenologia, teoria/historia son algunos de los
denominativos genéricos.

Cabe mencionar también que los moddulos
temdticos, sirven como referente para el equipo
director, es decir, estas aproximaciones se pueden
reiterar en otros ejercicios e incluso innovarlos
aplicandolos en otros escenarios, distintos a los
que el invitado ya explord. Esta condicion de
retroalimentacion se apropia de metodologias para

I 118
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2. Modulos en un proceso anual.
Fuente: Ldmina Presentacion Taller 2009. M. Berho.

acercarse a fendmenos del mundo, en definitiva
provee herramientas de exploracion arquitectonica.

6. Caracteristicas del sistema modular

El estudiante como sujeto de su aprendizaje. En este
sistema secucncial, diverso y fluctuante, los modulos-
ejercicio intentan, sin ser columna, cstablecer una
continuidad que genere la plataforma base de la
disciplina, y en relacion al mddulo tematico, generar
una herramienta de relacion y de lenguaje, que
permita a los estudiantes acceder rapidamente a cada
uno de estos “talleres” por mas “foranea” que sea la
tematica que el profesor invitado plantea.

“... T4 pones un problema comun, y cada estudiante
desarrolla una aproximacion que terminaen unaexpresion
que es una expresion particular. Por lo tanto, la respuesta
es la totalidad de todas esas respucstas, y entonces, el taller
se entiende ¢n su globalidad. El pensamiento del taller
es el que queda en el estudiante porque el estudiante va
reconociendo como de distintas maneras se enfocaron
estrategias para resolver un problema.”™

Raul Solis - Marion Koch - Michele Berho
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PONDERACIONES MODULOS Y SEMESTRES

Transformacion en |Cuerpo animado Territorio practicado Texteando Context-  |Actualizando
Abstraccion Modulo-gjercio 02 Modulo-gjercio 03 Modulo-gjercio 04 ualizando |Modulo-gjercicio 06
Modulo-ejercio 01 Mo-ej 05
marzo abnl mayo agosto septiembre |0c1ubre noviembre
= G 7 10 11 12 13 14 15 16 |1 2 3 4 5 |6 7 8 [9 10 11 fi2 13 14 15 16 semanas
20% 10% 25% 15% 30% 10% 15% 15% 20% 40% ponderaciones
Fenomenologia Virtualidad [Teoria-Historia Materialidad

Modulo-tematico 01 IModulo-tematico 02

Semestre 01 -
“100/0 1

El proceso del taller busca la vertiginosidad v
con ello la atencion del estudiante. Esto es llevado a
cabo en una sucesion de temiticas v aproximaciones
en un ritmo acelerado. definiendo una variedad de
momentos v asignando a cada uno un tema de fondo
que es el explorado bajo un punto de vista siempre
diferente y con una manera “practica” de entrar en ¢l
[3]. Se busca v exige agilidad. flexibilidad v dinamismo.
debiendo ser capaces de reaccionar rapidamente
ante diversas preguntas. Esta insistencia en modulos
de pregunta corta v orespuesta riapida. obtiene en
el estudiante la capacidad de actuar en escenarios
imprevistos. una manera de pensar v ooperar en lo
incierto con naturalidad v eficiencia.

De este modo, se tiene un proceso  anual,
donde las exigencias de ambos tipos de modulo se
van complejizando progresivamente por el aumento
de variables a evaluar v la consideracion de lo va
aprendido. a la vez que se integra una diversidad de
aproximaciones. tematicas v métodos empleados para
llevarlos a cabo. El proceso asi se vuelve ascendente
en complejidad sin ser consecutivo ni dirigido.

Los modulos pensados en este orden a-lineal
permiten la construccion de un hilo conductor desde
la aproximacion del individuo. En los trabajos. la
intencion es lograr un aprendizaje propio. de cada
estudiante. donde el hacer le permita ser gestor de
su idea. dirigida por el profesor. pero sin resultados
impuestos.

Se considera que no es necesario tener un
lincamiento vertebral para el desarrollo del taller.
mas bien se pretende que cada uno. en su propia
decantacion.  genere  resoluciones  creativas v a
autonomia de su aprendizaje. Esta modalidad plantea
un constante cjercicio de integracion de contenidos a
lo largo de la travectoria del curso. de manera de que

Modulo-tematico 03 | Modulo-tematico 04

Semestre 02
60%

3. Ponderaciones de los madulos en el afio.
Fuente: Archivo Programa Taller 1 2009.

el estudiante empicce a formar, desde el inicio de la
carrera, su propio perfil como futuro profesional.

Es asi que ¢l acceder a la arquitectura de un
modo libre v con propias afinidades entrega nuevas
posibilidades en torno al desarrollo de la creatividad v
promete un estudiante que no es objeto de una manera
de pensar, sino sujeto de su aprendizaje.

7. La pedagogia como proceso

Se entiende  que la capacidad de disenar / crear no
se puede transmitir en todos sus aspectos ni explicar
directamente. ¢sta tiene que ser adqguirida por el
estudiante. Por esto. el aprender en arquitectura
deberia estar basado en generar experiencias de
procesos creativos, para lo cual es importante crear
un ambiente propicio en el cual se desarrolle la
creatividad. En otras palabras. la transmision de
experiencias no es posible. el estudiante es una “caja
negra” para el docente en este aspecto. por lo que
es necesario generar condiciones en el entorno que
permitan detonar procesos de aprendizaje. De este
modo. el Taller de Introduccion a la Arquitectura
se plantea como un articulador en la iniciacion
de los estudios de educacion superior. donde los
estudiantes son introducidos al pensamiento v logica
del quehacer de la carrera. a la vez que se les deja
libre a la creatividad particular de cada uno de cllos.
mostrandoles el significado que tiene para nosotros
“el hacer taller™ [4. 5.6].

8. Construccion de un ambiente por medio de una
interrelacion

El taller esta conformado por un sistema de actores
que trabajan en conjunto. compuesto por estudiantes v
profesorestantodel equipodirectorcomosusinvitados.
Este sistema opera en base a la interdependencia de

Elsistema modular como herramienta de aprendizaje



4. Modulo Tematico Fenomenologia 2010.
Foto: M. Berho

funciones, entendiendo que la construccion de lo que
se lograen el taller es trabajo de todos los involucrados,
por lo que son sumamente importantes las instancias
de didlogo, cercania y horizontalidad en ¢l desarrollo
de las labores y jornadas del taller.”

El equipo director - estable durante ¢l ano - es
multidisciplinario, conformado por profesionales de
diferentes edades y géncros, que se desempeitan desde
lo propio de su profesion, entregando particularidad
consumiraday diferentes puntos de vista a desarrollar,
dada las diferencias en sus experiencias, campos de
interés, perfeccionamientos, trabajo profesional, ete. "
De esta manera se integran en las diferentes instancias
a lo largo del ano a los profesores invitados, los cuales
traen y establecen nuevas perspectivas y formas de
abordar el aprendizaje del taller. Por tltimo, pero no

5. Mddulo — ejercicio Transformacion en abstraccion 2010.
Foto: M. Koch.

6. Modulo Fenomenologia 2009.
Foto: M. Koch.

menos importante, esta la presencia del estudiante,
quien recién esta introduciéndose al quehacer del
proceso creativo, por lo que  debe cambiar su forma
tradicional de acceder a los conocimientos; en el
aula escolar la relacion profesor alumno se genera
de mancra distinta a la del encuentro del taller, en
donde ahora el estudiante debe ser sujeto de su propio
aprendizaje y protagonista activo en el desarrollo y
devenir del curso.

“La ensenanza de la arquitectura se sustenta en gran
medida en la trayectoria de un proceso creativo,
sicndo este personal y propio. En este contexto se
debe inducir ¢ incentivar al alumno a generar su
propia trayectoria™."

Raul Solis - Marion Koch - Michele Berho
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El Taller de Introduccion intenta ser una instancia
didactica con mucho trabajo practico y manual. por lo
que genera altos niveles de motivacion de parte de los
estudiantes. quicnes ademas por vocacion traen una
disposicion a trabajar de esta manera. Asimismo. su
estructura secuencial y reiterativa logra mantener el
interés de éste en el transcurso del ano completo. Esta
motivacion es necesaria, debe venir del estudiante o
ser desarrollada en el transcurso del taller, pues de
lo contrario dificilmente podra responder a los altos
niveles de exigencia v sucesivos ciclos de trabajo.

“Ahora vale preguntarse: (Como  dar estimulo?
«Como producir interés? Elinterds es una necesidad
mental que suseita una actividad  destinada a
satistacerlo. El interds se distingue de la curiosidad
en que ¢sta es pasajera. relativa a un solo objeto.
determinada por una excitacion externa. mientras
que el interds es duradero v depende de Ta actividad

interna del sujeto. (Interés intelectual).”™ =

9. Ejemplos seleccionados

¢ Modulo-Ejercicio 01

Marco temitico: transformacion y abstraccion

Este es el primer ejercicio de taller a realizarse en el
ano, v como tal intenta ser el mas introductorio. A
partir de la observacion de un acontecimiento humano
en la ciudad v de su registro en un medio animado. se
transitaendiferentes fases de representacion.en donde
se experimenta el fenomeno de la transformacion
de manera propia. a través del constante cambio de

racterizacion gravitacio
eform

7. Proceso Modulo-ejercicio 01, transformacion en abstraccion,
2010 Fuente: Composicion del autor. M. Berho.

medio sobre el cual se opera. Es de esta manera que
una idea trasciende. evoluciona y se depura desde las

logicas que cada ctapa entrega. |7]

Objetivos del modulo:

e Acceder a la materializacion tridimensional de
una idea.

e Acceder a herramientas y recursos graficos como
parte del lenguaje de la disciplina.

* Acceder a nombrar una realidad y su particular
construccion abstracta.

Yalabras clave: acontecimiento humano-cambio de
medio-transformacion-temporalidad.

¢ Modulo-Ejercicio 02

Marco tematico: cuerpo animado
El ¢jercicio Cuerpo Animado. estudia
accion,

el cuerpo en
habitante
v perceptivo de su o entorno. indaga acerca de
la entre espacio
inmediato. como las dos primeras distancias que en
definitiva construyen la cabida.

A partir de una rutina de movimiento se diagrama
construccion abstracta. modela digitalmente
este espacio minimo  que contiene ¢l movimiento
v se traduce andlogamente a partir primero de la
intuicion material, v luego con el desarrollo de pasos
de depuracion digital v andloga. [8]

entendiendo éste como un ente
Se
espacio miimo v el

relacion el

su Se
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Objetivos del médulo:

*  Experimentar el cuerpo como modelador natural
en el espacio.

*  Dimensionar la cabida del cuerpo en el espacio en
su condicion animada.

* Entender y nombrar un espacio a partir del
movimiento que el cuerpo describe en €l

* Explorar las escalas del cuerpo desde el detalle
inmediato, hasta el contexto inmediato.

Palabras clave: cuerpo en movimiento- transcurso
-proximidad -instante- instancia

*  Modulo tematico 01
Marco tematico: fenomenologia / sustentabilidad.

Enfoque especifico: habitaculos neumaticos,

construyendo lo sutil.

Profesor invitado: Pedro Serrano

La idea del modulo consiste en ¢l desarrollo de
una experiencia cn formato habitable, fabricando
coberturas con membranas de polictilenoy sustentadas
estructuralmente por pequenas diferencias de presion
de aire generadas por ventiladores domésticos.

La tarea final involucra al taller completo, ¢l
curso se avoca a la tarea de confeccionar una plaza
gigante. Se presenta finalmente con un evento visual
y auditivo a visitar por los habitantes de Valparaiso.

8. Proceso Maodulo-ejercicio 02, Cuerpo Animado 2010.
Fuente: Composicion del autor. M. Berho.

Objetivos del Modulo:

* Acceder a la investigacion a través de
experimentacion teorica y practica.

e Acceder a la manipulacion y transformacion de
materiales reales de la disciplina.

* Acceder a la organizacion de facnas de mayor
escala, logistica involucrada.

e Acceder al trabajo grupal, con su correspondiente
montaje de maquina productiva.

Zalabras clave: Aprender haciendo - faena grupal -
gestion - formato habitable.

*  Modulo temitico 04
Marco tematico: materialidad
Entoque especifico: substancia translucida.|10]

Profesor invitado: Eugenio Grove

Este  modulo  trabaja como  tema  central
la. comprension 'y control respecto  al tema
visual y luminico. Se orienta al espacio de la
innovacion, creacion, exploracion, investigacion 'y
experimentacion, a través de la produccion de un
material que procede de la transformacion fisico —
quimica de elementos de reciclaje, los cuales a través
de logicas de agrupacion modular y sistematizacion
son capaces de conformar una nueva supcrficic
translucida.
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Objetivos del médulo:

*  Accederala generacion de sistemas.
*  Acceder a la sensibilidad material.
*  Acceder a logicas constructivas.

“alabras clave: Componente - sistema - transformacion
- materia - vinculo

Conclusiones: El sistema modular frente a una
cultura compleja.

De esta manera se responde a la actualidad. en
constante transformacion. en donde los procesos no
pueden ser entendidos como estaticos v/o concretos.,
no se pretende determinar las respuestas. ni ensenar
Urecetas’. sino que ser guias v ogenerar algo mas
dificil de alcanzar: el desarrollo de la creatividad v la
capacidad de responder a los cambios inesperados.
Dentro de este dinamismo es que se gestan las
experiencias  que detonan aprendizajes en cada
individuo. iteraciones diversas de una experiencia
comun.

Partiecndo de la premisa que la creatividad se
compone de dos tipos de pensamientos: el asociativo
- amigable con los errores v que tensiona las reglas - v
el exacto. - que comprueba v contrasta los resultados
del pensamiento asociativo-. se llega a la conclusion
que solamente de la sintesis de ambos emerge el
proceso creativo.

La dificultad en la ensenanza v aprendizaje de
la Arquitectura surge de esa naturaleza. la que se

. Proceso Modulo tematico 01, fenomenologia, ciudad neumatica, 2005.

Fuente: Composicion del Autor. M. Berho.

puede describir como una combinacion novedosa de
conocimientos, herramientas v procesos mentales que
se pueden entrenar solamente de manera indirecta,
desafiando al estudiante con una tarea compleja
a resolver: aplicando, vinculando v extrapolando
sus capacidades de manera de ir mas alla de los
conocimientos v las habilidades  previamente
adquiridas.

Es asi. que el sistema modular intenta
conciliar las bases de la formacion arquitectonica
con una apertura a visiones parciales. pero
diversas. Contacta al alumno con una diversidad de
arquitectos v profesionales que estan trabajando
en  temas particulares. Responde al contexto
actual. adecuandose al cardacter fragmentario de
la percepeion de los nuevos estudiantes. Y frente a
la dimension de ser escuela. intenta ser una “no-
escuela™. por paradojico que suene. provocando con
los modulos tematicos hacer un contrapunto con la
vision del equipo director, la que de estar por si sola
puede crear un ambicente demasiado parcial en el
taller. al ser impregnado por un punto de vista unico,
por mas heterogéneo que este pueda ser.

Notas

1. El Consejo de Rectores de las Universidades Chilenas
(CRUCH) es una personeria juridica. encabezada por ¢l
Ministro de Educacion o un Rector designado. creada con
el fin de coordinar a los diversos planteles universitarios
tradicionales que recorren todo Chile. Es reconocida por

El sistema modular como herramienta de aprendizaje



su gran incidencia en las politicas educativas del pais.

2 “... la revolucion del conocimiento impacta al sistema
educativo en todas sus dimensiones. El profesor James
Appleberry, presidente de la Asociacion Lstado-unidense
de Colleges y Universidades estatales, scnalo a principios
de los noventa que el conocimiento crece cada vez mas
rapido. Las cifras son elocuentes: la base disciplinaria
del conocimicnto registrada internacionalmente demoro
1750 anos en duplicarse por primera vez, (...). Ahora lo
hace cada cinco anos.” Bustamante, C.(2010), Provocando
situaciones de aprendizaje en Materia Arquitectura N°I,
p.132

3. Ibid.

4. Ancxo 3, Barria R., 2010, Entrevista para Investigacion
sobre Métodos de Aprendizaje

S. El primer concepto es el que ha sido utilizado por
Roberto Barria (intermediacion), mientras que cl segundo
es de uso comun entre ¢l equipo docente actual (interfase).
6. “La cducacion de la creatividad es una tarea compleja.
Supone contribuir a desarrollar en el sujeto, desde las
edades mas tempranas, los recursos personologicos
necesarios para su expresion creativa: supone también
modificar las presentaciones sociales dominantes sobre
la creatividad, asociadas al desarrollo de la inteligencia y
el talento, para pasar a comprenderla como un elemento
esencial de la calidad de vida de Ta persona y educar para
relaciones de comunicacion estimulantes del potencial
individual de cada quien, a través de la creacion de climas
favorccedoresde laexpresion creativa (Mitjans, A.. 1997 p.
185)". Macias, M. (2000), “El desarrollo de la creatividad:
Un empeno insoslayable™ ¢n Revista Iberoamericana de
Educacion N° 38, p.1.

7. Modularidad,  como se conoce en contextos
universitarios, describe  una sucesion  de  unidades
formativas independicntes que en un tiempo determinado

10. Proceso Modulo tematico 04, materialidad, substancia translucida, 2009.

Fuente: Composicion dei autor. M. Berho.

forman una unidad, por ejemplo, un curso de modulos
hechos por un conjunto de profesores que operan temas.,
metodologias y evaluaciones diferentes, sintetizandolas al
final en una cvaluacion promediada.

8. Ancxo 2, Barria., 1999 Entrevista para Investigacion
sobre Métodos de Aprendizaje.

9. “La posicion del  alumno  cambia, puesto  que
progresivamente debe asumir la responsabilidad de sus
propios procesos de aprendizaje. Cambia la posicion del
docente, quien deja ser la tnica fuente de informacion y
se convierte en un activo participante de la comunidad
de aprendizaje, pues define un clima estimulante en el
plano intelectual, que funciona como modelo para la
definicion y solucion de problemas. realiza preguntas
desafiantes, propicia cl feedback y la ayuda necesaria a
sus alumnos y favorece en ellos la autoconduccion de sus
aprendizajes. Mucho mas que un cambio de téenicas, esta
nueva vision exige un cambio de mentalidad en todos los
involucrados en la ensenanza, especialmente directores y
docentes.” Duarte, J. (2003), “Ambientes de Aprendizaje:
Una  Aproximacion  Conceptual™, p. 5, en  Revista
Iberoamericana de Educacion (PDF).

10. Equipo director 2009 — Raul Solis, Arquitecto PUCV;
Francisco Valdés, Disenador Industrial PUCV: Marion
Koch. Arquitecto UDK Berlin; Michele Berho, Arquitecto
UTFSM.

I, Vigueras, C. (2000); “Importancia de los Vacios de la
traycectoria en la ensenanza de la Arquitectura™, , en Taller
en la Ensenanza de la Arquitectura, Universidad del Bio-
Bio, p. 240.

12, Gallardo, P. (2000); “La Comunicacion e¢n la
Instruccion Docente™, en Taller en la Ensenanza de la
Arquitectura, Universidad del Bio-Bio, p. 44.
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