
Tecnologías de visualización de la información y su uso 

en la gestión de proyectos. Diseño y construcción 

Display technologies of the information and its use in project management. 

Resumen: 

Las tecnología 3 O en la industria de la construcción son 
las más representativas de una nueva forma de trabajo 
que e tá produciendo cambios cada vez mayores. Lo 
resultados demue tran que no existen obstáculos en 
nuestro desarrollo para implementar dichas tecnología y 
obtener beneficios. Las tecnologías 30 permiten hoy la 
realización de modelo tridimensionales de un proyecto, 
durante la etapa de di eño, planificación y programación, 
siendo comúnmente usada por empresas de arquitectura, 
ingeniería y con trucción. 

Esto modelo 30 almacenaran toda la información del 
proyecto, y se aprovecharán varia ele us apl icacione 
para propósito de compatibilización del proyecto, la 
cuantificación ele la cantidad ele materiales, simulación 40 
del proceso constructivo. 

Comprender que los alcances de la tecnología BIM, y 
cómo puede ser utilizada en lo diferentes procesos ele 
un proyecto y cómo e tos proceso deben adaptarse o 
rediseñarse para aprovechar la ayuda que brindan dichas 
herramientas para la integración, representa una ventaja 
no solo para arquitectos e ingenieros, sino también para el 
propio cliente, ya que éste puede conocer por adelantado 
muchos aspecto del proyecto y el impacto económico 
que pudieran tener los cambios en la obra. 

Palabras clave: Modelos 30 inteligente, Simulación 40, 
Building lnformation Mocleling (BIM). 
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The technologies 30 in the construction inclustry 
are the most repre entative of a new way of working 
that is producing and will produce increasingly lar
ge change in the construction industry. The techno
logies 30 allow toclay carrying out three-dimen ional 
models oí a project, during the design, planning ancl 57 
scheduling stage, ancl are commonly used by com-
panies oí architecture, engineering ancl con truction. 

These 30 moclels tored ali project information, and 
would take advantage severa! of its appl ications for project 
compatibility purpose , the quantification of the amount 
of materials, 40 imulation of the con truction proce s. 

nderstand the scope of the B I M technology and how it 
can be used in the different processe oí a project and 
how the e proces es shoulcl be adaptecl or reclesigned 
to take aclvantage or the help offered by these tools for 
integration, an advantage not only for architect and 
engineer , but also íor the customer, since it can know 
in advance many aspect of the project ancl the eco
nomic impact they may have change in the work. 
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Fig. l. Modelo 30, fa e conceptual. (Foto: entro de Computo FAUA - 1). 

l. Introducción

Las tecnologías de visualización de la información 

en arquitectura, ingeniería y construcción e tán 

produciendo re ultado favorables que evidencian 

técnica, calidad y progre ivamente un menor tiempo 

de ejecución. Lo estudio sobre la integración de 

medio digitale de manera general e inscriben en 
58 los proce o que se hallan dentro de la área de la 

vi ualización, automatización, di eño, fabricación 

digital, productividad. 

La pre ente investigación, identifica lo impacto , 

nece idade y oportunidades relacionado con la 

tecnología de vi ualización. La vi ualización de la 

información geométrica y no geométrica permite 

un manejo má óptimo de lo proyecto , y para 

cualquier persona involucrada en el proyecto, e 

má fácil trabajar i e tiene una imagen clara del 

objetivo común a alcanzar. 

En e te contexto, la vi ualización y automatización 

de la nece idade e id ntifican como las principale 

forma de mejorar el intercambio de información, 

para lograr un alto nivel de integración. uevas 

h rramientas de tecnología de información (3D 

inteligente) y las e periencia con prototipo dan 

una oportunidad para mejorar la integración del 

pro e o de Di ei10- on trucción, do importante 

pa11e en la que la di ciplina de la Arquitectura, 

Ingeniería y on trucción (AE ) han ido 

di\'idida tradicionalm nt , imi 1110, comprender 

las tecnologías de vi ualización, y cómo puede 

er utilizada en los diferente proce o de un 

proyecto y cómo esto proce o deben adaptar e o 

rediseñar e para apro echar el potencial ofrecido 

en la integración, e el principal interé de e ta 

investigación. 

2. Marco Teórico

2.1 Sistemas de información 

Para dirigir una organización moderna, e ti ne que 

conocer los si tema de información; qué son, cómo 

afectan a la organización y a su empleado cómo 

pueden hacer a lo negocios má competitivo y 

eficiente , cómo dirigir corporaciones globale . Tanto 

empre as grande como pequeña usan i tema de 

in formación y redes para real izaren mayor proporción 

u actividade , a fin de hacerla má eficiente y

competitiva y enlazar in di continuidad, oficina ,

proveedore , fuerza de ventas, cliente , otro grupos

externo a la organización, etc.

Los conocimiento y la información on lo 

cimiento de mucho er icio y producto nuevo . 

e ha inten ificado el uso de conocimiento en la 

indu tria de la con trucción, en la que el di eño y 

con trucción ya dependen en buena medida de TI . 

La infonnación, la tecnología y la comunicación 

e han convertido en acti o e tratégico de la 

empre a : se requiere si tema de información para 

optimizar el flujo de información y conocimiento 
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Fig. 2. Tecnologías 3D CAD inteligente (Foto: entro de Computo FAUA - UNI). 

dentro de la organización y ayudar a la gerencia a 

maximizar los recursos de conocimientos de la 

empresa, puesto que la productividad dependerá de 

la calidad de los sistemas que lo apoyan. 

Hoy en día los proyectos de con trucción requieren 

herramientas para ge tionar la información del 

proyecto, a pesar de ello, el sector construcción es 

una de la industrias que en nuestro medio tiene bajos 

niveles de implementación de TIC para mejorar o 

innovar sus procesos. Una tecnología emergente 

es el uso de modelo 3 D para almacenar tocia la 

información del proyecto, aprovechando varia 

de sus aplicaciones como modelar para propósitos 

de compatibilización del proyecto, imulación 4D 

del proceso constructivo o la cuantificación de la 

cantidad de materiales. Los beneficios ofrecidos 

por las nuevas y avanzadas herramientas ele TIC, 

incluyen; la generación de cantidad de vista 

directamente de los modelos 3D ele diseño, la mejora 

ele la visualización, la mejora ele la coordinación y 

comunicación entre el diseño y la construcción y 

el principal beneficio, la detección ele interferencia 

durante la fa e ele diseño y ele arrollo de proyectos 

de Arquitectura, Ingeniería y Construcción (AEC) 

(ver Fig. l ). 

2.2 Modelando el producto 

Cualquier proyecto de AEC comienza y termina con 

un producto, es decir, a partir del reconocimiento ele 

una necesidad (de un objeto físico independiente, 

como un producto externo) y termina en el producto 

construido. 

Los modelos ele productos permiten la extracción 

de la información del proyecto de la mente ele los 

diseñadores o creadores; una vez que la información 

e tá fuera ele sus mentes, un proceso de entrega, 

ele añadir y organizar los elatos necesarios, la 

información y el conocimiento para llevar a cabo 

las actividades necesarias para materializar el 

proyecto en un producto final. Un modelo ele 

producto puede definirse como una representación 

en tres dimensiones ele la instalación, describiendo la 

forma, tamaño y la apariencia, así como los lugares y 

las dimensiones de todas las partes y la forma en que 

e tán conectados entre sí. Un modelo ele producto 

digital es creado con el ordenador y un software ele 

3D D. Un producto digital es entonces un modelo 

computarizado ele la representación del producto y 

comprende la información que puede ser procesada 

electrónicamente. 

La industria de la con trucción puede utilizar la 

realidad virtual para explorar una representación 

exacta de los dibujo y modelos arquitectónicos, 

durante la fase ele diseño de un proyecto. También 

permite realizar, recorridos virtuales, animaciones 

al proyecto. Los modelos 4D combinan modelos 3D 

con las actividades de con trucción para mostrar la 

progresión ele la con trucción. Este objetivo requiere 

la utilización de un modelo 3D usando un software 
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Cálculo de 
Materiales 

PRODUCTOS DE UN MODELO 

CAD 30 

30 

Reporte de 
/ IInterferencias 

+ 

Datos para 
Análisis 

Revisión 
Visual Modelo 40 

AD, software de programación (Primavera Project 

Planner o MS Project) y una media para vincular 

ambas co as (ver Fig. 2). 

2.3 Integración diseño-construcción 

La int gración permite a lo con tructores conocer 

el razonamiento detrá de las decisiones de diseño 

a í poder proponer alternativa que sati fagan 

lo requerimiento del di eño, como también 

a¡ rovechar la di ponibilidad de metodologías de 

con trucción. Las nuevas herramientas proporcionan 

nuevas formas de compartir datos, información y 

conocimientos entre los participante en la fa e de 

diseño y construcción de un proyecto de AEC. 

El producto del modelo digital ofrece mucha nueva 

forma de utilizar datos de diseño en diferente 

fa e de con trucción. La principal tarea de los 

planihcadore de construcción, para determinar la 

secuencia de las actividade de con trucción a fin 

de que lo recurso se a ignen de manera apropiada 

y la coordinación de la compra e té optimizada; 

e facilitada en gran medida por la utilización de 

h rramienta de i ualización. 

La evolución del oftware AD pennite no sólo la 

automatización de lo procedimiento manuales de 

cada uno de lo participante n la fa e de diseño de un 

pro ecto. ino también I e tablecimiento de nueva 

forma d comunicación ntre lo diseñadore . 

vanzada tecnología d red para permitir la fácil 

Fig. 3.- El uso de los modelos 30 CAD, van 

más allá de lo que podría considerarse sólo una 

maqueta electrónica, lo que se conoce como 

modelo 30 CAD inteligente. 

vinculación de trabajo y ervidores. E to facilita 

los dato y el conocimiento de vínculos entre lo 

participantes en el proyecto y apoya la creación 

de nuevo entorno de trabajo de colaboración 

mu I tid iscipl i naria. 

3.0 Desarrollo 

3.1 1 nformación integrada al edificio 

La meta principal es crear un modelo digital 

completo, para asegurar la generación volumétrica 

exacta, así como co to de materiale , junto con 

dibujo y detalle coordinados, entre lo diferentes 

participantes del proyecto. Esta meta nece ita la 

contribución de varia di ciplina para proporcionar 

el nivel nece ario de la información. Los speciali ta 

que usan 3D integrado, generan una variedad de 

informacione valiosa del edificio (ver Fig. 3). 

3.2 En el diseño 

e centra en un modelo de información del edificio 

con el potencial de modelar objeto arquitectónicos 

verdaderos. Esto objeto proporcionan todo lo 

datos relacionados al di eñador, describiendo la 

geometría, así como lo dato pertinente , asociado 

con la forma en que se utiliza el objeto realmente. 

Diferente nivele de conocimiento deben er 

incluido , como la información geométrica, que 

debería er lo uAcientemente flexible como para 

dar cabida a cualquier tipo ele modificación de la 
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Fig. 4. Proceso de dise110, modelando las primeras 

ideas. 
(Foto: Berdillana-Mendez ARQS). 

forma, manteniendo la integridad del objeto como 

una unidad y sus relaciones con otros objetos. Así 

tenemos: 

• En las primeras etapas del diseño, para probar

que se ha cumplido con las expectativas del cliente,

se puede obtener listados de materiales y cálculos de

cantidades generales.

• Planteamiento, diseño y desarrollo del proyecto.

Obtención de los planos del proyecto, dibujos de

producción de plantas, de secciones, de elevaciones,

de detalles y listados.

• Creación de renderings, vistas de perspectivas

animaciones y escenas de realidad virtual.

• Marketing del edificio.

• Gestión de espacios y u os .

• Análisis y visualización del comportamiento de

los productos durante el ciclo de vida.

3.3 En la construcción 

A través del análisis de los componente del edificio 

en los modelos 30 se visualiza la topología de la 

construcción, que sirva de ayuda para la generación 

del planeamiento de la construcción y mejorar la 

gerencia de la edificación. Así tenemos: 

• La visualización superior del diseño (Revisión

visual del proyecto).

.[ 

� 

'· 
l 

• Realizar análisis vi uales de interferencias

físicas de diseño (detección de interferencias).

• Extraer las cubicacione del proyecto (la

estimación de cantidades de material).

• Proveer datos para el análisis estructural de

elementos.

• Intercambio electrónico de datos de diseño con

proveedores (Ejm. Para detalles y fabricación de

acero estructural).

• Modelo·4D.

Con la tecnología del edificio virtual, los

propietarios, están en una posición privilegiada que 

confirma la importancia de u papel, no sólo en lo 

inicios del diseño de edificios, sino también en su 

planteamiento, mantenimiento y operación a largo 

plazo (ver Fig. 4, 5 y 6). 

3.4 Ventajas de los modelos 4D 

La visualización de proyecto a través de los modelos 

4D reduce la incertidumbre en u manejo y aumenta 

las posibilidades de controlarlo. e utilizan para el 

análisi y la comunicación de la construcción, reduce 

el número de actividades en la trayectoria crítica, 

distribuye el equipo má uniformemente y reduce 

errare del planeamiento (ver Fig. 7). sí tenemos: 

• Mejora la comunicación entre actore del proyecto:

el cliente, los diseñadores y el con tructor.
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Fig. 5. Proceso de di eiio, modelando el proyecto. (Foto: Berdillana-Mendez A RQS) 

• El u o de la realidad virtual se ha ampliado a la

tecnología de control d la construcción.

• Simulación del progreso de la construcción de

lo avances ayuda a predecir los problema durante

la construcción.

Reconoce programa de con trucción 

62 incompleto , identificando componentes del 

proyecto que no tien n acti idade correspondientes 

en el programa. 

oluciona las interferencia permitiendo 

un avance fluido de las in talacione en terreno, 

a egurando cumplir lo plazo d I proyecto. 

• e cuenta con toda la información en una mi ma

plataforma, lo que permite generar oluciones más

rápida , frente a la interferencias.

De cubre problema 

con tructiva ; anticipa conflicto 

mo !rancio componente que 

e pacio de trabajo reducido 

de cuenc,a 

de e pacio-tiempo, 

on con truido en 

ue tra problema de acce ibilidad y 

con ge tión dentro de la obra durant todo el proyecto. 

odelador de m 'todo de con trucción, 

utomatización d la tarea rutinaria de generar 

manten r modelo 4D. 

3.5 Productividad en obras de construcción 

La posibilidad de vi ualizar lo elemento 

que queremos con truir, con anticipación a su 

con trucción fí ica, no permite planificar con mayor 

detalle y cumplir efectivamente la planificación en el 

campo. El modelado 4D con i te en la a ignación de 

la cuarta variable, el tiempo, a un modelo 3D para 

realizar la imulación del proce o con tructivo de 

la edificación. La simulación 4D es la animación 

de la secuencia con tructiva de cierto proce o a lo 

largo de la línea de tiempo, análoga a la secuencia 

con tructiva real, y permite un mejor entendimiento 

de la ectorización del proce o y frentes de trabajo, 

facilitando la planificación y la di tribución de 

recur o , a í como predecir qué proce os deben er 

de arrollados en un determinado día. 

La interacción entre diseñador y con tructore 

utilizando modelo 3D y 4D, mejora la 

constructabilidad del proyecto, permite optimizar el 

u o de los recurso durante la etapa de con trucción

a travé de la po ibilidad de evaluar tempranamente

varia alternativa de secuencia con tructivas

proveyendo mejore medio de comunicación a

través de la visualización tanto de lo producto

que e de ean con truir como de los proce o para

lograrlo.

El manejo de la producción y de la productividad en 

la indu tria mundial ha evolucionado tremendamente 

Tecnología de\ i ualización de la información) u u o en la gestión de proyectos. Diseño) Construcción



Fig 6. Proceso de diseño, modelando el proyecto final. (Foto: Berdillana-Mendez ARQS) 

durante las últimas décadas. Sin embargo, gran parte 
de ese desarrollo parece no habernos alcanzado 

en el Perú y particularmente en la industria de la 
construcción. 

El énfasis de la investigación se centra en lograr 
obtener los máximos beneficios de la tecnología 
BIM, al utilizarlos en el disefio-construcción y la 
gestión operacional de la obra como herramienta 
para la planificación de operaciones para el aumento 
de la productividad. 

En paralelo a las herramientas modernas de gestión 
de operaciones, las cuales permiten lograr grandes 
avances en los resultados que se obtienen en la 
productividad de nuestras obras, las tecnologías 
BIM, permiten que las ventaja obtenidas puedan 
amplificarse. De esta forma podremo combinar 
diferentes secuencias constructivas, nos ayudará 
a reducir la variabilidad de nuestras predicciones, 
reducir el tiempo de los ciclo , incrementar la 
transparencia de los proce os y, en general, a 
mejorar la confiabilidad de nuestros planes Esto 
son algunos de los puntos fuertes en el manejo de la 
productividad. 

Las nuevas teorías para la optimización de la 
productividad requieren el fortalecimiento de los 
sistemas de gestión de producción, así como de los 
procesos productivos, concentrando su trabajo en 
el manejo de un sistema adecuado de planificación 
operacional y disefio de procesos constructivos 

3.6 Modelo integrado de informacion para la 

construccion (BIM). 

La tecnología BIM, explota las ventajas del CAD 

orientado al objeto; la información encajada puede 

describir la geometría, así como los materiales, las 

especificaciones, los procedimientos de montaje, los 

precios, los fabricantes, los vendedores y cualquier 

otro dato relacionado asociado a cómo el objeto se 63 

utiliza realmente. El modelar la información del 

edificio funciona, almacenando y manejando la 

información como bases de datos, los sistemas BIM 

pueden capturar, manejar y presentar datos de las 

maneras que son apropiadas y aco tumbradas para el 

arquitecto, el ingeniero, el contratista, el proveedor 

o un cliente particular.

n nuestro medio la entrega de proyectos se basa 

en dos modelos que, según el Sistema de Entrega 

de Proyectos (Project Delivery System, PDS), 

son: ( 1) Modelo Disefio/Construcción, y el (2) 

Modelo Disefio/Licitación/Construcción, siendo el 

segundo el método más adoptado por los clientes 

para desarrollar sus proyectos tanto públicos como 

privados. El modelo Disefio/Licitación/Construcción 

e un enfoque de entrega de proyectos que ha 
demostrado en la práctica dividir marcadamente dos 

etapa muy importantes para la entrega de proyectos, 

que son la de disefio y construcción. Siendo la etapa 
de disefio la que menos importancia se le presta. 
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Fig. 7. Modelo 4D; simulación de la construcción. 
(Foto: Rischmolller, L). 

Lo impactos y problema generado en la interface 

de di eño y con trucción on mucha . Lo principale 

problema detectado on: (a) la poca interacción 

entre ambas etapa , di eño y con trucción, (b) y 

la poca interacción entre lo demás especialistas 

encargados del proyecto. E ta ituación obliga a la 

iguiente etapa, a construir el proyecto con errore , 

diseño incompleto , plano no compatibilizado 

(con interferencia entr especialidade ) y 

documentación no con istente que mayormente son 

detectado y r uelto en campo en plena ejecución 

de la obra, en la etapa menos indicada ya e en la 

etapa de con trucción donde tocio cambio tiene un 

mayor impacto en lo plazo y cuesta más. 

Del mi mo modo, se quiere ahondar en I hecho 

de pre tar má atención a la optimización del 

proyecto ele de la etapa de diseño, ya que a pesar 

que e piense lo contrario, tiene mucha inAuencia 

en la producti iclad en la etapa de con trucción, 

pue mucha vece el contrati ta a ume el rol de 

tener que revisar y corregir e tos defectos en plena 

con trucción ele la obra, re tánclole hora que 

le puede dedicar a la realización de activiclacle 

exclu ivamente productivas. o podemos hablar de 

mejorar la productividad en campo y minimizando 

u pérdida in que previo a e to e haya realizado

un óptimo di eiio que permita la con trucción del

pro cto in deficiencia ni retra o . Queda claro

qu la interfa e di eño-con trucción ofrece un gran

poten ial de m jora. e en la etapa de diseño donde

se debe dar prioridad a la optimización del proyecto, 

pue to que es ahí donde on menores los co to 

debido a un cambio ele di eño (ver Fig. ). 

3.7 Modelado bim-3d para la construcción 

El modelado en BIM-3D e el proce o de 

repre entación tridimen ional y paramétrica ele lo 

componente ele la edificación, y debe er entendido 

propiamente como una pre-construcc1on irtual. 

Uno de los mayore benencios de modelar en BIM-

3D e que facilita el entendimiento ele la ecuencia 

constructiva, mientra a u vez e van corrigiendo lo 

problemas de di eño encontrado en lo planos por 

una cuestión ele lógica con tructi a. Esto problema , 

se clan por las incompatibilidades e interferencia 

entre los plano y por la falta de constructabilidad 

del di eño (Esto implica traer toda la información 

y lo conocimiento de la con trucción ante de 

desarrollar lo di eño y detalle , ya que e tos deben 

ser compatible con los proce o de con trucción a 

eguir durante e a etapa. Cuando e to no e posible, 

es nece ario realizar revisione de con tructabilidad 

en lo diseño y u respectivo documento ). 

Todo esto puede er detectado durante el proce o 

de modelado, en ayando en el modelo 3D toda 

la olucione que ean nece arias. E decir, en 

el modelado 3D iclentificamo los problema de 

di eño, y la re olvemo por medio de alternativa 

prueba-enor, que deben er validadas técnicamente 

por lo proyectista y aprobada finalmente por el -
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Fig. 8. El BIM como pieza central de un proceso de colaboración del 

disefio que integra todas las diversas disciplinas. 
(Foto: Lachme Khemlani, AEC bytes). 

cliente, la gerencia o ambos, según sea el caso. Para 
modelar en B[M-3D se tiene que seguir la secuencia 
de construcción real de la edificación. E decir, el 
proceso de modelado involucra varias fases análogas 
al proceso constructivo real, empezando en orden 
por: ( 1) excavación, (2) estructura, (3) arquitectura 
básica, (4) arquitectura detallada, (4) in talaciones, 
(5) y equipamiento y mobiliario (ver Fig. 9 a 12).

3.8 BIM en la oficina 

Nuestro mundo ha cambiado, nue tra economía 
ha cambiado y así la industria del diseño 
y de la construcción. Está pasando con un 
reacondicionamiento, adaptando la tecnología 
digital paramétrica elegante, que en el pa ado 
solo era utilizada por la industria automotriz, 
la construcción naval e industrias aeronáuticas. 
Por otro lado, el nuevo mandato del cliente está 
cambiando rápidamente esta industria, no ólo para 
la resolución del diseño, sino también dentro del 
proceso de la construcción. Después de todo, los 
clientes están en la misma ba e de la industria del 
diseño y construcción, bu cando siempre eliminar 
lo innecesario, en tiempo, recursos y la carga 
asociada al costo que hace frente a la industria de la 
arquitectura, ingeniería y con trucción. 

La filosofía de la construcción como un proce o 
integrador, tiene sus comienzos en el diseño, con la 
intervención de diseñadores y constructores. Una de 
las mayores ventajas del desarrollo de modelos en 

3D reside en la posibilidad de obtener gran cantidad 
de información de ellos y comunicarla digitalmente. 
El BIM en la oficina va a causar muchos cambio 
en la profesión. Todo esto llama a un nuevo 
aprendizaje, el uso de nuevos procesos, el desarrollo 
de nuevo trabajos fluidos y un conocimiento mejor 
de otra di ciplinas. La posición del dibujante 
será gradualmente eliminada. Está claro que será 
substituido por una nueva posición del "modelador 
3D". E to también se relaciona con la cuestión de 
cómo educar lo mejor posible a e tudiantes para un 
futuro profes_ional en el cual el BIM desempeñe un 
papel importante. ¿Cuánto de BIM se debe enseñar 
en las universidade ? Incluso con el CAD, en un 
inicio había iempre el temor de lo "e tudiantes que 
se sentían perdidos en la computadora". ¿É te erá 
igual con el BIM? ¿O e el BIM diferente del CAD 
que podría probar el enorme valor en la educación, 
ayudando a lo estudiantes a entender como el di eño 
y la construcción van juntos? 

3.9 El proceso del 81 M 

La vi ión del proceso empieza seleccionando al 
equipo de gerencia del proyecto para actuar como 
coordinador del di eño y de la construcción, 
detectando interferencias entre varia disciplina y 
asistiendo a la resolución de las ediciones del di eño. 
La adopción de la tecnología BIM, tiene la ventaja 
de crear un modelo 3D detallado, inicialmente un 
modelo poligonal de la superficie 3D se crea para 
proporcionar las vistas foto realista del proyecto 
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Fig. 9. Modelo BIM 3D de la arquitectura del edificio Universidad del Pacífico, Lima, Perú. (Alcántara P.) 

para generar la confianza de lo participantes y la 

vi ión del público. 

Uno de lo requ1 1to importantes para la 

colaboración eficaz que u a BlM e asegurarse de 

que todos los miembro del equipo e tén implicados 

en crear el modelo ba e de la información del 

edificio. ornenzando con el equipo de la gerencia 

66 de proyecto, los arquitectos, los ingenieros, los 

contratista , los fabricantes y de las instalacione 

mecánico-eléctrico- anitaria deben proporcionar 

activamente la entrada en el proce o de BIM. e 

debe comenzar con la creación del modelo de 

componente arquitectónicos eguido por el modelo 

e tructural 3D y rná adelante, mientra e hace 

disponible, todos los elementos de la instalacione . 

4. Conclusiones

El de arrollo de lo isternas e pecializado capaces 

de modelar elemento del edificio complementa 

definitivamente a lo si t rna CAD. El nivel de 

e pecialización de estos si terna permite atisfacer 

las nece idade de los di eñadore y con tructore . 

La Tecnología BIM proporciona una solución a lo 

problema de comunicación, tanto de la información 

corno la interacción de las per ona involucrada 

en el equipo de trabajo: Arquitecto , Ingeniero , 

propietario ontratista . Mejora la colaboración y 

la coordinación entre las di tinta di ciplinas, de esta 

capacidad rnultidi ciplinaria se obtiene información 

acerca de la construcción en un formato inteligente, 

que es u ado para el análisi ele datos y la simulación. 

Tiene la capacidad de apoyar el diseño conceptual 

preliminar del modelado de manera que exi ta una 

conexión con el po terior de arrollo del proceso de 

diseño, de generar renclerings y animaciones. Al 

mismo tiempo generar la producción automatizada 

del dibujo con objeto inteligente para mantener 

la a ociatividad, conectividad y las relaciones 

con otro objeto . Integración directa con el 

análisis de co to , pre u puestos, mano de obra, 

planificación, programación y modelos 4D. Los 

modelo 4D al incorporar la variable del tiempo 

ofrece la vi ualización del proceso de con trucción. 

e pre entan como poderosa herramienta de 

i ualización, simulación y de comunicac1on, 

proporciona acce o irnultánco a lo dato el di eño 

y programación. 

e utilizan para mejorar procesos existentes, a í 

como explorar nuevas manera de di eño y de 

construcción tale como la prefabricación, que es la 

nueva revolución indu tria! que tendrá el potencial 

de tran formar la manera como lo edificios e 

di eñaran, e planificará, e con tru1ran y cómo 

funcionará. En la prefabricación ba ado en modelos 

cligitale , se de cribe la investigación en área de la 

modularidad y de la con trucción del fuera de itio, 

cada componente creado tiene mucha información 

obre u característica fí ica y de con trucción 
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vistas en la simulación. Todo esto permite estudiar 

cómo las diversas partes del edificio vendrían juntas, 

se explorarían diversas alternativas para ordenar 

el montaje del edificio en sitio y anticiparse a los 

problemas que podrían presentarse. Pero se advierte, 

que hay necesariamente una curva de aprendizaje. 

Vemos un número de oportunidades en el horizonte. 

No sólo la tecnología es la última solución, el 

aporte técnico es indispensable, pero es igualmente 

imprescindible la contribución, el desarrollo y el 

manejo de las sociedades entre todos los implicados en 

el proceso de diseño y construcción particularmente 

los clientes, los diseñadores, los constructores y los 

fabricantes son indiscutiblemente un componente 

crítico en la puesta en práctica. La declinación crítica 

de la productividad que hace frente la industria de la 

construcción en nuestro país se puede superar por un 

equipo de gerencia de proyecto que pone en proceso 

de ejecución de la construcción centrado alrededor 

de la creación de un modelo virtual elegante de la 

información del edificio. 

Por años, la gerencia se ha basado en la línea de 

datos ligados por el software especializado de la 

base de datos. Lo que se propone es ligar los objetos 

paramétricos basados en 3D a los mismos datos 

externos en vez de los 20 dibujos lineales. Esto 

permitirá que exploren sistemas críticos del edificio 

más a fondo y exactamente dentro del ambiente 3D; 

identificar para corregir y solucionar antes de la 

construcción, problemas de conflictos de diseño y de 

construcción. 

Al integrar un modelo virtual elegante en el proceso 

de la gerencia de la construcción da un valor agregado, 

visión, entusiasmo y sobretodo, una comprensión 

del diseño y la construcción. La construcción de los 

modelos elegantes de la información del edificio 67 
puede realizar ahorros de costos, no sólo en el 

proceso del diseño y de la construcción, también en 

el mantenimiento y la operación del ciclo vital del 

edificio. 
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