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RESUMEN 

En virtud de cumplir con un requisito indispensable para la obtención del Título en cuestión, 

los autores hemos decidido que el presente proyecto abarque dos grandes grupos: por, un 

lado la Investigación y Aplicación del Análisis y Diseño Orientado a Objetos con UML; y por 

otro, poner en práctica lo investigado en la primera parte mediante el Desarrollo y 

Construcción de un sistema, en este caso el Portal "PiandeEstudios.com". 

La parte de investigación se centró en el Análisis y Diseño Orientado a Objetos con UML y el 

uso de la herramienta case Rational Rose, en la cual se realizó un proceso sistemático de 

indagación, organización, búsqueda, selección, lectura, análisis e interpretación de 

información, extraídas de fuentes documentales existentes al problema planteado en la tesis. 

Este campo es muy amplio, y hemos adquirido experiencia que se ira plasmando a lo largo 

del desarrollo de la tesis. 

En lo que corresponde al desarrollo del sistema, se tomaron en cuenta todas las 

consideraciones necesarias para obtener un producto de calidad. El sistema esta compuesto 

de los siguientes servicios: consultas (instituciones, profesiones, planes de estudio, 

catedráticos, y base de conocimiento), registros de usuarios, información académica de las 

instituciones participantes, envío de información a publicar, búsquedas, suscripción para 

recibir novedades; y de los siguientes contenidos: editorial, artículo de la semana, eventos, 

destacado de la semana, recursos de la red, etc. Cabe mencionar que el desarrollo del 

proyecto involucró: 34 casos de uso, 126 diagramas de secuencia, 126 diagramas de 

colaboración, 50 diagramas de actividades, 6 clases controladoras, 19 clases del dominio y 

112 clases de interface. Todo esto trajo como consecuencia el desarrollo de 84 páginas 

dinámicas, 24 páginas estáticas (las que se incrementará~ durante el tiempo de vida del 

Portal), 25 tablas y 169 store procedure. 
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Asimismo, para el desarrollo completo de la tesis se investigó una gran variedad de sites 

(alrededor de 80) con las siguientes finalidades: analizar e interpretar su funcionamiento y 

poder definir los servicios que cubran las necesidades de la comunidad; establecer los 

estándares de diseño gráfico; conocer posibles sistemas similares o afines existentes en 

Internet; resolver múltiples problemas que se nos presentaron en cada una de las etapas del 

ciclo de vida de desarrollo del portal. 
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INTRODUCCION 

Es probable que alguna vez hayamos· escuchado acerca de comunidades virtuales, estas se 

generan con la finalidad de compartir diferentes puntos de vista o generar alguna discusión 

o simplemente por el hecho de interactuar con otras personas. De hecho en Internet se 

encuentran diferentes sites donde podemos encontrar varias comunidades virtuales. Por 

m·encionar un ejemplo, las MSN [MSN, 2001] son comunidades virtuales donde cualquier 

persona puede tener acceso, con la finalidad de ser parte de un grupo donde se discutan 

asuntos sobre un tema en específico o se utilicen como canales globales de información. 

Es así que identificamos una comunidad con muchas necesidades las cuales en su mayoría 

no eran cubiertas; necesidades que nosotros mismos vivimos porque hemos sido y siempre 

seremos parte de ella. La necesidad de buscar exámenes, prácticas, laboratorios, trabajos, 

casos, etc., fue evidente durante nuestra etapa de estudiantes; la necesidad de consultar 

con los catedráticos sobre temas de nuestro interés son evidentes en la actualidad; la 

necesidad de mantenerse informado y mantener el contacto (que nunca debe de perderse) 

con nuestra facultad serán evidentes por siempre. Estas necesidades, el sueño de lograr la 

formación de la comunidad virtual, y la aspiración de obtener el título profesional, nos 

motivó a desarrollar esta tesis que es cubierta en los siguientes capítulos. 

El capítulo 1 contiene el marco teórico y tecnológico necesarios para el desarrollo de los 

objetivos trazados. El marco teórico abarca el tema de los portales en Internet; y el marco 

tecnológico temas como: UML, Rational Rose, y tecnologías involucradas en el desarrollo de 

aplicaciones web (arquitecturas, protocolos, tecnologías y herramientas). 

En los capítulos subsiguientes se cubrirán cada una. de las etapas del ciclo de vida del 

desarrollo del sistema utilizando UML. 
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El capítulo 2 contiene la arquitectura global del sistema en la cual se presenta una idea 

general del sistema. En este capítulo se presenta Jos principales servicios proporcionados por 

el Portal "PiandeEstudios.com" en su versión final con el objetivo de enfocarnos en el 

sistema desarrollado. 

El capítulo 3 contiene la fase de planeación y elaboración, la cual nos permite identificar los 

requerimientos necesarios para cubrir las necesidades de la comunidad a través del Portal. 

Se determinan ·Jos requerimientos de la comunidad a través de los siguientes artefactos: 

identificación de servicios y contenidos, identificación de usuarios potenciales, identificación 

de las funciones básicas del sistema, identificación de las suposiciones, identificación y 

análisis de riesgos del proyecto, identificación de casos de uso, identificación de los actores 

participantes, planificación de las iteraciones a desarrollar. 

El capítulo 4 contiene la fase de análisis, la cual nos permite identificar el modelo conceptual 

del sistema. Se analizan cada uno de los casos de uso para determinar los conceptos, sus 

atributos y asociaciones a través de una serie de artefactos: identificación de conceptos, a 

partir de una lista de categorías de conceptos y a partir de la identificación de frases 

nominales; identificación de las asociaciones, por la relación de preservación de algún tiempo 

y por lista de asociaciones comunes; identificación de los atributos y el modelo conceptual. 

El capítulo S contiene la fase de diseño, la cual nos permite determinar la arquitectura de la 

aplicación a desarrollar. Se obtienen Jos casos reales de uso, contratos de las operaciones, 

y diagramas involucrados (casos de uso, paquetes, actividades, secuencia, colaboración, 

clases). Además se incluyen el diseño gráfico del sistema. 

El capítulo 6 contiene la fase de construcción, en la cual se describen las consideraciones 

que se deben de tener para el desarroilo adecuado de un sistema, se presenta el diseño de 

la base de datos y una descripción detallada paso a paso del desarrollo del portal. 

El capítulo 7 contiene las conclusiones y recomendaciones. 

El Anexo 1 contiene un listado de herramientas case disponibles. 
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El Anexo 2 contiene los borradores iniciales de las páginas utilizadas en la fase de 

planeamiento y elaboración. 

El Anexo 3 contiene las estadísticas del análisis y diseño orientado a objetos con UML 

utilizando Rational Rose. Se presentan las estadísticas de las vistas de la Arquitectura 

Rational Rose. 

El Anexo 4 contiene el diseño de la base de datos, en la cual presentamos el listado de 

tablas, listado de columnas por tabla, listado de store procedures. 

El Anexo 5 contiene el listado de las páginas y componentes de la fase de construcción. 

El Anexo 6 contiene la estructura de costos del proyecto. 
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ANTECEDENTES 

Vivimos en una era de acelerado progreso tecnológico. El mundo actual es un mundo de 

viajes espaciales, realidad virtual, comercio electrónico, educación a distancia, un mundo de 

globalización y de boom informativo, en el que todos estamos interconectados por medio de 

una red mundial llamada Internet. El afán de mejorar el nivel de vida manipulando nuestro 

entorno para nuestra comodidad, ha evolucionado conforme avanzaba la tecnología en la 

. electrónica, en un esfuerzo por traer hacia el individuo los servicios que la sociedad ofrece, 

en lugar de que él vaya a buscarlos. El desarrollo tecnológico ha permitido que las 

computadoras sean accesibles cada vez a mayor número de personas, y cada vez es más 

común el usar los diversos servicios desde una computadora personal en el hogar. 

Hoy en día abrumados por la creciente cantidad de información a procesar, las instituciones 

alrededor del mundo han venido implementando sistemas electrónicos para almacenar y 

administrar dicha información de manera automatizada. Internet y en especial el WWW, ha 

evolucionado de una forma vertiginosa. La cantidad de información que podemos encontrar 

es diversa y variada siendo imposible de cuantificar, crece más rápido que la a~pacidad de 

ella misma para detectar sus cambios. Se esta pasando de una situación en que la 

información era difícil de obtener y manejar, a otra totalmente opuesta. Esta situación era 

más crítica en los comienzos de la Internet_ y por tanto, la aparición de páginas que 

concentren la información que el usuario buscaba era una necesidad. La solución a todo esto 

apareció con los buscadores y posteriormente los portales, como una puerta de ingreso a 

Internet en donde uno puede encontrar servicios y contenido, el cual puede ser general o 

especializado para un determinado grupo de personas con ciertas necesidades particulares 

que satisfacer. 

Es así como hemos identificado una comunidad muy amplia con una variedad de 

necesidades no cubiertas hasta ahora y que pretendemos cubrir con la Tesis y el desarrollo 
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del Portal "PiandeEstudios.com". Así mismo, queremos que este sistema sea visto como un 

producto desarrollado por alumnos de la Facultad de Ingeniería Industrial y Sistemas, 1y que 

constituya el inicio de un proyecto más ambicioso, en el cual se construyan sistemas que 

cubran las múltiples necesidades existentes actualmente en nuestra facultad y universidad a 

través del desarrollo de tesis. 



DEFINICION DEL PROBLEMA 

Expuesta la importancia de las aplicaciones Web en la actualidad y la importancia de los 

Portales, ahora cubriremos las necesidades de la comunidad que hemos identificado. Estas 

necesidades son muchas: contar con una puerta de acceso hacia el conocimiento de las 

diferentes instituciones educativas, sus profesiones y sus planes de estudio; comparar los 

diferentes planes de estudio entre las diferentes instituciones educativas que forman parte 

de la comunidad y así poder impulsar la actualización de planes de estudio (esperando que 

nuestra facultad forme parte de la comunidad y de esta manera se promueva la actualización 

de sus planes de estudios acorde con los requerimientos existentes en el mundo actual, que 

permitan formar profesionales cada vez más competentes); contar con una base de 

conocimientos amplia de los diferentes exámenes, prácticas, laboratorios, trabajos y casos 

de los diferentes cursos dictados en una profesión, que permita que cualquier estudiante 

pueda consultar e incluso bajar dicha información; contar con información de los catedráticos 

de dichas Instituciones Educativas, que nos permita tomar contacto con ellos. 

Así podremos cubrir los siguientes grupos: 

• En primer lugar los mismos alumnos de la institución registrada, que a partir de su 

implementación, serán ellos quienes van a contar con una gran base de 

conocimientos que les ayude en su desarrollo profesional. 

• Cualquier estudiante que desee obtener información sobre un tema en particular, 

pudiendo comparar su nivel de enseñanza con el de otra institución educativa. 

• Los mismos profesores, quienes van a tener que crear nuevas preguntas ya que la 

base de conocimientos de exámenes, prácticas, laboratorios, casos y trabajos de 

períodos anteriores se van a encontrar en ella registrados pudiendo ser revisados por 

los mismos estudiantes. 

• Los padres de familia y sus hijos que estudian todavía en colegios, quienes van a 

poder consultar información sobre las instituciones de educación superior, las 
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ca~reras profesionales que ofrecen, el contenido, objetivo de dichas carreras, así 

como el poder comparar las carreras afines en cuanto a sus objetivos, contenido, y 

plan de estudios. 

• También el público en general, ya que van a poder encontrar información referente a 

eventos que puedan darse y muchas novedades brindadas por el portal. 

Estos grupos representan un mercado muy amplio y son nuestro público objetivo, a 

continuación presentaremos en números las estadísticas del sector con más población, el de 

las universidades peruanas. Datos según la ANR (Asamblea Nacional de Rectores) al 2000. 

Universidades Peruanas: 

77 universidades con 415,465 estudiantes matriculados. 

476 facultades. 

1082 carreras profesionales. 

55 programas de 11 especialización. 

332 maestrías. 

33 doctorados. 

Universidades Nacionales: 

31 universidades con 245,677 estudiantes matriculados. 

· 301 facultades. 

621 carreras profesionales. 

36 programas de 11 especialización. 

212 maestrías .. 

17 doctorados. 

Universidades Privadas: 

46 universidades con 169,788 estudiantes matriculados. 

175 facultades. 

461 carreras profesionales. 

19 programas de II especialización. 

120 maestrías. 

16 doctorados. 

Adicionalmente a estas cifras se deben de incluir los estudiantes de colegios, los estudiantes 

de institutos y público en general; no sólo del Perú, sino de cualquier país del mundo. 
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La cantidad de usuarios de internet en el Perú a Marzo del 2001 según OSIPTEL es de más 

de 800,000 usuarios, de los cuales más del 75% acceden a través de línea dedicada (cabinas 

publicas, empresas, universidades, colegios e instituciones académicas) y el resto a través de 

línea conmutada (acceso telefónico). Existiendo aproximadamente 1,000 cabinas públicas a 

nivel nacional. El promedio de horas de permanencia de conexión bordean las 10 horas 

mensuales. 

¿Porqué tendría éxito nuestro Portal? 

Basándonos en la población que formaría parte de la comunidad, debemos de señalar que el 

éxito del portal no sólo va a depender de la cantidad de población identificada, sino de 

muchos factores adicionales que lo hagan atractivo, como las estrategias de marketing a 

emplear(publicidad en medios de comunicación, marketing directo, merchandising) para 

captar el registro de las instituciones. Debemos de señalar que gran parte de éxito depende 

del regiStro de información por parte de las instituciones, luego del cual disponiendo de cada 

vez mayor información nos preguntaríamos ¿Quién no quisiera acceder al portal para 

obtener la información? 

Debemos de mencionar adicionalmente que realizar un estudio de factibilidad para proyectos 

en internet, no necesariamente nos garantizan el éxito o fracaso de esta, como sabemos 

existen muchos proyectos que han fracasado como el Portal Go.com de Disney que viene 

siendo cerrado de manera progresiva y que por el momento permanece operativo por un 

periodo indeterminado integrando todos los contenidos y servicios que había venido 

ofreciendo. Lo principal es identificar el público objetivo, satisfacer sus necesidades, 

disponer de las herramientas necesarias para poder captar dicho público objetivo y 

primordialmente ser el primero y el líder, como nosotros pretendemos llegar a ser con este 

portal. 

Otro factor muy importante que nos permitiría tener éxito depende de la funcionalidad y los . 
servicios que presenta el portal, actualizando permanente la información, creando nuevos 

servicios, manteniendo la rapidez para la obtención de información, etc. 
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IMPORTANCIA Y JUSTIFICACION 

El desarrollo de aplicaciones Web crece día a día, existen gran cantidad de metodologías y 

tecnologías que resultan abrumadoras para el desarrollador al momento de elegir cual usar y 

cómo hacerlo. 

La utilización del Análisis y Diseño Orientado a Objetos con UML es muy importante por 

cuanto UML es el lenguaje estándar y el Análisis y Diseño Orientado a Objetos con UML tiene 

muchísimas ventajas con respecto a las antiguas metodologías de desarrollo. 

Con esta tesis pretendemos dar una solución que sirva de referencia para cualquier proyecto 

de desarrollo Web que involucre la integración de las tecnologías que hemos optado para el 

desarrollo de esta tesis. 
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OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION . . 

Objetivos Generales 

• Diseñar y desarrollar un Portal para una "COMUNIDAD VIRTUAL DE INTERES DE 

EDUCACION SUPERIOR". 

• Investigación y aplicación del Análisis y Diseño Orientado a Objetos con UML. 

• Aplicación del proceso incremental e iterativo, para el desarrollo del Portal 

"PiandeEstudios.com". 

• Estructuración y documentación del desarrollo de aplicaciones Web utilizando UML, 

Rational Rose y plataforma Microsoft. 

Objetivos Específicos 

• ·Aplicación del Análisis y Diseño Orientado a Objetos con UML, utilizando Rational 

Rose. 
. . 

• Proporcionar un modelo de desarrollo de apiicaciones Web, utilizando UML, Rational · 

Rose y herramientas Microsoft. 

• Proporcionar un panorama de los estándares, protocolos y lenguajes de 

programación involucrados en el desarrollo de aplicaciones Web. 

• Aplicación de 3 iteraciones del proceso incremental e iterativo en el desarrollo del 

Portal "PiandeE$1:udios.com". 

• Presentación y comparación de los Planes de Estudio de las diferentes especialidades 

(profesiones), de cualquier Institución Educativa que desee participar. 

• Llegar a convertirse en una gran Base de Conocimientos, ofreciendo información de 

exámenes, prácticas, laboratorios, trabajos y casos de los diferentes cursos de una 

profesión. · 

• ·Ofrecer información sobre los profesores de una Institución Educativa: currículum, 

trabajos desarrollados. 

• Ofrecer información sobre las Instituciones Educativas. 
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• Ofrecer información sobre las Profesiones. 

• Ofrecer información tecnológica actualizada a la comunidad. 

• Impulsar una cultura post moderna que no solamente trate la modernización 

(absorción de tecnología) como la base del cambio, sino fundamentalmente para dar 
_) 

paso a la modernidad (cambio de mentalidad). 

• Ofrecer información a la comunidad como: Eventos, Foros, Simposios, Congresos, 

Seminarios, etc. 

• Ofrecer servicios adicionales, como registro de usuarios, envío de información a 

publicar, envío de sugerencias, búsquedas, etc. 
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ALCANCES Y LIMITACIONES 

La comunidad estará formada por todas aquellas personas que deseen seguir una carrera; 

por estudiantes y profesores de educación superior que deseen contar con información 

sobre: temas de interés, exámenes, prácticas, laboratorios, etc.; y público en general 

interesado en algún tema de una carrera. 

La comunidad tiene como objetivo convertirse en el primer Centro de Información de planes 

de estudios de todas las instituciones de educación superior (Universidades, Institutos);· así 

como de los exámenes, prácticas, laboratorios, trabajos y casos de los mismos. 

El desarrollo completo qe este ambicioso proyecto (comunidad) puede llevar mucho tiempo, 

y puede ir mejorando con el transcurrir del mismo; es por ello que en esta primera etapa 

cubierta por la tesis, nos centraremos en los servicios identificados para el funcionamiento 

completo del Portal, proponiendo la continuidad de otros servicios adicionales, o el desarrollo 

de portales afines como posibles temas para otras tesis. 

Para el cumplimiento del alcance propuesto existen muchas metodologías para su desarrollo, 

es por ello que estamos planteando el uso de UML utilizando un proceso incremental e 

iterativo, por consiguiente, el proyecto puede desarrollarse en varias iteraciones teniendo 

varios casos de uso por cada iteración. Nosotros vamos a realizar tres iteraciones con los 

casos de uso necesarios para cumplir la funcionalidad planteada, para ello haremos uso de 

Rationi:ll Rose y herramientas Microsoft (SQL Server, MTS, Internet Information Server, ASP, 

Visual Basic, etc.). 
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MARCO TEORICO Y TECNOLOGICO 

En este capítulo se busca dar un panorama del marco teórico y tecnológico involucrado en el 

desarrollo de aplicaciones web. Se busca dar los conocimientos necesarios antes del 

desarrollo del proyecto, como son los conceptos de Portal, Análisis y Diseño Orientado a 

Objetos, UML, Rational Rose, herramientas de desarrollo, etc. 

1.1 MARCO TEORICO 

En un principio no había nada, luego se interconectaron dos máquinas para que 

empezaran a transmitirse información de forma automática, luego otra y así 

sucesivamente hasta llegar, al cabo de tiempo a la actual Internet. Un gran número 

de máquinas interconectadas intercambiando información entre ellas. 

Desde la aparición del WWW, Internet ha ido sufriendo constantes cambios debido a 

la gran cantidad de novedades que iban apareciendo, tanto en Software, Tecnología 

como en Marketing Internet, etc. 

Pero sin lugar a dudas lo último que ha aparecido en lo referente a Marketing 

Internet, va a revolucionar el concepto de Modelos de Estrategias que hasta la fecha 

las Empresas aplicaban en Internet. Nos estamos refiriendo a los Portales. 

1.1.1 Definición 

Antes de continuar con el tema creemos que es interesante dar una definición de 

Portal. Un Portal es una Estrategia de Marketing Internet la cual tiene como objetivo 

conseguir que los Internautas, cuando accedan a Internet lo hagan siempre a través 

de una WEB determinada. Lo importante no es que el usuario visite de vez en cuando 
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la página de la empresa, sino que le sea leal y la considere una herramienta de uso 

diario. Para conseguir fidelizar a dichos Internautas la Empresa deberá dotar a su 

Portal de dos aspectos muy importantes, que son: 

• Servicios 

• Contenidos 

Servicios tales como Correo Electrónico, Espacio para WEB's, Chat, Comunidades 

Virtuales, etc. todo ello gratuito o a unos precios muy ventajosos. Además es 

imprescindible que haya un Motor de Búsqueda o Índice. 

En cuanto a Contenidos puede haber Información sobre Ananzas, Noticias de todo 

tipo, Novedades, etc. Además existen distintas opciones para conseguir fidelizar al 

Interriauta aparte del Servicio y el Contenido. Una de ellas es la opción de que el 

Internauta pueda personalizar su Portal. 

El objetivo final de un Portal es que el Internauta pueda encontrar en él todo lo que 

necesita y busca en Internet, consiguiendo con ello que cuando acceda a Internet lo 

haga a través del Portal. Sin embargo, se pueden notar en la actualidad dos 

tendencias muy marcadas, y son que algunos de estos Portales por un lado o se 

están especializando o bien que algunos están regionalizando sus contenidos para 

llegar a más Internautas. 

1.1.2 Etapas de las estrategias de marketing Internet 

Pero para entender como han ap_arecido los Portales, debemos de analizar las 

Estrategias de Marketing que han existido en Internet. Para ello dividiremos las 

épocas o etapas de las Estrategias de Marketing Internet, que son: 

• Lo importante era estar en Internet. 

• La época del Valor Añadido. 

• Comercio Electrónico y Tiendas Virtuales. 

• Los Mall o Grupos de Tiendas Virtuales. 

• Los Portales. 
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Pero entre medio podríamos destacar sin lugar a dudas otras Etapas, como la de los 

Newsgroüps (o Grupos de Noticias), con lo cual se conseguía notoriedad y dar a 

conocer a la Empresa que gestionaba dichas News. O la etapa en que imperaba la 

practicidad de la navegación frente a la vistosidad de la WEB, etc. Pero aparte han 

habido más Etapas, tan sólo he destacado las más importantes. 

1.1.3 Cómo nace la idea de los portales de información 

El navegante, al conectarse a Internet, se encuentra ante un ancho mar de 

posibilidades que le obligan a: 

• visitar una página para conseguir correo electrónico, 

• otra para leer las noticias del día, 

• otra más para buscar una información determinada, etc. 

Así pues, la navegación se convierte en un largo peregrinaje hacia el servicio 

deseado. Esta situación era más crítica en los comienzos de la Internet y por tanto, 

la aparición de páginas que concentren la información que el usuario buscaba era una 

necesidad. La solución a todo esto apareció con los buscadores y posteriormente los 

portales. 

La mayoría de portales son empresas que anteriormente cubrían una necesidad 

específica en la red, y que añaden servicios para incrementar sus beneficios gracias a 

la inserción de publicidad, como Ciudad Futura, Yahoo o Excite. Además, 

empresas como Netscape o Microsoft potencian la venta de sus productos. Como 

se puede observar, la mayor parte de Portales son websites que ya tenían la 

capacidad de generar por sí mismas un tráfico de visitantes muy grande, 

como buscadores (Yahoo, Excite, Altavista, Lycos ... ) empresas líderes en Internet 

(Netscape y Microsoft), proveedores (AOL) o comunidades virtuales (Geocities, 

Ciudad Futura). 

En resumen, podemos decir que hay dos razones por las que nacen los portales: 

1. Ordenar el caos de Internet. 

2. Absolver el tráfico para generar utilidades mediante la publicidad. 

3 



1.1.4 Características de un portal 

Es diñcil determinar cada una de las características que debe tener un Portal, y más 

cuando los puede haber de varios tipos como ya hemos visto. Pero un Portal debe 

. incluir: 

1. Servicios 

• UN BUSCADOR O INDICE. Ya sea propio o enlazado a alguno. 

• RELACIONARSE. Chats, Foros, etc. 

• ENTRmNIMIENTO. Páginas Personales, Zona de Juegos, Zonas Temáticas, 

etc. 

• GRATUITO. Cuentas de Correo Electrónico, Espacio para WEB, etc. 

2. Contenidos 

• INFORMACION. Noticias, Información especializada, etc. 

• COMUNIDADES VIRTUALES. 

• DIREcrORIOS DE INFORMACION. Guías Electrónicas, etc. 

3. Opciones 

• PERSONAUZAR EL PORTAL. Este aspecto es fundamental, la mejor forma de 

que un Interna uta ·siga accediendo a Internet a· través de nuestro Portal, es 

consiguiendo que sienta que además de útil, es "algo suyo". 

• REGIONAUZAR. Debemos tener en cuenta que a los Internautas les interesa 

también la información más próxima a él. 

1.1.5 Ámbito de alcance 

El objetivo final de un Portal es que el internauta pueda encontrar en él todo lo que 

necesita y busca, consiguiendo con ello que cuando acceda a Internet lo haga a 

través de ese Portal. Para conseguir fidelizar a dichos Internautas a los cuales 

pretende seducir tiene que definir el ámbito de cobertura de dicho portal. El mismo 

puede considerar a grandes rasgos dos ámbitos: Global o Regional. Ejemplos de 

Portales: 
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1. GLOBALES 

Como Yahoo y Altavista (que al clásico servicio de buscadores, por la alta 

concentración de accesos, hoy son portales multiservicios con comercio electrónico 

incluido) o para el sector hispano: Starmedia, EISitio, Olé, Telépolis y muchos 

más que procuran ganarse un espacio en la web. 

2. REGIONALES 

Son portales de servicios específicos que han logrado una alta consideración de los 

usuarios comprasamerica, todoesgratis, Sharewareintercom y varios . más. 

Dentro de los regionales están los portales pertenecientes a empresas que 

principalmente ven su utilidad en dar valor agregado a sus productos, por ejemplo, 

una compañía de automóviles daría información sobre todo lo relacionado al tema, a 

la vez que vendería su marca, sin descartar por supuesto la publicidad. 

3. ESPECIAUZADOS 

Viendo la evolución del internauta podemos ver que cada vez quiere más información 

y más especializada, que suele usar los buscadores y/o portales para buscar aquello 

que quiere, raramente se navega por navegar escribiendo la direcci9n desde cero. 

Viendo esto ya se oye una nueva palabra que puede causar estragos en el futuro no 

· muy lejano de Internet, esta palabra es Vortal 

1.1.6 Vortal 

Un vortal viene a definirse como un portal especializado en un tema, viene a definirse 

como un portal vertical; mientras un portal normal es extenso en información, pero 

ésta no es profunda, no es absoluta y puede costar unos cuantos clicks de ratón 

llegar a ella, sin embargo, en los vortals la información que da es restringida a una 

comunidad específica, pero esa información si no está en su totalidad, poco le falta; 

teniendo, sin embargo, que marcharse a otra página cuando se quiere buscar 

información de otro tipo. 
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En otras palabras Los vortals pueden definirse como directorios online y sitios de 

Internet ricos en contenido que ofrecen información, artículos, estadísticas, temas de 

discusión, chat rooms, herramientas y otros servicios dirigidos a nichos específicos. 

Lógicamente, son menos inclusivos que los portales, pero al mismo tiempo más 

efectivos al momento de_ atraer a un público determinado. El objetivo principal no es 

otro que· el de diferenciarse del resto de WEB's. 

Un ejemplo, http://www.professionalcity.com/ ofrece una gran cantidad de links a 

asociaciones de profesionales y servicios profesionales, como mercadeo, firma de 

abogados o de auditores, o sitios de auto ayuda -este último para ser usado luego de 

estar con los auditores!. Otro caso es el de http://www.ivillage.com/, orientado a la 

mujer, o http://www.eboz.com/, http://www.webmaster-resources.com/ o 

http://www.jimworld.com/ . Estos tres ejemplos se tratan de páginas de Internet 

transformadas en vortals. 

1.1.7 Portales en Internet 

Portales los hay bien distintos. Los portales más clásicos, es decir, los antiguos 

buscadores reconvertidos a portales. Estamos hablando de sitios tan conocidos como 

Yahoo, Microsoft Network (MSN), Lycos u Olé! de Telefónica, este ú!timo ahora 

reconvertido a megaportal hispano con Terra. Estos portales además de mantener y 

ampliar su función básica de buscador ofrecen servicios adicionales tales como: 

• Noticias y artículos de cualquier ámbito como los ofrecidos por Terra o MSN, si 

bien este último, contiene sólo los titulares redirigiendo el tráfico a otros sitios 

web. 

• Correo electrónico vía web, por ejemplo Hotmail de MSN o Yahoo mail y 

Yahoo agenda con servicios más avanzados como agenda virtual. 

• Foros de discusión o publicación gratuita de webs como Tripod de Lycos o 

Geocities de Yahoo con el ánimo de crear verdaderas comunidades virtuales 

de usuarios. 

• Servicios de mensajería instantánea y chat como los que ofrece Messenger de 

'Microsoft. 
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Sin embargo quizás el servicio más importante desde el punto de vista económico y 

que mueve más intereses sea la posibilidad de realizar la compra electrónica a través 

de nuestro portal favorito. La facilidad de realizar búsquedas a través de los. portales 

y la inclusión de publicidad puede hacer que el internauta más desconfiado y 

precavido acabe comprando su libro favorito en Amazon o en BOL y un ordenador 

portátil de última generación en el sitio web de Dell. De hecho muchas empresas han 

creado sus propios portales para vender sus productos y ofrecer nuevos servicios a 

sus consumidores como es el caso de dellnet.com y hpshopping.com de Hewlett­

Packard. En muchos casos ya no es posible distinguir entre portal y centro comercial 

on-line. 

Otros portales más recientes son los aparecidos gracias a la guerra de operadores de 

telecomunicación en España como por ejemplo Alehop de Retevisión (fruto de la 

alianza con el portal norteamericano Excite) ya.com de Jazztel, Navegalia de Airtel o 

Wanadoo de Uni2. Telefónica tiene su propio buque insignia con Terra, fruto de la 

fusión de Olé, Teleline y varios buscadores latinoamericanos. 

1.1.8 Portales más conocidos en el Mundo 

1. YAHOO 

Lo mejor de Yahoo es su servicio de noticias y reseñas personalizado, en el que se 

puede seleccionar múltiples categorías. También se puede consultar el tiempo, y 

Yahoo lo personaliza teniendo en cuenta el código postal del usuario (sólo en EE.UU). 

Es uno de los más completos, y además permite editar cada sección para que el 

usuario la modifique a su gusto. La versión en español también ofrece gran cantidad 

de servicios. 

2.ALTAVISTA 

La versión en inglés del más potente buscador de la red ofrece servicios como e-mail 

gratuito, noticias de actualidad, guía de tiendas online, páginas amarillas, traductor, 

álbum de fotos, área infantil. La versión en español también es muy completa, con 
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resumen de prensa, canal de cine, correo electrónico, traducciones y enlaces a webs 

como la del Centro Virtual Cervantes, El País y Telépolis. 

3.AOL 

On Une es el pionero, aunque su condición de servidor de acceso a Internet hace que 

algunos de sus servicios estén destinados tan sólo a sus usuarios. Software gratuito, 

noticias, partes meteorológicos, búsquedas, una área para niños, páginas amarillas 

son sólo algunos de los servicios de valor añadido que el proveedor más importante 

del mundo ofrece desde su web. Incluso permite la posibilidad de personalizar los 

servicios que el usuario desea recibir. Por ejemplo, es posible recibir tan sólo las 

noticias sobre un tema determinado. 

4. EXCITE 

Excite es uno de los mejores portales existentes en la actualidad. Sabe conjugar a la 

perfección los conceptos básicos de un portal, es decir, contenido, comunidad y 

comunicación. Ofrece noticias, destacando en la sección de finanzas, mapas, 

pasatiempos, tiendas, información sobre el tiempo, programación de televisión, 

servicio de recordatorio, incluyendo fiestas religiosas y nacionales, etc. Lo más 

atractivo son las posibilidades ·de personalización que se le ofrecen al usuario, de 

manera que puede seleccionar todos los temas que le interesan y recibir rápidamente 

información específica. Incluso permite cambiar el color de la página. 

S.GEOCMES 

Geocities es la comunidad virtual más popular de la red, básicamente porque desde el 

principio. ha ofrecido espacio web gratuito a sus subscriptores. Ahora regala nada 

menos. que 11 Mb. de espacio en disco, y aprovechando la enorme cantidad de 

usuarios que han de contactar con Geocities para crear o mantener su web, ha 

añadido progresivamente diferentes servicios, como correo electróni~o, noticias que 

gestiona directamente ABC News, chat propio, grupos de discusión, para entrar 

también en la dura competencia de los portales. 
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6. LYCOS 

Cuando se teclea su dirección (http:l/www.lycos.com/) en el navegador detecta que 

nuestra IP es española y nos dirige a una versión en castellano. Proporciona un 

sistema de búsqueda normal y una asistida (Pro),_ correo gratis, chat, una tienda 

online de música e informática, horóscopo, programación de televisión, un directorio 

de imágenes y sonidos, estado del tráfico, noticias de última hora y una larga lista de 

· servicios que lo convierten en uno de los mejores portales de la red. 

7.NETCENTER 

Ahora ofrece servicios como la actualización automática de software, correo 

electrónico, el sistema de mensajería de AOL, foros de debate, personalización de la 

página y búsqueda, Lycos; Infoseek y Altavista. No ·es uno de los mejores, ya que 

todavía predomina la información corporativa. Su máxima utilidad es la de poder 

descargar los demos o actualizaciones de sus productos. 

S. MSN 

Cae en los mismos defectos que el portal de Netscape. Es decir, buen servicio en 

cuanto a correo electrónico, personalización de la página, búsqueda a través de un 

motor basado en tecnología Web Crawling, pero carece de muchos aspectos 

imprescindibles, como un buen resumen de prensa o chat. Al igual que en Netcenter, 

predomina la información sobre. sus productos. 

9. CIUDAD FUTURA 

Esta popular ciudad virtual se decanta especialmente por el ocio, ofreciendo chats, 

debates, juegos, sección esotérica, cine, música, informática, humor, cocina ... y un 

sinfín de temas más que satisfacen al internauta más exigente. También regala una 

cuenta de correo gratuita y permite realizar búsquedas dentro y fuera de su web. 
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10. TELEPOUS 

Cuenta con un navegador temático, información sobre la bolsa, noticias, el tiempo 

personalizado a partir del código postal, diccionarios, chats, foros, 2 Mb. de espacio 

web, zona de juegos. 

11. TERRA 

Portal de característica global que cuenta con casi 1'200 usuarios con dominio Terra, 

más de 370 millones de páginas vistas mensuales y 33 millones de visitas mensuales. . 

12. OTROS PORTALES 

Ya.com, Alehop.com, Uni2.com, Ozu.com, EINavegante.com, EIPais.es, Eicano.com, 

· EIBuscador.com, Esgratis.net , etc. 

1:1.9 Situación Actual en el Perú 

Existen en la Web infinidad de Portales que no solamente brindan información 

especializada de un determinado rubro sino que también brindan algunos servicios en 

forma gratuita como por ejemplo correo electrónico, chat y compras en línea dentro 

de los más comunes. 

Centrándonos más en el Perú, podemos decir que también existen portales de última 

generación (como la RCP.COM, PERU.COM, ELCOMERCIOPERU.COM.PE, etc.). 

Lo que se puede observar es que los Portales más reconocidos del mercado en el país 

tienen un enfoque comunitario, el cual comprende la diversidad de culturas, intereses 

y necesidades de los peruanos. En general, los Portales presentan los siguientes 

servicios: información local y regional, información sobre negocios y deportes, viajes, 

turismo, servicios financieros y de comercio electrónico, chats y forums de discusión, 

educación, estilos de vida, comidas típicas e información sobre entretenimiento y 

servicios de e-mail gratuitos. 
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Existen algunos portales especializados (VIABCP .COM, AUTOSPERU.COM, 

PERUTRAVEL.COM, MALLPERU.COM) con la característica de que la mayoría de ellos 

tienen un enfoque primordialmente informativo. 

En el caso de Perú.com Travel, es un Portal especializado en viajes al Perú 

organizados de acuerdo a las necesidades del usuario. Tiepe una variedad de planes 

de acuerdo al presupuesto del usuario. 

También· tenemos el caso de MaiiPeru, que es un Portal especializado en compras en 

línea. Cualquier visitante tiene la posibilidad de adquirir libros, CDs de música, 

perfumes, licores, etc. con total seguridad ya que cuenta con las últimas tecnologías 

para recibir pagos en línea y no tiene que preocuparse del envío ya que se ofrece el 

despacho de productos tanto a nivel local como nacional. 

En resumen, podemos mencionar el hecho de que los Portales peruanos 

especializados en algún segmento de mercado se encuentran en plena expansión. 
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1.2 MARCO TECNOLÓGICO 

1.2.1 Análisis y Diseño Orientado a Objetos 

La esencia del análisis y el diseño orientados a objetos consiste en situar el dominio 

de un problema y su solución lógica dentro de la perspectiva de los objetos(cosas, 

conceptos o entidades). 

Durante el análisis orientado a objetos se procura ante todo identificar y describir los 

objetos -o conceptos- dentro del dominio del problema. 

Durante el diseño orientado a objetos, se procura definir los objetos lógicos del 

software que finalmente serán implementados en un lenguaje de programación 

orientado a objetos. 

Finalmente, durante la construcción o programación orientada a objetos, se 

implementan los componentes del diseño. 

1. Análisis 

Es la aplicación de un método Orientado a Objetos para entender, desarrollar y 

comunicar los requerimientos del sistema, centrando su atención en el "QUE" del 

dominio del problema. 

Aspectos del Análisis: 

• Modela los requerimientos del Mundo Real. 

• Sólo toma en cuenta elementos abstractos importantes, no es 

necesario el detalle. 

• Facilita el modelamiento con exactitud y precisión apropiada, 

presentando conceptos con aplicación de términos específicos. 

• Las características de diseño e implementación no tienen impacto en el 

modelo de análisis. 

• Enfatiza "Que Hacer'' más que de "Como Hacer". 
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2. Diseño 

Es la aplicación de un método Orientado a Objetos para entender, desarrollar y 

comunicar la arquitectura del sistema, centrándose en "COMO" implementar los 

requerimientos (solución lógica). 

Aspectos del Diseño: 

• Traza las estrategias de alto nivel para resolver conflictos de prioridades. 

• Construye un esqueleto para una solución y decide la política y el enfoque 

general. 

• Divide el problema en componentes pequeños y manejables, y distribuye 

los componentes del hardware, software y de las operaciones. 

• Define por completo todos los objetos del sistema. 

• Provee detalles del diseño del sistema y escoge alternativas de 

implementación. . 

1.2.·2 Metodología y Método 

1. Metodología 

• Conjunto de métodos que se siguen en una investigación científica o en 

una exposición doctrinal. 

• Es un enfoque particular, fundado en ciertos principios generales, de 

orden filosófico; es un modo de comprender la realidad. 

• Se puede decir que es. un enfoque, una manera de interpretar la realidad o 

la disciplina en cuestión. 

• Una metodología de desarrollo de software 00 consta de: 

• Conceptos y diagramas. 

• Etapas y definición de entregas en cada una de ellas. 

• Actividades y recomendaciones. 

2. Método 

• Procedimiento que se sigue en las ciencias para hallar la verdad y 

enseñarla. Puede ser analítico o sintético. 

• Es un conjunto de técnicas, herramientas y tareas que, de acuerdo a un 

enfoque metodológico, se aplican para la resolución de un problema. 
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1 1 
Metodología Metodología Metodología 
Orientada a Procesos Orientada a Datos Orientada a Objetos 

. , , 
Rgura 1.1 Claslficac1on de las Metodolog1as 

1.2.3 Antes de UML 

Antes de que apareciera UML, existió un escaso interés por estandarizar los métodos, 

es más: cuando el OMG (Object Management Group), en un intento normalizador, 

requirió la colaboración de los autores de métodos de OOA/000, un nutrido e 

importante grupo de éstos replicó con una carta pública en la que afirmaban que tal 

estandarización no era en absoluto deseable. Parecía que era ridículo pensar que 

pudiera existir un método Orientado a Objetos bueno para todo. 

Así existieron una variedad enorme de métodos de análisis y diseño orientados a 

objetos(OO&AD). A continuación le echamos un vistazo a algunos: 

Métodos Siglas ·Autores 
Object Oriented Oesign 000 Graqy_ Booch 
Object Behaviour Analysis OBA Rubin &·. Goldber:g_ 
Methodology for Object Oriented Software Engineering of M OSES Henderson-Sellers & 
Svstems Edwards 
General Object Oriented Oesign GOOO Seidewitz & Stark 
Object Oriented Software· Engineering OOSE Ivar Jacobson 
Visual Modeling Technique VMT IBM 
Texel Texel 
Object Modeling Technique OMT Rumbal!Q_h .Y otros 
Better Object Notation BOM Nerson 
Object Oriented System Analysis OOSA Shlaer & Mellar 
Obiect Oriented Structured Oesign OOSO Wasserman et al. 
Systems Engineering 00 SEOO LBMS 
Svntropy Cook .Y otros 
Object Oriented Jackson Structured Oes}gn OOJSO Jackson 
Hierarchical Object Oriented Oesign HOOO ESA 
Object Oriented Analysis OOA Coad & Yourdon 
Object Oriented Oesign 000 Coad & Yourdon 
Object Oriented System Analysis OSA Embley y otros 
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Colbert E. Colbert 
Frame Object Analysis FOA Andleigh/Gretzingr 
Semantic Object Modelling Approach SOMA Ian Graham 
Berard Berard 
ADM3 Donald Firesmith 
ptech OOA&D Martin & Odell 
Obiect Oriented Role Analvsis Svnthesis and Structurinc¡ OORASS Reenskaua et al. 
Fusion Coleman v otros 
Des fray Softeam 
Responsability Driven Desic¡n CRC Wirfs-Brock et al. . 

Tabla 1.1 Métodos de analisls y diseño orientados a objetos 

Como fácilmente comprobará, en la anterior tabla se mezclan métodos de análisis y 

de diseño porque, pese a Jo que anuncien sus autores o aun su mismo nombre, la 

distinción entre análisis y diseño se difumina, como antes comentábamos, de forma 

turbadora. 

Naturalmente ante tanta variedad de métodos, era sumamente dificil seleccionar la 

mas adecuada para un proyecto determinado, ya que no existen métricas orientadas­

a-objetos, ni tan siquiera criterios claros e indiscutibles, para poder comparar los 

métodos. 

Los autores del lenguaje UML - Booch, Jacobson y Rumbaugh- hicieron un excelente 

servicio a la comunidad de la tecnología de objetos al crear un lenguaje 

estandarizado de modelado que es elegante, expresivo y flexible. Así UML viene a 

poner fin a las "guerras" de las notaciones y resolver muchas de las discusiones sobre 

que método escoger. En consecuencia, los metodólogos seguirán definiendo técnicas, 

modelos y procesos de desarrollo para la creación eficaz de sistemas de software, 

sólo que ahora pueden hacerlo en un lenguaje común: el UML. 

1.2.4 El Lenguaje de Modelación Unificado (UML) 

UML son las siglas de Unified Modeling Language (Lenguaje Unificado de 

Construcción de Modelos), notación (esquemática en su mayor parte) con que se 

construyen sistemas por medio de conceptos orientados a objetos. 

UML es el sucesor de la oleada de métodos de análisis y diseño orientada a objeto 

(OOA&D) que surgió a finales de la década de 1980 y principios de la siguiente. El 
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UML unifica, sobre todo, los métodos de Booch, Rumbaugh (OMT) y Jacobson, pero 

su alcance es mucho mas amplio. 

UML es un lenguaje para especificar, construir, visualizar y documentar los artefactos 

de un sistema de software orientado a objetos (00). Un artefacto es una información 

que es utilizada o producida mediante un proceso de desarrollo de software. Los 

artefactos de UML se especifican en forma de diagramas, éStos, junto con la 

documentación sobre el sistema constituyen los artefactos principales que el 

modelador puede observar. 

UML es un lenguaje de modelado, y no un método. 

UML es el lenguaje "Standard" para visualización, especificación, construcción, y 

documentación de los elementos de un sistema "software intensivo". Puede ser 

utilizado a través de todo el ciclo de vida de desarrollo. 

1. El camino hacia la unificación 

Grady Booch [Booch 96](precursor de Booch '93) observa la necesidad de unificar 

criterios, y es a partir de Octubre de 1994 que Grady Booch y James 

Rumbaugh( creador de OMT) se unen en una empresa común, Rational Software 

Corporation, y comienzan a unir sus dos métodos. Una año mas tarde en Octubre de 

1995, aparece UML (Unified Modeling Language) 0.8, la que se considera la primera 

versión del UML. A finales de ese mismo año, Ivan Jacobson (creador de OOSE -

Object Oriented Software Engineef) se añade al grupo y completa el trío de "amigos", 

elaborándose la versión 0.9 del UML. Durante 1996 se realizan sucesivas 

modificaciones en base a aportes de muchas otras personas (versiones 0.91 y 1.0) . 

Posteriormente se realiza la versión 1.1 en conjunto con otras importantes empresas, 

. que es presentada al OMG, quien adopta al UML versión 1.1 como estándar a fines de 

1997. 
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Object lifecycles Classification 

Figura 1.2 Entradas al UML 

2. Objetivos del UML 

• Establecer un lenguaje visual de modelación, expresivo y sencillo en su uso. 

• Mantener una independencia de los procesos de modelación y de los 

lenguajes de programación. 

• Establecer bases formales. 

• Integrar las mejores prácticas. 

• Imponer un estándar mundial. 

• Debía ser capaz de modelar no sólo sistemas de software sino otro tipo de 

sistemas reales de la empresa, siempre utilizando los conceptos de la 

orientación a objetos (00). 

• Crear un lenguaje para modelado utilizable a la vez por máquinas y por 

personas. 

• Establecer un acoplamiento explícito de los conceptos y los artefactos 

ejecutables. 

• Manejar los problemas típicos de los sistemas complejos de misión crítica. 
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• Conseguir un modelo unificado, abierto, que siga evolucionando en 

conjunto y no por separado tal como estaba ocurriendo hasta ahora, con 

la capacidad de unificar las perspectivas de diferentes sistemas (tanto de 

software como de negocio). 

3. Características del UML 

En la especificación del UML podemos comprobar que las características principales 

que lo componen son: la notación y el metamodelo formal. 

La notación es el material gráfico que se ve en los modelos; es la sintaxis del 

lenguaje de modelado, es decir como se representan conceptos y temas como clase, 

asociación y multiplicidad. 

El metamodelo es un modelo que define el lenguaje para expresar otros modelos, es 

decir UML define un lenguaje con el que podemos abstraer cualquier tipo de modelo. 

Así UML define, entonces, una abstracción con significado de un lenguaje para 

expresar otros modelos (es decir, otras abstracciones de un sistema, o conjunto de 

unidades conectadas que se organizan para conseguir un propósito). 

4. Importancia 

La mayor parte de los métodos consisten, al menos en principio, en un lenguaje y un 

proceso para modelar. El lenguaje de modelado es la notación, de que se valen los 

métodos para expresar los diseños. El proceso es la orientación que nos dan sobre los 

pasos a seguir para hacer el diseño. Así pues, en gran medida el lenguaje de 

modelado es la parte más importante del método. Ciertamente, es la clave para la 

comunicación, es por ello la importancia de UML. 

S. Descripción de las herramientas 

Se necesita más de un punto de vista para llegar a representar un sistema. UML 

utiliza los diagramas gráficos para obtener estos distintos puntos de vista de un 

sistema: 
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5.1 Diagrama de Casos de Uso 

Los diagramas de casos de uso sirven para especificar la funcionalidad y el 

comportamiento de un sistema mediante su interacción con los usuarios y/o otros 

sistemas. 

5.2 Diagrama de Clases 

Los diagramas de clases representan un conjunto de elementos del modelo que son 

estáticos, como las clases y los tipos, sus contenidos y las relaciones que se 

establecen entre ellos. 

5.3 Diagramas de Interacción o Comportamiento 

1. Diagrama de Secuencia 

Muestran las interacciones entre un conjunto de objetos, ordenadas según el 

tiempo en que tienen lugar. En los diagramas de este tipo intervienen objetos, 

que tienen un significado parecido al de los objetos representados en los 

diagramas de colaboración, es decir son instancias concretas de una clase que 

participa en la interacción. 

2. Diagrama de Colaboración 

Muestra la interacción entre varios objetos y los enlaces que existen entre 

ellos. Representa las interacciones entre objetos organizadas alrededor de los 

objetos y sus vinculaciones. A diferencia de un diagrama de secuencias, un 

diagrama de colaboraciones muestra las relaciones entre los objetos, no la 

secuencia en el tiempo en que se producen los mensajes. 
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5.4 Diagrama de Estado 

Representan la secuencia de estados por los que un objeto o una interacción entre 

objetos pasa durante su tiempo de vida en respuesta a estímulos (eventos) recibidos. 

Representa lo que podemos denominar en conjunto una máquina de estados 

5.5 Diagrama de Actividad 

Son similares a los diagramas de flujo de otras metodologías OO. En realidad se 

corresponden con un caso especial de los diagramas de estado don9e los estados son 

estados de acción (estados con una acción interna y una o más transiciones que 

suceden al finalizar esta acción, o lo que es lo mismo, un. paso en la ejecución de lo 

que será un procedimiento) y las transiciones vienen provocadas por la finalización de 

las acciones que tienen lugar en los estados de origen. 

5.6 Diagramas de Implementación 

1. Diagramas de Componentes 

Muestra la dependencia entre los distintos componentes de software, 

incluyendo componentes de código fuente, binario y ejecutable. Un 

componente es un fragmento de código software (fuente, binario o 

ejecutable) que se utiliza para mostrar dependencias en tiempo de 

compilación. 

2. Diagrama de Plataformas o Despliegue 

Muestra la configuración de los componentes hardware, los procesos, los 

elementos de procesamiento en tiempo de ejecución y los objetos que existen 

en tiempo de ejecución. 
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6. El Proceso de Desarrollo 

UML no define un proceso concreto que determine las fases de desarrollo de un 

sistema, las empresas pueden utilizar UML como el lenguaje para definir sus propios 

procesos y lo único que tendrán en común con otras organizaciones que utilicen UML 

serán los tipos de diagramas. 

UML es un método independiente del proceso. Los procesos de desarrollo deben ser 

definidos dentro del contexto donde se van a implementar los sistemas. 

1.2.5 Proceso de Desarrollo Incremental e Iterativo 

Un ciclo de vida iterativo se basa en el agrandamiento y perfeccionamiento secuencial 

de un sistema a través de múltiples ciclos de desarrollo de análisis, diseño 

implementación y pruebas. En este proceso el software no se libera de un solo gran 

golpe al final del proyecto, sino que, al contrario, se desarrolla y se libera por partes. 

La etapa de desarrollo consta de muchas iteraciones, donde cada iteración construye 

software de calidad para producción, probado e integrado, que cumple un 

subconjunto de los requerimientos del proyecto. La entrega puede ser externa, 

destinada a los primeros usuarios, o puramente interna. Cada iteración contiene todas 

las etapas usuales del ciclo de vida: análisis, diseño, implementación y pruebas. 

1. Concepción 

Para algunos proyectos será, . quizá, una simple descripción. Para proyectos 

mayores, podría ser un amplio estudio de factibilidad que tardará meses. La 

concepción debe consistir en trabajar por un tiempo para determinar si vale la pena 

dedicar algunos meses de mayor investigación durante la elaboración. Durante la 

concepción, se definirá la situación económica del proyecto, así como se necesitará 

tener una idea del alcance del proyecto. Es aquí donde se obtiene él compromiso 

para continuar con el proyecto. 
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2. Elaboración 

Ya existe una luz verde para iniciar el proyecto, en esta etapa, lo normal es que solo 

posea una vaga idea de los requerimientos. Lo primero y mas importante que se debe 

de considerar son los riesgos del proyecto. La elaboración culmina cuando se puede 

estimar el tiempo que tardará la construcción de cada caso de uso; y cuando se han 

identificado los riesgos significativos y se han entendido los principales, al grado de 

saber como tratarlos. 

3. Planificación 

La esencia de un plan es establecer una serie de iteraciones para la construcción y 

asignar los casos de uso a las iteraciones. El plan se termina cuando todos los casos 

han sido asignados a una iteración y cuando se han identificado la fecha de inicio de 

cada iteración. 

4. Construcción 

La construcción confecciona el sistema a lo largo de una serie de iteraciones. Cada 

iteración es un miniproyecto. Se hace análisis, diseño, codificación, pruebas e 

integración de los casos de uso asignados· a cada iteración. Termina con una 

demostración y haciendo pruebas con el sistema con el fin de confirmar que se ha 

construido correctamente los casos de uso. Las iteraciones dentro de la construcción 

son tanto incrementales como iterativas. 

• Funcionalmente, las iteraciones son incrementales. Cada iteración se 

construye sobre los casos de uso desarrollados en las iteraciones anteriores. 

• Son iterativas en términos del código de base. Cada iteración implicará la 

reescritura de algún código ya existente con el fin de hacerlo mas flexible. 

S. Transición 

De lo que se trata en el desarrollo iterativo es de hacer todo el proceso de desarrollo 

consistentemente, de tal modo que el equipo del desarrollo se acostumbre a entregar 

código terminado. Pero hay cosas que no debe de hacerse demasiado pronto. Un 
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ejemplo es la optimización debido a que reduce la claridad y la capacidad de 

ampliación del sistema con el objeto de mejorar el desempeño. La optimización 

demasiada temprana hace complicada el desarrollo. Un buen ejemplo de una fase 

de transición es el tiempo entre la liberación beta y la liberación definitiva del 

producto. 

Planeamiento 
Inicial 

Requerimientos 

Evaluación 

Ambiente de 
Administración 

Figura 1.3 Desarrollo Incremental e Iterativo 

1.2.6 Herramientas CASE 

1 
Implementación 

... 
Prueba 

Las herramientas CASE son un soporte de software, cumple varias de las actividades 

a lo largo del Ciclo de Vida. 

1. Objetivo 

El objetivo fundamental es estandarizar los procesos o desarrollos y homogeneizar las 

actividades. Intenta pasar de una labor artesanal de cada analista a una ingeniería de 

software y hace más rigurosa la disciplina del desarrollo del sistema. 

2.Uso 

Para ser productivos los analistas de sistemas deben ser organizados, precisos y 

completos en lo que se proponen hacer. En los últimos años se han beneficiado con 
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nuevas herramientas de productividad creadas para mejorar su trabajo rutinario 

mediante un apoyo automatizado (herramientas case). 

3. Porque Usarlos 

Las cuatro razones para la adopción de herramientas CASE son: 

l. . Aumento de productividad del analista. 

2. Mejora de la comunicación del analista - usuario. 

3. Integración de las actividades del ciclo de vida, muy útiles cuando una . fase 

del ciclo requiere varias interacciones y modificaciones. 

4. Evaluación precisa de los cambios del mantenimiento, permite que los 

usuarios analicen, y brinda valores de impacto de las modificaciones. 

4. Ventajas 

Las ventajas que te brinda una herramienta CASE son: 

• Aumenta la productividad porque ayuda al desarrollo de .los programas. 

• Hay mejora en la calidad del producto que se obtiene. 

• Hay mejor comprensión por parte del usuario, ve los diagramas ordenados, 

etc. 

• Queda registrado en documentación todo lo que se realizó, sin que se 

necesiten hacer manuales. 

En la actualidad existen una variedad enorme de herramientas CASE, una lista de 

estas la encontramos en el Anexo 1. 

1.2.7 Rational Rose 

Rational Rose es un conjunto de herramientas de modelado visual usado para 

desarrollar soluciones robustas y eficientes para necesidades de negocios reales en 

ambientes empresariales cliente/servidor y distribuidos. 

24 



1. Características: 

• Rational Rose es una herramienta que provee la capacidad de crear, 

visualizar, y modificar elementos de un modelo Rose. 

• Rational Rose corre en: Windows NT, Windows 95, UNIX (Solaris, HP/UX, AIX, 

DEC Unix). 

• Rational Rose está basado en UML, y soporta las notaciones del RUP, Booch y 

OMT. 

• Un modelo Rose es una representación del dominio del problema y del 

software: 

• Cada modelo contiene vistas, diagramas y especificaciones que proveen 

los medios para visualizar y manipular los elementos que forman parte del 

mismo. 

• Hay distintas vistas de cada elemento del modelo. 

• Cada objeto del diseño es representado sólo una vez en el modelo, pero 

puede verse de muchas formas. 

• Rose mantiene representaciones semánticamente consistentes en el 

modelo. 

• Rational Rose posee 4 vistas principales: 

• Use Case view. 

Paquetes, actores, casos de uso, objetos, mensajes, y relaciones. 

• Logical view. 

Paquetes, clases, estados, y relaciones. 

• Component view. 

Paquetes, componentes, y dependencias. 

• Deployment view. 

Nodos y relaciones. 

1.2.8 Arquitectura cliente/servidor 

El modelo de desarrollo Cliente/Servidor se basa en la aplicación de dos conceptos 

simples, relacionados con la vida cotidiana. En cualquier tipo de práctica comercial, 

existen dos figuras relevantes, cada una de las cuales desempeña su propio papel. 

Una de estas figuras, El Cliente, se dedica a una determinada actividad comercial, 

ofrece su propio abanico de productos y desempeña, por tanto, una determinada 
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serie de funciones. Pero eSta figura no puede dar servicio a todas sus funciones sin la 

existencia de otra, El Servidor, quien proporciona al Cliente las materias primas 

necesarias para el cumplimiento de sus funciones. 

Si trasladamos el ejemplo anterior, al mundo informático, tenemos que ciertas 

aplicaciones (Clientes), necesitan de otras aplicaciones (Servidores), para poder llevar 

a cabo la mayor parte de sus funciones. Las aplicaciones Clientes realizan peticiones 

a una o varias aplicaciones Servidoras, que deben encontrarse en ejecución para 

atender dichas demandas. 

El modelo Cliente/Servidor permite diversificar el trabajo que realiza cada aplicación, 

de forma que los Clientes no se sobrecarguen, cosa que ocurriría si ellos mismos 

desempeñaran las funciones que ahora le son proporcionadas de forma directa y 

transparente. 

Por otro lado, con este modelo, todas las tareas que son comunes a distintas 

aplicaciones Clientes pueden ser implementadas por una única aplicación Servidora, 

que proporcionará los servicios requeridos por todos los clientes. 

Llegados a este punto, es necesario aclarar que, si bien el concepto de Cliente y 

Servidor más ampliamente difundido en el entorno informático alude principalmente 

al papel desempeñado por las máquinas, en este modelo, tanto el Cliente como el 

Servidor son entidades abstractas que pueden residir en la misma máquina o en 

máquinas diferentes. 

Cuando hablamos del Modelo Cliente/Servidor, nos referimos siempre a un modelo de 

desarrollo de software. 

En el siguiente gráfico se muestra de forma clara y sencilla lo expuesto. 
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MODELO CLIENTE 1 SERVIDOR 

Servidor 

Insertar datos de Producto 

·' . --- ! Inserción de filas 

i 
Suprimir datos de Producto \ 

.· 
.· 

-- .. ~ 

Actualizar datos de Cliente 

Agura 1.4 Modelo Cliente 1 Servidor 

1.2.9 Descripción del Modelo de Servicios 

Un modelo es una vista abstracta que establece las definiciones, reglas y relaciones 

entre las estructuras relacionadas con la aplicación. Sirve de base para el intercambio 

de ideas durante el desarrollo lógico de la aplicación y determina cómo será la 

aplicación resultante. 

El modelo de una aplicación nos indica lo que hace una aplicación o más 

exactamente, lo que uno cree que debe hacer la aplicación. 

El modelo de servicios establece tres grandes conjuntos de funcionalidades, en cada 

uno de los cuales se encuadran las distintas tareas en las que se ve involucrado 

cualquier tipo de proyecto éle desarrollo. Este modelo establece los siguientes 

conjuntos que comúnmente denominamos lógicas. 
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1. Lógica de Presentación 

Esta lógica es la responsable del control de todos los aspectos relacionados con la 

interacción entre el usuario y la aplicación. Para llevar a cabo esta tarea de control, 

es necesario conocer qué tipos de usuarios utilizarán la aplicación, qué actividades 

tiene que realizar y, teniendo en cuenta estos datos, cuáles son los mejores estilos 

para que esos usuarios realicen sus tareas. 

En esta lógica se engloban todas las tareas que deben ser realizadas por la parte 

Cliente del modelo general. Con el fin de independizar -en la medida de lo posible­

la interfaz de usuario de las características propias de los procesos, debemos tener 

presente que la codificación de las tareas asociadas a esta lógica consiste, 

principalmente, en la llamada a procesos independientes situados en las otras lógicas, 

cuya ejecución es totalmente transparente. 

2. Lógica de Negocio 

Es la lógica de la aplicación que controla la secuencia de acciones y fuerza el 

cumplimiento de las reglas del negocio propias de cada empresa; además, asegura la 

integridad de las transacciones de las operaciones necesarias que haya que realizar 

para que se cumplan dichas reglas. La lógica del negocio también transforma una fila 

de datos en información útil para el usuario mediante la aplicación de las reglas 

apropiadas. 

El objetivo que debe cumplir esta lógica es el de aislar las reglas del negocio, así 

como las transformaciones de datos de los consumidores (usuarios y otros 

componentes de esta misma capa) y de los sistemas de gestión de datos. Este 

aislamiento tiene las siguientes ventajas: 

• Flexibilidad a la hora de decidir cómo y dónde situar el código de esta lógica: 

en componentes dentro de una aplicación servidora; en procedimientos 

almacenados, dentro del sistema gestor de datos; o incluso en el cliente. 

• La habilidad de colocar distintas interfaces de usuario para un mismo un 

conjunto estánda,r de reglas de negocio. 
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• Facilita el mantenimiento de las reglas del negocio y de su lógica, aislando los 

cambios de las interfaces de los usuarios y de los datos. 

• La habilidad para sustituir el código de estas reglas, de forma que, aunque el 

conjunto de reglas que se encuentra dentro de un conjunto de servicios del 

negocio varíe, las interfaces de esos servicios pueden permanecer constantes. 

Estos procesos, dada su naturaleza, pueden ser cambiantes en cuanto a su 

construcción, pero no en cuanto a su funcionalidad. Al regirse por directrices 

empresariales, éstas podrían cambiar atendiendo a razones internas, sin variar 

necesariamente la funcionalidad que proporcionan. 

3. Lógica de Datos 

En este conjunto entran los procesos encargados de la gestión de los datos 

propiamente dicha, es decir, los procesos encargados del mantenimiento de los 

datos, de garantizar las reglas de integridad referencial establecidas, así como de la 

gestión de las transacciones. 

Estas tareas son realizadas, generalmente, por un Sistema de Gestión de Bases de 

Datos Relacionales. 

En el $iguiente gráfico se presenta el modelo de servicios. 

Modelo de Servicios 

Lógica de Presentación lógica de Negocio lógica de Datos 

/---- ~--,., --'~--~ 

,.-/ .. "··11!1111-----··/ . \\ /' .. 
Formularios / Cálculos \ ,!/ Bloqueos \\ ·---·:· \ ' -\ ¡ \ 

1 
\ ) Control de Accesosl, 

Inserciones compleja~ 1 ¡ 
'¡ ! 1 ! 
;1 Recuperación Datos/ \ Integridad ,./

1 

\ 1 · Referencial , 
•
----\· l \, 

,. 1 

\ ••. _,. _____ .. \., / 
·,,_, ,./ •• -/~j 

..._ ___ .-- ....._ --~·· 

Informes 

Figura 1.5 Modelo de Servicios 

29 



1.2.10 Arquitecturas de software de dos capas. 

Uno de los objetivos de las aplicaciones de 2 capas es separar la lógica de acceso a 

los datos de lo que es la interfaz de usuario y trasladarla al servidor. Habitualmente, 

se implementan servicios como procedimientos almacenados en el sistema gestor de 

datos; con esto se pretende reducir la carga de los clientes y centralizar las 

operaciones comunes de acceso a los datos. El Sistema Gestor de Datos también 

suele incorporar la funcionalidad necesaria para trabajar en entornos multiusuarios. 

En este modelo intervienen únicamente dos entidades: El Cliente y El Servidor. 

El papel de Cliente lo desempeña la aplicación final del usuario, que implementará 

todas las funciones correspondientes a la lógica de presentación, más algunas de las 

funciones relacionadas · con la lógica del negocio, como pueden ser determinadas 

validaciones de datos y condiciones de recuperación .. 

El papel de Servidor lo desempeña el propio SGBD, sobre el cual revertirán todas las 

funciones · correspondientes a la lógica de datos, más las restantes funciones 

correspondientes a la lógica del negocio, mediante la codificaCión de Procedimientos 

Almacenados. 

Este es el modelo C/S más sencillo y más utilizado. En la mayor parte de los casos 

solo se desarrolla únicamente la aplicación Cliente y utiliza al propio motor de la BD 

como aplicación servidora, tal manera que no se codifica la aplicación Servidora 

propiamente dicha. 

El mantenimiento de las aplicaciones Cliente que utilizan en este modelo exige un 

esfuerzo considerable, dado que las reglas del negocio que son implementadas por sí 

mismas, provocarán la modificación del código de la aplicación en el caso en que 

éstas. varíen. Como hemos mencionado anteriormente, el resto de las reglas del 

negocio se implementan en el servidor de datos, que dispone de un recurso propio, 

denominado Procedimiento Almacenado. 

El hecho de codificar ciertas reglas del negocio mediante Procedimientos 

Almacenados, minimiza el impacto que supone la alteración de dichos 
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procedimientos, ya que no siempre es necesaria la recompilación del código de la 

aplicación. 

Este modelo tiene la desventaja de no ser escalable, pues cada cliente está 

consumiendo, como mínimo, una conexión con el servidor de datos y, dado que éstas 

son limitadas, se está restringiendo el número de clientes que pueden coexistir. 

Modelo Cliente 1 Servidor 2 capas 
Prñmera. Caqpa1 Sego.nndla Ca¡pa 

Formularios 

Informes 

. ... 
Cálculos 

Bloqueos 

.Control de Accesos .. Inserciones complejas 

.====~~~~.~~----~~-·----· 
. Recuperación Datos 

• 
Figura 1.6 Modelo de Cliente/Servidor 2 capas 

Integridad 
Referencial 

•• 

El diseño de dos capas coloca la interfaz de usuario exclusivamente en el cliente. 

Coloca la administración de base de datos en el servidor y divide la administración de 

procesos entre el cliente yjo el servidor, creando únicamente dos capas. 

1.2.11 Arquitecturas de software de tres capas 

En este tipo modelo se aplica íntegramente el modelo de servicios ya que, cada una 

de las capas se corresponde con cada una de las lógicas descritas. La arquitectura de 

software de tres capas emergió en la década de los noventas para solventar las · 

limitaciones de la arquitectura de dos capas. Este modelo aporta una flexibilidad 

adicional en la construcción de aplicaciones cuando éstas aumentan su complejidad. 

Influye tanto en el modelo de aplicación (lógicas de presentación, del negocio y de 

datos) como en la distribución de los servicios. El modelo conceptual de una 

aplicación establece sus definiciones, reglas y relaciones así, como su estructura. Hay 
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partes de la lógica que residen en el ordenador cliente, normalmente las que se 

refieren a la interfaz de usuario, mientras que las del negocio y de datos suelen 

residir en los ordenadores servidores, que proporcionan los mecanismos necesarios 

para el trabajo en entornos multiusuarios. 

El servidor de la capa intermedia (también conocido como servidor de aplicaciones) 

centraliza la lógica de las aplicaciones, haciendo que la administración de cambios sea 

más sencilla. En algunas ocasiones, la capa intermedia se divide en dos o más 

unidades con diferentes funciones, en estos casos la arquitectura es referida como 

multinivel. 

Este modelo hace que la aplicación final sea completamente independiente del origen 

de los datos que procesa, tarea que pasa a ser competencia directa del componente 

especializado. 

A pesar de lo comentado anteriormente, no es necesario que las distintas lógicas 

residan en máquinas diferentes; en la mayoría de los casos, es perfectamente 

compatible su implementación en la misma máquina, si bien este diseño no es el más 

habitual. 

En el siguiente gráfico se muestra el esquema correspondiente al modelo multicapa. 

Modelo Cliente 1 SeNidor multicapa 

Formularios 

Informes 

,. ,-. __ S,eg¡ui'lldla Cap~ ... _ 
~M[.!ÚI1 

Cálculos 

Inserciones complejas 

• 
Recuperación Datos 

Figura 1.7 Modelo de Cliente/Servidor multicapa 

Tercera Ca¡pa 

Bloqueos 

Control de Accesos 

• 
Integridad 
Referencial 
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Así pues, las principales ventajas de este modelo son: 

Ventaja Explicación 

Soporte Multi- Los componentes pueden desarrollarse utilizando distintos lenguajes de 
lenguaje programación. 

Centralización de Los componentes pueden agruparse y situarse de una manera 
componentes centralizada, lo que facilita su desarrollo y posterior distribución. 

Reparto de la Los componentes desarrollados pueden repartirse en varios servidores, 
carga mejorando así el rendimiento de la red. 

Accesos más El problema de la limitación de conexiones que admite la base de datos 
eficientes a los (o para las que se tiene licencia) ahora sólo afecta a los componentes y 
datos no a todos los clientes. 

Además, no es necesario. instalar los drivers que se precisan para 
establecer la conexión con las fuentes de datos, en todos los clientes, 
sólo se instalarán en aquellos en los que estén los componentes 
especializados. 

Mejora en la Los componentes de la capa intermedia pueden compartir una seguridad 
seguridad centralizada basada en perfiles de usuarios. 

Es posible asignar o denegar permisos a componentes .individuales o por 
paquetes. Esto último simplifica su administración. 

Tabla 1.2 Ventajas del Modelo de Cliente/Servidor multicapa 

1.2.12 El protocolo HTTP 

El Protocolo de Transferencia de Hipertexto es un protocolo de nivel de aplicación 

para sistemas de información distribuidos y colaborativos de hipermedios. Es un 

protocolo genérico y sin manejo de estados, el. cual puede ser utilizado para varias 

tareas más allá de su uso para la transferencia de hiperteXto, tal como sistemas para 

la administración de objetos distribuidos. 

Descripción de su operación 

El protocolo HTfP es un protocolo basado en el esquema solicitud/respuesta. El 

servidor envía una respuesta al cliente basado en la solicitud hecha por éste, 

cerrando inmediatamente la conexión entre ambos; por ello se le conoce como un 

protocolo sin manejo de estados; no existe el concepto de sesión como ocurre en 

otros protocolos. Una conexión bajo el protocolo HTfP puede expresarse de la 

siguiente manera: 
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l. Un cliente envía una solicitud al.servidor en forma de un método de solicitud, una 

URI, y una versión del protocolo utilizado, seguido de una mensaje tipo MIME 

conteniendo los modificadores de la solicitud, la información del cliente, y un 

posible cuerpo de contenido a través de la conexión con el servidor. 

2. El servidor responde con una línea de estacb, incluyendo la versión del protocolo 

del mensaje y un código de éxito o error, seguido por un mensaje tipo MIME 

conteniendo la información del servido~, entidades de metainformación, y posible 

contenido cuerpo-entidad. 

La mayor parte de las comunicaciones HTTP son iniciadas por un agente del usuario y 

consiste en una solicitud que será aplicada a un recurso en algún servidor origen. En 

el caso más simple, puede ser realizada a través de una sola conexión entre el agente 

del usuario y el servidor origen. Una situaCión más complicada ocurre cuando uno o 

más intermediarios están presentes en la cadena de solicitud/respuesta. 

1.2.13 Los lenguajes de marcado HTML/XHTML 

El HTML es una aplicación SGML conforme al Estándar Internacional ISO 8879, y es 

ampliamente considerado como el lenguaje estándar para la publicación en el World 

WideWeb. 

El SGML es un lenguaje para -describir lenguajes de marcado. El HTML es un ejemplo 

de lenguaje definido en SGML. 

El HTML, fue concebido originalmente, para ser un lenguaje para el intercambio de 

documentos científicos y técnicos. Por lo tanto tenía el objetivo de reducir el 

problema de la complejidad del SGML, especificando un pequeño. conjunto de 

etiquetas estructurales y semánticas para escribir documentos relativamente simples. 

El XML fue resultado de la intención de recuperar el poder y la flexibilidad del SGML 

sin la mayor parte de su complejidad. Aunque es una forma restringida del SGML, el 

XML preserva la mayor parte de su poder y riqueza, y sigue manteniendo todas las 

características más comúnmente utilizadas. 
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El XHTML es una familia de tipos de documentos actuales y futuros y módulos que 

reproducen~ subconjuntan y extienden al HTML4. Los tipos de documentos de la 

familia XHTML están basados en XML, y últimamente diseñados para trabajar en 

conjunción con agentes de usuario basados en.XML. 

1.2.14 Scripts de lado del cliente 

Un script del lado-del-cliente es un programa que puede acompañar a un documento 

HTML o estar embebido directamente en él. El programa se ejecuta en la máquina 

del cliente cuando el documento se carga, o en algún otro momento, como cuando 

un enlace es activado. El HTML soporta el manejo de scripts independientemente del 

lenguaje (JavaScript, VBScript, TCL, etc.). . 

• Los scripts ofrecen una forma de extender los documentos HTML en formas 

altamente activas e interactivas. 

• Los scripts pueden modificar el contenido del documento de manera dinámica. 

• Pueden procesar el contenido de una forma HTML. 

• Pueden ser ejecutados al dispararse un evento específico tal como la carga y 

descarga de elementos, movimientos del ratón, etc. 

• Pueden enlazar controles de formas (botones por ejemplo) para producir 

elementos de GUI. 

1.Javascript 

El código Javascript es incrustado directamente en el código HTML, haciendo fácil la 

creación de páginas Web con contenido dinámico. La desventaja del uso de la 

tecnología Javascript del lado del cliente radica en el hecho de que el desempeño de 

tal aplicación Web depende enteramente de las capacidades de la máquina cliente en 

la que ésta es ejecutada, así como de la existencia de los programas de soporte 

(p/ug-i/13) indispensables para la ejecución de Javascript instalados en esa máquina. 

Netscape Inc. fue el primero en . incluir un lenguaje de script eri su navegador: el 

Javascript. Posteriormente Microsoft sacó el JScript, su versión para el navegador 

Internet Explorer, la cual, aunque sintácticamente es afín con JavaScript, cuenta con 

muchas incompatibilidades. Además Microsoft le agregó soporte a su navegador para 

VBScript, otro lenguaje de script basado en su VisuaiBasic. Para dirimir el problema 
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de la incompatibilidad de· lenguajes soportados por los navegadores, ECMA desarrolló 

el· estándar ECMAScript, basado en los lenguajes Javascript y Jscript. Para obtener 

más· información acerca de esta herramienta de desarrollo, visite el sitio oficial de 

Javascript en http: //developer .netscape.com/techliavascript/javascript.html. 

2. Applets de Java 

El uso de los applets de Java nos brinda aparentemente las ventajas que ofrece el 

lenguaje Java, como por ejemplo, seguridad, robustez y portabilidad. Sin embargo, el 

hecho ·de que los applets son ejecutados en la máquina cliente, los hace poco 

seguros. Además, al ser desarrolladas las nuevas versiones de Web browsers y del 

mismo Java, tampoco resultaron ser porta bies. A diferencia . de otros tipos de 

programas escritos en Java, los applets por lo general sólo son visibles con la versión 

de Java en la que fueron implementados. Esto se debe a su dependencia de las 

librerías gráficas de Java, las cuales además son propensas a errores y complejas de 

manejar. 

Puede informarse sobre uso de esta tecnología en http:l/java.sun.com/applets/ 

3. EXtensible Markup Language (XML) 

Aunque HTML (HyperText Markup Langua{Je) tiene la potencia suficiente para 

formatear páginas Web, no soporta, por ejemplo, la numeración automática de 

capítulos y apartados, no permite controlar los saltos de página de un documento, 

como tampoco formatear fácilmente valores matemáticos. Con XML, en cambio, se 

pueden crear documentos Web mucho más ricos que los que permite crear HTML. 

Dada su enorme flexibilidad, XML se perfila como la nueva generación de lenguaje 

Web para documentos generales, pudiendo utilizarse en campos tan variados como 

los metacontenidos, las bases de datos y los sistemas de mensajería. Su sintaxis es 

basada en la sencilla y comúnmente conocida sintaxis de HTML, lo cual hace que este 

nuevo lenguaje sea además fácil de aprender. A pesar de sus muchas ventajas, las 

páginas creadas en XML son todavía pocas, pues está tecnología aún no ha sido 

difundida lo suficiente. 
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XML es un proyecto del W3C, por lo que todos los documentos oficiales acerca del 

mismo están disponibles en http:Uwww.w3c.org/ . 

1.2.15 El lenguaje SQL 

El SQL es un lenguaje. de programación interactivo y estándar para obtener y 

actualizar información de una base de datos, además es útil para definición de los 

datos sobre los cuales se trabajará. 

El SQL fue desarrollado originalmente en la década de los setenta por un investigador 

de la IBM, E. F. Codd. En la década de los ochentas tanto ANSI como ISO 

desarrollaron un lenguaje de base de datos relacional estándar, basándose en los 

conceptos del SQL. Actualmente la última revisión del estándar se conoce como 

SQL3, ocurrida en 1999. 

A pesar de estos esfuerzos de estandarización, diversos manejadores de base de 

datos soportan SQL pero añaden extensiones propietarias al lenguaje por lo que las 

migraciones entre manejadores distintos suelen ser difíciles. 

En SQL las consultas toman la forma de un lenguaje de comandos en idioma inglés. 

Un buen tutorial sobre el uso del lenguaje SQL puede encontrarse en SQL Course 

http:l/www.sglcourse.com/ 

1.2.16 Arquitecturas de los servidores de aplicaciones Web 

En esta sección describiremos algunas de las maneras en las que se pueden 

desarrollar aplicaCiones Web. 

1. Common Gateway Interface (CGI) 

Las aplicaciones CGI fueron una de las primeras maneras prácticas de crear 

contenido dinámico para las páginas Web. En el marco de la interfaz CGI, el servidor 

Web pasa las solicitudes del cliente a un programa externo. La salida de dicho 

programa es enviada al cliente en lugar del archivo estático tradicional. El 
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advenimiento de CGI ha hecho posible la implementación de nuevas y variadas 

funcionalidades a las páginas Web, de tal manera que esta interfaz rápidamente se 

volvjó un estándar, siendo implementada en todo tipo de servidores Web. 

Es curioso que la habilidad de los programas CGI de crear páginas Web dinámicas no · 

es más que el efecto colateral de su verdadero propósito, el cual consistía en la 

definición de un método estándar para que un servidor informativo se comunicara 

con las aplicaciones externas. A este origen se debe el hecho de que CGI tenga el 

peor ciclo de vida imaginable. 

cada vez que el servidor recibe una ·solicitud que accesa un programa CGI, debe 

crear un nuevo proceso para la ejecución de dicho programa, pasándole a 

continuación, a través de variables de ambiente y entrada de datos estándar, cada bit 

de la información que pudiera ser necesaria para generar la respuesta. Crear un 

nuevo proceso para cada solicitud requiere de tiempo y de significantes recursos del 

servidor, limitando el núniero de solicitudes que pueden ser procesadas de manera 

concurrente. 

No obstante los programas CGI pueden ser escritos en casi cualquier lenguaje 

(C/C++, Java, Perl, Tcl, Algún Shell de Unix, Visual Basic), el lenguaje de 

programación Perl se ha vuelto la opción predominante. Sus avanzadas capacidades 

de procesamiento de texto son de gran ayuda en el manejo de detalles de la interfaz 

CGI. Escribir scripts CGI en Perl les da la apariencia de independencia de plataforma, 

pero requiere que además se ejecute un intérprete de Perl separado por cada 

solicitud, lo cual requiere de aún más tiempo y recursos del servidor. 

Otro problema con la interfaz CGI radica en el hecho de que un programa CGI no 

puede interactuar con el servidor Web o beneficiarse de habilidades del servidor una 

vez comenzada su ejecución, puesto que ésta es realizada en un proceso aparte. Por 

ejemplo, los scripts CGI no pueden escribir en la bitácora del servidor. 
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2.FastCGI 

FastCGI es una alternativa a CGI estándar, cuya diferencia radica principalmente en 

el hecho de que el servidor crea un único proceso persistente por cada programa 

FastCGI en lugar de por cada solicitud del cliente. Aunque FastCGI es un paso en la 

dirección correcta, sigue teniendo problemas con la proliferación de procesos, ya que 

en todo momento existe al menos un proceso activo por cada programa FastCGI. 

Para manejar solicitudes concurrentes, habría que mantener un pool de procesos, 

uno por cada solicitud. Considerando que cada uno de estos procesos puede estar 

ejecutando el intérprete de Perl, este modelo no parece tan distinto del CGI estándar. 

Una solución que FastCGI ofrece para este problema es su habilidad para distribuir 

todos estos procesos entre múltiples servidores. 

Para conocer más acerca de FastCGI, diríjase a su sitio oficial en 

http://www.fastcgi.com/. 

3. Active Server Pages (ASP) 

Una página ASP es una página HTML que puede contener fragmentos de código de 

prácticamente cualquier lenguaje de programación, aunque Jos más usados son 

VBScript y Jscript. Este código es leído y ejecutado por el servidor antes de mandar la 

página al cliente. 

La ventaja de la tecnología ASP consiste en el hecho de que facilita la generación del 

código HTML, ya que éste puede ser escrito directamente y no desde las 

instrucciones de escritura de un programa en otro lenguaje. 

La desventaja del uso de ASP es que sólo funcionan para servidores Web 

determinados. 

Originalmente esta tecnología fue creada por Microsoft para el Microsoft Internet 

Information Se!VB". Encontrará todo sobre ASP en 

http://www.activeserverpages.com/, http:/[www.learnasp.com/ y 

http:Uwww.asp.net/ de Microsoft. 
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4. Server-Side JavaScript (SSJS) 

Similar a la tecnología ASP, SSJS es la tecnología de Netscape para la creación de 

páginas Web dinámicas. ·la diferencia es que las páginas SSJS utilizan exclusivamente 

el lenguaje Javascript para su código incrustado. Además, las páginas son 

precompiladas, con el fin de lograr un mejor desempeño. La documentación oficial 

de SSJS puede ser encontrada en el sitio · 

http://developer .netscape.com/tech/javascript!ssjs/ssjs.html. 

S. Java HTTP Servlets 

Es la alternativa de Java. Un servlet es una clase Java que puede ser dinámicamente 

cargada en un servidor para expandir la funcionalidad de éste. Los servlets son 

comúnmente usados con los servidores Web donde reemplazan a los scripts CGI, 

sirviendo como un mecanismo para invocar un programa en Java. 

Un servlet opera únicamente en el dominio del servidor, por lo cual, a diferencia de 

un applet, no requiere soporte para Java en el navegador u otra aplicación en la 

maquina cliente. Además ahorra memoria. y tiempo de ejecución, en comparación 

con un applet, ya que se evita la necesidad de descargar e interpretar los programas 

en la máquina cliente. Los servlets se ejecutan en una JVM (Java Virtual Machire) 

que reside en el mismo espacio de proceso que el servidor, por lo que no se produce 

ningún costo de intercambio de proceso. 

Una desventaja importante de los servlets consiste en el hecho de que complica la 

generación del código HTML, ya que éste ya no es escrito directamente, sino desde 

las instrucciones de escritura de Java. 

6. JavaServer Pages (JSP) 

JSP es una nueva tecnología de codificación del lado del servidor, equivalente a 

tecnologías como ASP y SSJS, que fue creada como una extensión del API de servlets 

de Java para solucionar las desventajas de éstos últimos. Las páginas JSP son 

formadas al incluir fragmentos de código servlet directamente dentro del código 

HTML. De esta forma se elimina la necesidad de escribir el código HTML por medio de 
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las instrucciones de escritura de Java, simplificando el trabajo de los diseñadores de 

páginas Web. 

La tecnología JSP no es más que una técnica para escribir servlets de una manera 

más sencilla, siendo todas las páginas JSP traducidas a servlets por un componente. 

especial del servidor Web antes de ser ejecutadas. El servidor Web reconoce la 

extensión .jsp y pasa la solicitud al contenedor JSP que lleva a cabo la fase de 

traducción. 

1.2.17 Plataforma de Aplicaciones Web 

Una plataforma para una aplicación Web en general nos permite concentrarnos en la 

resolución de las necesidades de la aplicación en lugar de la creación de la 

infraestructura básica. Se compone de una combinación de productos y tecnologías 

que, utilizados conjuntamente, pueden ayudar a obtener el máximo partido de la 

Web. Los productos para la implementación de la plataforma de soluciones Web 

están disponibles por parte de las principales compañías de software que 

proporcionan un valioso conjunto de herramientas para la creación de las 

aplicaciones. En el siguiente cuadro comparativo veremos las principales 

características de cada una de las plataformas que presentan las principales 

compañías líderes a nivel mundial. 

Plátáform~ Microsoft.' Oraéle' IBM ... 

Productos Windows NT/2000, liS, WebDB, OAS, Lotus Domino Server, 
Infraestructura Site Server/Commerce Adicionales Oracle Domino Intranet 

Edition, Iexplorer, MTS interMedia Text, Starter Pack 2.0, Lotus 
cartridge para Oracle Notes, WebSphere 
Application Server 4.0 Application Server 3.5 

para windows NT, 
Solaris, AIX, AS/400 y 
OS390. 

Productos de Visual Studio: VID, VB, Jdeveloper. Sin WebSphere Studio para 
Desarrollo VC++ y utilitarios interfaces de desarrollo Windows 9x, Windows 

propias para diseño. NT, y Windows 2000. 
Pueden usarse 
productos de terceros, 
incluso sharewares. 

Tecnologías COM+/DCOM, ActiveX, XML, Arquitectura de 3~ XML, WML, VXML 
ASP+, XML, DHTML, capas, Javascript, HTML, Java Beans. 
ADO/OLEDB, applets, java beans, 
Arquitectura 3~capas, CORBA. 
Win DNA. 
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Características Plataforma completa Las facetas de Oracle Ofrece además del 
para el desarrollo de WebDB son disponibles desarrollo de una 
aplicaciones Web mediante un browser Intranet, los beneficios 
destacando: de~de cualquier sitio. de Internet como e-
La alta integración de · Los web sites son mail, calendario, 
sus productos y completamente compartir información y 
tecnologías que contenidos dentro de la colaboración de red, 
facilitan el diseño y Base de Datos. capacidad para enviar 
construcción, y Oracle iAS es un documentos vía fax. 
suavizan la curva de servidor de aplicaciones Automatización de 
aprendizaje. basado en Java. La oficina (agenda 

·combinación de Oracle telefónica, formularios 
iAS y Oracle8i para de la institución, 
Linux proveen una posting de trabajos) 
plataforma de bajo Esta plataforma esta 
costo y gran alcance muy orientada a la 
para el desarrollo de automatización de 
aplicaciones para workflows. 
Internet. 

Costo 1 Son precios Sus precios son altos El precio es 
licencias competitivos, comparativamente, aproximadamente $ 

orientados a ser estar al día en el costo 2000 
accesibles por de mantenimiento les El paquete incluye S 
medianas y pequeñas permite actualizaciones licencias para el 
empresas. La a nuevas versiones software cliente (Lotus 
integración de gratuitamente. Notes Desktop, Lotus 
productos permite Utilizan una fórmula Notes Mail, o Microsoft 
obtener varios para la valorización del Internet Explorer 1 
productos por un costo de las licencias. Netscape Navigator) 
precio moderado. 

Costo Total La alta integración de Bajo CTP por estar el Bajo costo de 
Propiedad tecnologías y sitio web totalmente propiedad por tener 

productos, y tareas integrado en la Base de una suite de 
administrativas y de datos. Teniendo toda la herramientas que 
mantenimiento, y la data, web sites y permiten integración 
orientación de estos a aplicaciones contenidas con múltiples 
un amplio grupo de en un lugar, se plataformas. 
usuarios, desde los requiere menor 
más expertos hasta mantenimiento. Con 
simples usuarios ha solo el backup se tiene 
posibilitado lograr un un respaldo de base de 
muy competitivo CTP. datos y web sites. 

Complejidad Media Media Media 
Tiempo La suite de productos Rápido, al estar Es rápido, fácil de usar, 
Desarrollo de desarrollo MS totalmente integrado no se requiere 

trabaja de manera con la Base de Datos, conocimiento previo de 
colaborativa, y está con un desarrollo HTML 
orientada a un rápido mediante asistentes Para desarrollo más 
desarrollo, integrados a que permiten complejo se puede 
la plataforma desarrollar r~pidamente utilizar programación 
completamente. sin programar una línea en Java 
Cubren la mayor parte de código. Incluye 12 aplicaciones 
de las fases de Para desarrollo de listas para trabajar que 
desarrollo, y se apoya aplicaciones más pueden ser 
en múltiples utilitarios. complejas se puede personalizadas. 

utilizar la programación 
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en Java. 
Con herramientas 
adicionales (Oracle 
Designer) se puede 
tener un sistema 
totalmente integrado e 
incluso documentado. 

Soporte Local Disponible, posee gran Estando al día en las Disponible, se cuenta 
cantidad de usuarios cuotas de con colaboración de 
expertos en sus mantenimiento y expertos de cada 
productos, siendo la soporte, se tiene herramienta, el 
documentación más acceso a la requisito es ser 
amplia y disponible colaboración en línea a usuarios registrados y 
comparativamente. través de una línea estando al día en las 

0800. cuotas de 
mantenimiento. 

Base de Datos SQL Server 7.0: Ha Oracle 8.x Potente base DB2. Potente base de 
evolucionado a grandes de datos líder. Probada datos orientada a 
pasos en los últimos eficiencia por las satisfacer necesidades 

· años, soportando organizaciones más de grandes 
características similares grandes del mundo. organizaciones, con 
a sus competidores Su actual versión Si amplia experiencia en 
más fuertes, como contiene un amplio el mercado. 
Ora ele. soporte para la 

tecnología web. 
Desempeño Satisfactorio para la Satisfactorio para la Satisfactorio para la 
general mayoría de mayoría de mayoría de 

aplicaciones. aplicaciones. aplicaciones. 
Seguridad Herramientas como Solo los usuarios con Domino Intranet 

Site Server se integran los derechos Starter Pack le otorga 
con NT para ofrecer apropiados puede completo control de 
soluciones de modificar o ver el quienes pueden 
personalización y contenido de un sitio acceder a la 
membresía, web. También permiten información de su 
garantizando acceso clasificar de acuerdo al negocio, asignando 
seguro por parte del contenido. privilegios. 
usuario y del sistema. 

Escalabilidad Se ha orientado el El uso opcional de Permite el crecimiento 
tratamiento de la script CGI provee de acuerdo a sus 
escalabilidad a la compatibilidad con la nuevas necesidades 
adición de nuevos mayoría de software agregando aplicaciones 
equipos (servidores) servidor de web. especializas. 
según lo demande el El empleo del ligero 
sistema. Mientras los listener de Oracle 
costos se mantienen WebDB provee un 
relativamente bajos, se simple y escalable 
logra la escalabilidad mecanismo de 
necesaria. desarrollo de web sites. _, 

1 

Tabla 1.3 Cuadro Comparativo de plataformas de las prmc1pales compamas hderes a mvel mund1al 
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1.2.18 Comparación de algunos importantes Servidores 
Web 

Es importante señalar que los servidores donde se alojan las páginas web son 

computadoras con algún sistema operativo y un programa llamado servidor web que 

es el encargado de suministrar los archivos (páginas, gráficos, etc.) que los usuarios 

navegantes solicitan y de ejecutar los programas del lado del servidor. Para hacer 

una rápida mirada a este tema, presentamos el siguiente cuadro comparativo donde 

presentamos los más importantes servidores web más utilizados. 

Server OracleWeb Internet Lotus Domino Apache 1.3.12 . 
Application Information Go Webserver 
Server3.01 Server4.0 . 4.6.1 

Server Non e serverwatch.inter serverwatch.inter serverwatch.inter 
Watch net.comlwebserv net.com[webserv net.comlwebserv 
Review er-msiis.html er- er-agache.html 

gowebserver.html 

Versión 3.01 4.0 4.6.1 1.3.12 

Vender Oracle Corp. Microsoft Corp. IBM TheApache 
Group 

Website of www.oracle.coml www.microsoft.co www.ibm.com www .aga~he.orgl 
Vender groducts mliis httgd.html 

Best Software- Active server Java servlet API; Price. Open-
Features cartridge pages; support Java IDE 1.1; so urce 

application for Microsoft FastCGI, C, Rexx development. 
development APis; ODBC and Perl scripting. HTTP/1.1 
environinent driver support. Internet InterORB compliance. 

Protocol Enabler Extensibility. 
for Java (JIE Multiple support 
Toolkit). referred channels. 
toas the JIE Immense peer-
Toolkit, support structure. 

Price call Oracle Free with NT 4.0 $495; free demo Free 
option pack 
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Operating HPUX Windows NT Digital UNIX NetBSD 
System Windows NT AIX Digital UNIX 

Windows 95 OS/2 BSDI 
Solaris HPUX AIX 

Windows NT OS/2 
Windows 95 seo 
IRIX HPUX 
Solaris Novel! NetWare 

Macintosh 
Be OS 
Windows NT 
Linux 
Windows 95 
FreeBSD 
Windows 98 
IRIX 
Solaris 

Header Oracle Web liS 4.0 Domino Apache/1.3.12 
Application 3.0 

Server Side NCSA NCSA CERN CERN 
Image Maps NCSA NCSA 

Default PW, SSL, IP Password SSL3 
Security 
Model 

Additional X.509 certificate NTchallenge SOCKS-firewall 
Security support response, X.S09 support, server 
Features certificate authentication, 

manager, data encryption. 
mapped to NT Message Digest 
authentication. Hashing 

Algorithms. 
Tabla 1.4 Cuadro Comparativo de Servidores Web 

1.2.19 Propuestas de Arquitectura para soluciones WEB 

A continuación presentamos un cuadro con las dos arquitecturas para soluciones web 

que tienen predominio en Internet. 
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MICROSOFT 
Servidor: PC con WINNT Cliente 

Servidor Procesado Base de datos Lenguaje Applets 
Script 

11 Server ASP (ODBC) VBScript ActiveX 
Access 
Excel 
SQL Server 

SUN 
Servidor: PC con WINNT Cliente 

Servidor Procesado Base de datos Lenguaje Applets 
Script 

Apache Perl MySQL JavaScript Java Applets 
Sub Web PHP Postgress SQL 
Server J. Servlets 

JSP 
Tabla 1.5 Cuadro Comparativo entre Microsoft y Sun 

1.2.20 Arquitectura de desarrollo Microsoft: WINDOWS 
DNA 

1. Introducción a Windows DNA 

Para diseñar y construir aplicaciones de tres niveles ( three-tiel) para la plataforma 

Microsoft Windows, en necesario comprender dos cosas: Los aspectos fundamentales 

del diseño de aplicaciones de tres niveles en general y, las tecnologías de Microsoft 

específicas qUe son relevantes en el desarrollo de aplicaciones de tres niveles para la 

plataforma Windows. 

Windows DNA describe ambas cosas. La aplicación distribujda de red para Windows 

(Distributed Network Application~ DNA), es una arquitectura general que describe . 

como construir aplicaciones de tres niveles para la plataforma Windows. . 
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Figura 1.8 Niveles lógicos de funcionabilidad 

La capa de servicios de presentación es responsable de: 

• Obtener información del usuario. 

• Enviar la información del usuario a los servicios de negocios para su 

procesamiento. 

• Recibir los resultados del procesamiento de los servicios de negocios. 

• Presentar estos resultados al usuario. 

El nivel de servicios de negocios es responsable de: 

• Recibir la entrada del nivel de presentación. 

• Interactuar con los servicios de datos para ejecutar las operaciones de 

negocios para los que la aplicación fue diseñada a automatizar (por ejemplo, 

la preparación de impuestos por ingresos, el procesamiento de ordenes y así 

sucesivamente). 

• Enviar el resultado procesado al nivel de presentación. 

El nivel de servicios de datos es responsable de: 

• Almacenar los datos. 

• Recuperar los datos. 

• Mantener los datos. 

• La integridad de los datos. 
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2. Windows DNA 

La plataforma de aplicación Microsoft consiste de un modelo de aplicación distribuida 

multinivel llamado Windows DNA (Figura 1.9) y un completo conjunto de servicios de 

aplicación e infraestructura. Windows DNA (http://www.microsoft.com/dna/) unifica 

lo mejor de los servicios disponibles en computadoras personales, servidores de 

aplicación y grandes computadores en la actualidad; los beneficios inherentes en el 

cómputo cliente-servidor y lo mejor de las tecnologías de Internet alrededor de una 

arquitectura común de aplicación basada en componentes. 

Cliente 
delgado'. 

Cliente 
rico 

Firewa/1 

Bases de dalas 

Figura 1.9 Windows DNA 

Sistemas antiguos 
(/egacy) 

Puesto de manera sencilla, los principios guía de Windbws DNA son: 

• Lista para Internet. Desarrollar soluciones que exploten al máximo la 

flexibilidad de la plataforma de aplicación y el alcance global de Internet y las 

capacidades de comunicación por demanda. 

• Tiempo de comercialización más rápido. Desarrollar e implementar 

soluciones rápidamente sin requerir una reeducación del desarrollador o un 

cambio de paradigma en la manera de construir software. Exponer los 

servicios y funcionalidad a través de la "plomería" subyacente para reducir la 

cantidad de código que los desarrolladores deben escribir. 

• Verdadera interoperabilidad. Construir la interoperabilidad en todos los 

niveles de tal forma que se pueda añadir funcionalidad a los sistemas 
48 



existentes. Adherencia a los protocolos abiertos y estándares de forma que se 

puedan integrar soluciones de otras compañías. 

• Complejidad reducida. Integrar servicios clave directamente en el sistema 

operativo y exponerlos de manera unificada a través de los componentes. 

Reducir la necesidad de que los profesionales de tecnología de información 

(TI) funcionen como integradores de sistemas, de forma que se puedan 

enfocar en la solución de los problemas del negocio. 

• Independencia de lenguaje, de herramienta y de hardware. 

Proporcionar un modelo de componente neutral respecto al lenguaje de forma 

que los desarrolladores puedan utilizar herramientas adecuadas para cada 

tarea. Construir en el modelo de cómputo de la PC, donde los clientes pueden 

implementar soluciones en el hardware que está ampliamente disponible. 

• Más bajo costo total de propiedad. Desarrollar aplicaciones que sean 

fáciles de implementar, administrar y cambiar a lo través del tiempo. 

Dada la adecuada infraestructura subyacente, el modelo multinivel de presentación, 

lógica de negocio y datos puede distribuir físicamente el procesamiento sobre muchas 

computadoras. Sin embargo las abstracciones principales que han funcionado para 

modelos de nivel único y doble en los lenguajes de programación de alto nivel 

anteriores, sistemas de administración de bases de datos e interfaces gráficas de 

usuario; no llenan adecuadamente los requisitos de desarrollo de aplicaciones 

multinivel. Un nivel diferente de abstracción es necesario para desarrollar aplicaciones 

multiusuario mantenibles, administrables y escalables, estos son los componentes 

cooperativos. 

3. Componentes Cooperativos 

La estrategia Windows DNA de Microsoft descansa en la visión de Microsoft de los 

componentes cooperativos que son construidos basándose en el estándar binario 

llamado el modelo de componente objeto (COM). COM 

(http://www.microsoft.com/coml) el modelo de componentes software más 

ampliamente utilizado en el mundo, disponible en más de 150 millones de máquina 

de escritorio y servidores en la actualidad, proporciona el conjunto más rico de 
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servicios integrados, la más amplia elección de herramientas fáciles de utilizar y el 

más grandes conjunto de aplicaciones disponibles. 

COM permite construir aplicaciones a partir de componentes de software binario que 

pueden ser implementadosJ en cualquier nivel del modelo de la aplicación. Estos 

componentes proporcionan soporte para empaquetado, partición y funcionalidad 

distribuida de aplicación. COM permite que las aplicaciones sean desarrolladas con 

componentes que encapsulan cualquier tipo de código o funcionalidad de aplicación, 

tal como un control de interface de usuario o una línea de objeto de negocio. Un 

componente puede tener una o más interfaces; cada una expone un conjunto de 

métodos y propiedades que pueden ser consultadas y establecidas por otros 

componentes o aplicaciones 

Con el modelo Microsoft Windows DNA, los componentes eliminan la complejidad de 

construir aplicaciones multinivel. Las aplicaciones basadas en componentes y el 

modelo Windows DNA se basan en un conjunto común de servicios de infraestructura 

y de red proporcionados por la plataforma de aplicación Windows. 

4. Ambiente del cliente y nivel de presentación 

Los clientes esperan una rica y altamente funcional interface de usuario de sus 

aplicaciones. El alcance aumentado de la información y los servicios a clientes que 

Internet ha habilitado ha creado un reto para el desarrollador de aplicaciones. El 

desarrollador de aplicaciones actualmente debe desarrollar una interface de usuario 

que sea distribuible, disponible en plataformas Windows y no Windows y que soporte 

una gran variedad de ambientes de cliente, desde dispositivos inalámbricos portátiles, 

hasta estaciones de trabajo de nivel alto. Aún así, las aplicaciones deben de ser ricas 

en funciones para permanecer competitivas y mantener la funcionalidad que los 

clientes esperan. 
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Figura 1.10 Abordajes de presentación en Windows DNA 

Como se describe en la Figura 1.10, Windows DNA ofrece un ampli9 rango de 

opciones de presentación, permitiendo elegir los componentes de Windows y las 

tecnologías de Internet apropiadas para dar soporte a la más rica interface y el rango 

de ambientes de cliente posibles. 

Para mantener un amplio alcance a un amplio rango de ambientes de cliente al 

tiempo que se logra la mayor compatibilidad con todos los navegadores, se debe 

utilizar HTML estándar para desarrollar aplicaciones que sean independientes del 

navegador. Las herramientas Microsoft y los servicios de aplicación dan soporte a la 

generación actual de HTML estándar. El compromiso al utilizar HTML estático es la 

reducida cantidad de funcionalidad y riqueza en la interface de usuario de la 

aplicación que los clientes esperan. Esto es aceptable para algunas aplicaciones dado 

que su utilización requiere amplio alcance y neutralidad ante navegadores. 

Existe una clase de aplicaciones que no tiene el requerimiento de la neutralidad ante 

el navegador. La realidad es que muchas corporaciones se estandarizan sobre un solo 

navegador. Además, los desarrolladores de aplicaciones que desean proporcionar 

más funcionalidad en sus aplicaciones de la que se puede alcanzar con HTML 

estándar, escriben código para determinar el navegador que se está siendo utilizado. 
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Estas aplicaciones mejoradas para navegador son escritas para tomar ventaja de las 

tecnologías inherentes al navegador para ganar máxima riqueza y funcionalidad. 

S. Servicios de aplicación 

COM+I Servicios de componentes: 
para tener componentes 
escalables y transaccionab!es. 

MSMQ 1 Servicios de mensajería: 
para tener comunicaciones 
asíncronas confiables. 

liS 1 Servicios de aplicaciones Web: 
para tener proyectar 
aplicaciones a la Web. 

Rgura 1.11 Servicios de aplicación 

Escriba la lógica 
de negocios como 
componentes COM. 

El nivel de la lógica del negocio es el corazón de la aplicación, donde son mantenidas 

las reglas del negocio y del procesamiento específico de aplicación. La lógica de 

negocio colocada en componentes es el puente entre los niveles del ambiente del 

cliente y de los datos. Como se muestra en la Figura 1.11, la plataforma de aplicación 

para desarrollar aplicaciones Windows DNA incluye servicios de Web, servicios de 

mensajes y servicios de componente. 

6. Servicios de Web 

Integrado con la plataforma de aplicación de Microsoft está una compuerta de alto 

desempeño hacia el nivel de presentación. El Internet Information Server de 

Microsoft permite el desarrollo de aplicaciones de negocios basadas en Web que 

pueden ser extendidas sobre Internet o implementadas en intranets corporativas. 

Con el IIS, Microsoft introduce un nuevo paradigma en las aplicaciones 

transaccionales de Internet. Las transacciones son la plomería que hace posible el 

ejecutar aplicaciones de negocio reales con desarrollo rápido, fácil escalabilidad y 

confiabilidad. 
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Las páginas de servidor activas (Active Server Pages, ASP), un componente del liS, 

son el ambiente de scripts del lado del servidor, sin compilación e independientes del 

lenguaje que se utiliza para crear y ejecutar aplicaciones de servidor Web 

interactivas. Combinando DHTML, scripts, y componentes, las ASP permiten a los 

desarrolladores de aplicación crear contenido Web interactivo, dinámico y poderosas 

aplicaciones basadas en Web. 

Con la tendencia hacia el cómputo distribuido en ambientes empresariales, es 

importante tener comunicación flexible y ·confiable entre aplicaciones. Los negocios 

regularmente requieren que aplicaciones independientes que se ejecutan en sistemas 

diferentes se comuniquen entre ellas mismas, e intercambien mensajes aún y cuando 

las aplicaciones puedan no estar ejecutándose al mismo tiempo. Las aplicaciones 

construidas utilizando una combinación de scripts ASP comunicándose con 

componentes cooperativos pueden interoperar con sistemas, aplicaciones y datos 

existentes. 

7. Servicios de componente 

A principios de los 90s, el concepto subyacente que facilitaba la interoperabilidad era 

la componentización; la tecnología subyacente que permitía la interoperabilidad fue 

COM. Resultó que la componentización no solo es una gran forma de lograr la 

interoperabilidad, sino una gran forma de diseñar y desarrollar software en general. 

Así, a mediados de los 90s Microsoft amplió la aplicabilidad de· COM más allá de las 

aplicaciones de escritorio para incluir también aplicaciones distribuidas al introducir el 

Microsoft Transaction Server (MTS). MTS fue una extensión al modelo de 

programación COM que proporcionó servicios para el desarrollo, implementación y 

administración de aplicaciones distribuidas basadas en componente. MTS fue la base 

de los servicios. de plataforma de aplicación que facilitaron el desarrollo de 

aplicaciones distribuidas para la plataforma Windows de una manera mucho más 

sencilla y barata que otras alternativas. 

COM+ es el siguiente paso evolutivo de COM y MTS. La unificación de los modelos de 

programación inherentes en los servicios COM y MTS hace más fácil el desarrollo de 
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aplicaciones distribuidas al eliminar las molestas y tediosas tareas asociadas con el 

desarrollo, depuración, implementación y administración de una aplicación que 

depende de COM para ciertos servicios y de MTS para otros. Los beneficios para el 

desarrollador de aplicaciones son hacer más rápido, fáciles y, en última instancia más 

barato el desarrollo de aplicaciones distribuidas reduciendo la cantidad de código 

requerido para aprovechar los servicios subyacentes del sistema. 

Para continuar ampliando COM y los servicios ofrecidos actualmente por el MTS 2.0, 

COM+ consiste de mejoras a los servicios existentes así como nuevos servicios para 

la plataforma de aplicación. Estos incluyen: 

• Traiga su propia transacción. Los componentes COM son capaces de 

participar en transacciones administradas por ambientes de procesamiento de 

transacciones que no son de COM+ que den soporte al Protocolo de 

Transacciones de Internet ( Transaction Internet Protocol, TIP). 

• Seguridad expandida. Soporte para seguridad ya sea basado en roles o en 

permisos de acceso de proceso. En el modelo de seguridad basado en roles, el 

acceso a varias partes de una aplicación es otorgado o negado basado en el 

grupo o rol lógico que se ha asignado al que hace la petición. COM+ expande 

la actual implementación de la seguridad basada en rol al incluir seguridad a 

nivel de método para interfaces basadas en /Dispatch(Ex) y las hechas a la 

medida. 

• Administración centralizada. El Explorador de Servicios de Componente 

( Component Services Explorel); un reemplazo para el actual Explorador MTS y 

DCOMCNFG, presenta un modelo administrativo unificado haciendo más fácil 

instalar, administrar y monitorear aplicaciones de n niveles al eliminar el 

problema de utilizar numerosas herramientas de administración individuales. 

• Base de datos en memoria. La base datos en memoria mantiene la 

información de estado, duradera y transitoria, de una manera consistente. Es 

un sistema de base de datos completamente transaccional, en memoria, 

diseñada para proporcionar acceso extremadamente ·rápido a datos que estén 

en la máquina en la cual reside. 

• Cola de componentes. Para ejecución asíncrona diferida cuando los 

componentes cooperativos están desconectados, esto es adicional al modelo 
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de programación cliente/servidor sincrónico, basado en sesiones, donde los 

clientes mantienen una conexión lógica hacia el servidor. 

• Notificación de eventos. Para las ocasiones en que es deseable un 

mecanismo de notificación poco acoplado, los Eventos COM+ son un 

mecanismo de eventos unicastjmulticast, de publicar/subscribir, que permite a 

múltiples clientes "subscribirse" a eventos que son "publicados" por varios 

servidores. Esto es adicional al marco de trabajo de notificación de eventos 

existente que se proporciona con los puntos de conexión. 

• Balance de carga. El balance de carga permite a las aplicaciones basadas en 

componentes distribuir su carga de trabajo entre una agrupación ( c/ustelj de 

servidores de aplicaciones de una manera transparente al cliente. 

1.2.21 Arquitectura Básica 

El diagrama de la derecha 

muestra la relación que se 

establece entre los diferentes 

elementos que forman la 

arquitectura lógica, Microsoft. 

Los pasos que se establecen, 

se detallan a continuación: 

A. El cliente de la web realiza 

la petición de una página 

ASP. La petición la recibe el 

servidor Internet que se 

encuentra en el servidor. 

1. El servidor Internet toma 

el recurso solicitado del SQL Server 

espacio físico donde se 

encuentran los ficheros de la 

web. Comprueba que es un 

tipo de fichero especial y que 

requiere un tratamiento 
Figura 1.12 Arquitectura Básica 
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previo al envío al cliente. 

2. De la página ASP se extrae el código de scripting que se pasa a un módulo del 

servidor Internet que es el encargado de interpretarlo. 

3. Desde este módulo, el script es capaz de ejecutarse, accediendo a Jos objetos COM 

registrados en el servidor (3.1). Estos objetos pueden hallarse o no, dentro de un 

MTS. Desde este módulo también se permite a las páginas ASP acceder a Jos objetos 

que definen las acciones que puede llevar a término el servidor internet (3.2). 

4. Evidentemente, los objetos registrados en el servidor pueden realizar cualquier 

tipo de operación para la cual tengan permisos, como acceder a bases de datos, al 

sistema de ficheros del servidor, o a cualquier tipo de periférico. 

S. El resultado de la interpretación de todo el código de script (y del acceso a las 

funcionalidades de los objetos que ello puede provocar), es una página en formato 

HTML. Esto es así ya que el único código capaz de interpretar el cliente es código 

HTML. 

B. La página resultante es la que el servidor Internet devuelve al cliente como 

resultado de su petición. 

6. Una vez la página se ha cargado en el cliente, el explorador será el encargado de 

interpretar el código de ésta, reaccionando a la interacción del usuario con la página. 

1.2.22 Plataforma Tecnológica 

A continuación se mencionan de manera resumida las herramientas utilizadas para el 

desarrollo de una aplicación utilizando la Plataforma Microsoft: 

Software de Base 
Sistema Operativo de Red: Windows NT 4.0 
Administrador de Transacciones: MS Transaction Server 2.0 
Administrador de Servicios Internet: · Internet Information Server 4.0 
Sistema manejador de Base de Datos: S_Q_L Server 7.0 

Software Especializado 
Herramientas de Desarrollo: Visual Interdev 
Graficadores: Corel Draw, Adobe Photosoft 
Utilitarios: Frontpage 2000_L Ima_g_e Com_Qoser 

Software de Oficina 
Microsoft Office 2000 

Tabla 1.6 Herramientas de Desarrollo Microsoft 
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1. Sistema Operativo (Windows NT Server 4.0) 

Sistema Operativo de red ofrece mecanismos de seguridad y auditoria 

ofreciendo una plataforma escalable y de alta confiabilidad, integrado con su 

servidor web ofrece una de las mejores alternativas para el soporte de 

aplicaciones Web, ofrece -un conjunto de servicios y productos 

complementarios los · cuales pueden hacerse uso sin necesidad de costos 

adicionales, considerado como una de las mejores plataformas para servidores 

de base de datos además de poder ser utilizado como servidor de 

transacciones conjuntamente con el Transaction Server 2.0 que es parte de su 

suite de productos. 

2. Servidor Web (Internet Information Server 4.0) 

Es el servidor web de Microsoft Windows NT Server 4.0, asegurando una total 

integración con el sistema operativo y una alta confiabilidad y escalabilidad. 

Además los sistemas basados en componentes, los cuales almacenan las 

reglas de negocios, serán administrados por Microsoft Transaction Server 2.0, 

que nos asegura una alta escalabilidad del sistema, ya que podrá ser accedida 

por una gran cantidad de usuarios por Internet/Intranet sin disminuir su 

performance. El servidor web Internet Information Server 4.0 y el Transaction 

Server 2.0 vienen incluidos en el Windows NT Server 4.0. 

3. Base de Datos Relacional (SQLServer 7.0) 

Los sistemas utilizarán el motor de base de datos Microsoft SQL Server 7.0, el 

cual ha sido elegido por integrar las funciones de administración y análisis de 

la información, ya que cuenta con características para manejo de data 

corporativa por su alta escalibilidad, así como el uso de datawarehouse para 

la toma de decisiones. Además que el volumen de información administrado 

por el SQL Server 7 .O es del orden de terabytes y soporte a miles de 

usuarios. 

4. Herramienta de Desarrollo (Visual Interdev 6.0) 

El desarrollo Web ha sido realizado usando el Visual InterDev 6.0 el cual es un 

entorno de desarrollo en el cual se agrupan un conjunto de tecnologías que 

permiten crear páginas Active Server Pages, páginas HTML, administrar una 
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Base de Datos, crear scr:ipts usando JavaScript o VbScript, registrar 

Componentes, publicar la aplicación Web, crear sitios Web, etc. Esta 

herramienta ofrece total integridad· con el servidor web 1154.0 haciendo 

confiable y robusto el desarrollo del_ sistema. 

5. Herramienta de Desarrollo (Visual Basic 6.0) 

Lenguaje de programación basado en objetos con el cual se diseñan y crean 

los componentes transaccionales que serán administrados por el Transaction 

Server 2.0, el fácil manejo del lenguaje permite. que el desarrollador se 

concentre aún más en las reglas de negocios de la empres~ ofreciendo 

soluciones confiables, . los componentes creados pueden ser fácilmente 

utilizados por otros sistemas como aplicaciones Web aumentando así su 

rapidez y confiabilidad. 

6. Browser (Internet Explorer 5.0, Netscape Navigator 4.73). 
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CAPITULO 

2 
ARQUITECTURA GLOBAL DEL SISTEMA 

Luego de tener una visión general del marco teórico y tecnológico, en este capítulo 

queremos dar una idea general del sistema, una visión global del producto final. 

Presentamos los principales servicios proporcionados por el Portal "PiandeEstudios.com" con 

el objetivo de enfocarnos en el sistema desarrollado. Debemos de señalar al mismo tiempo 

que este es el producto final y que para poder fundonar como lo mostramos en este 

capítulo, se desarrollaron cada una de las fases del ciclo de vida mostrados en los capítulos 

posteriores. 

Queremos con este capítulo enfocarlos en el producto final, para que de esta forma puedan 

tener una mejor visión de cual era nuestro objetivo al desarrollar cada una de las fases del 

ciclo de vida. Evidentemente al inicio de la fase de planeamiento y elaboración ni siquiera 

nosotros teníamos una visión clara del producto final. Para poder acercarnos poco a poco a 

nuestra visión final utilizamos en un principio los borradores iniciales que se muestran en el 

Anexo 2, y conforme se desarrollaban cada una de los artefactos de las fases del ciclo de 

vida del proyecto se fueron puliendo dichos borradores. Adicionalmente a esto se realizaron 

diversas versiones del diseño gráfico que lo pueden ver en el Capítulo S Fase de Diseño -

5.5 Diseño Gráfico. 

Este capítulo es muy importante para la tesis en general, porque en lugar de presentar este 

capítulo al final de la fase de construcción o no presentarlo, hemos considerado de suma 

importancia presentarlo antes de las fases del ciclo de desarrollo, para que se tenga una 

visión global de los servicios y de los contenidos que presenta el sistema y que les ayude a 

entender de forma más clara cada uno de los capítulos siguientes, y al momento de revisar 

estos tengan presente cual fue nuestro objetivo final. 
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Las principales opciones que a continuación presentamos nos permiten mostrarles "Lo que 

se logró" y en los capítulos siguientes mostraremos "Como se llegó a esto". Es como si 

en este capítulo estuviéramos mostrando una casa terminada, y en los capítulos siguientes 

mostraremos el detalle paso a paso de cómo se construyó la casa. 
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2.1 PAGINA PRINCIPAL 

Para ingresar a la comunidad debe de escribir en la URL de su Browser la dirección 

del Portal y se presentará la siguiente página. 

c3 Pmtal- Plan de EstudiOs- M1c1osol\ lnle1nel Expl01e1 l!lf€.1JE3 
J;.dición Y.er favoritos 

" (1íliDJl1!iJjjí ) ~=~~~~~=~ Querernos darle la bienvenida a la Comunidad Ho 
Virtual PlandeEstudios.com. Muchas veces decisiones 
PlandeEsludios es una comunidad de lnteres que se toman sin atender al 
de Educación Superior que quiere convert~se sentido común pueden traer 
en el referente educativo para aquellas consecuencias que pueden 
personas que están buscando información para arrastrarse toda la vida .. 
seguir estudios... Por Juan A. Vidales. 

© 
~~~; ) 

• VIII CONEIS - Setiembre 2001 - U NI. 
• TURITEC\2000(Turismo y Tecnologfas de la Información y las Comunicaciones). 
• 1 Congreso de la Sociedad Española de Acustica Forense. 
• JI Congreso de historia de Albacete 

" @)_:x:jk;Jf(@ií (lli> fk;¡ cWijñi!Thl ) 
Jameot Rurnbaugh 
Dr. James Rumbaugh is one of the leading software development methodologists in the world. 
Along with Rational colleagues Grady Booch and lvar Jacobson. Jirn developed the Un~ied 
Modef¡ng Language [UML). Jim has a B.S. in ph¡Jsics from MIT. an M.S. in astronomy from 
Caltech. anda Ph.D. in computar science from MIT 

Figura 2.1 Página Principal 

l.•i'i fdE'\':1 

t.t ljiJJWJ~·hJ Jt~IJ,¡_ :d 1 

a ~· ... bl\1 \•,ld'1: iU; 
.:. t·.::. -r ;:¡;··~:.; : ·n.,,.:. 

En esta página podrá apreciar todos los servicios y contenidos disponibles que el 

portal brinda a la comunidad: 

Servicios: Consultas, Registros, Información Académica, Enviar Información a 

Publicar, Buscar, Noticias, Sugerencias, Recibir Novedades. 

Contenidos: Editorial, El Artículo de la Semana, Eventos, Destacado de la Semana, 

Recursos de la Red, Soy Nuevo, Noticias de Actualidad, etc. 

Adicionalmente a esto hay un enlace a la animación del Portal, enlace a la 

Universidad Nacional de Ingeniería y enlaces a los índices de Consultas, Registros y 

Académica, así como al mapa del Portal. 
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2.2 CONSULTAS 

En este servicio se pueden realizar las consultas sobre la información académica de 

las instituciones que forman parte de la comunidad. Estas consultas son: 

Instituciones Educativas 

• Por Institución: A través de esta consulta vamos a poder obtener información 

de una Institución Educativa en particular. 

Profesiones 

• Por Profesión: A través de esta consulta vamos a poder obtener información 

de una profesión teniendo en cuenta los criterios de la propia profesión. 

• Por Institución: A través de esta consulta vamos a poder obtener información 

de una profesión teniendo en cuenta los criterios de la institución a la cual 

pertenece. 

Plan de Estudios 

• Por Profesión: A través de esta consulta vamos a poder consultar un Plan de 

Estudios de una profesión determinada de acuerdo a los criterios de selección 

de una profesión en particular. 

• Por Comparación: A través de esta consulta vamos a poder realizar la 

comparación de los planes de estudio de dos instituciones en particular de 

acuerdo al nivel de comparación, sea este a nivel de Plan de Estudio, Año 1 

ciclo o un Curso en particular. 

Catedráticos 

• Por Catedrático: A través de esta consulta vamos a poder consultar y obtener 

información de algún catedrático que pertenece a una institución en particular 

de acuerdo a los criterios como la institución a la cual pertenece, la profesión 

y el nombre del catedrático. 

Base de Conocimiento 

• Por Evaluación: A través de esta consulta vamos a poder consultar los 

exámenes, prácticas, laboratorios que pertenecen a un curso en particular de 

una profesión que haya sido publicadas; además un usuario registrado va a 

poder descargarlo. 
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• Por Trabajo: A través de esta consulta vamos a poder consultar los trabajos 

que se han presentado en un cu~so en particular de una profesión y que han 

sido publicados; además un usua~io registrado va a poder descargarlo. 

• Por Caso: A través de esta cons;ulta vamos a poder consultar los casos que 

son presentados en un curso; además un usuario registrado puede 

descargarlo del Portal. / 

A continuación presentamos el ciclo completo de navegación de las consultas más 

representativas (las otras consultas tien~n similar forma de navegación): 
1 

1 

2.2.1 Consultas 1 Plan de Estudios 1¡ Por Profesión 

1 

En la Figura 2.2 se presenta la página dé consultas del plan de estudios por profesión 
' 1 

en donde se seleccionan los criterios: ¡ país, tipo de institución, institución, tipo y 

profesión de la cual se quiere conocer ellplan de estudio. 
1 

' 

Pals : 1 PERU EJ * 
Tipo Institución : 1 UNIVERSIDAD í2j • 

Institución : 1 UNIVERSIDAD NAaONAL DE INGENIERIA [8 • j 
1 

( •) Filtros Obligatorios ¡-

! 
Tipo : ® Pregrado O Maestria O Doctorado ' 

Profesión : IINGENIERIA_ DE SISTEMAS [8 * 1 

---------L---------------1 
@P'm 1 

Figura 2.2 Consultas 1 ~lan de Estudios 1 Por Profesión ___ _ 
1 

1 

Una vez elegidos los criterios y selecciohado el botón "Consultar", el sistema presenta 
1 

la página de resultado de la consulta (F,igura 2.3) mostrando el plan de estudios de la 

profesión seleccionada. Además se ! presentan los enlaces para visualizar el 
1 

documento o la gráfica del plan de estu~ios. 
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. 1 

~ l'lan <IC" 1 stucho /llesulltttlo- M1r.rosoft lnterru~t 1 xrlmer ~~ ~~ 

Duración: 

UNIVERSIDAD NAciONAL DE INGENIERIA 
INGENIERI~ DE SISTEMAS 

PLAN DE ESTUDIOS 

10 SEMESTRES 
T'rtulo PreProfesional : BACHILLER EN CIENCIAS CON MENCION EN INGENIERIA DE SISTEMAS 

INGENIERO DE SISTEMAS ' Título Profesional : 

' ®mm 
Año: 1 

PRI'IER C"ICLO 
( óllit o r\.rHuhre -- ... · -( rfi.ditos, ~JI. J. l1i.-P. -111 ..... Pn•nltuf.,,ln 
AU-511 DIBUJO TECN!CO 
A-203 EimQU 
MA-113 MATEMATICA 1 
MA-114 MAJEMATICA BASICA 1 
QU-111 OUIMICA GENARAL 
EP-399 INTRODUCCION A LAS CIENCIAS SOCIALES 

subtotol 

2 
5 
4 
3 
5 
3 

22 

NINGUNO 
NINGUNO 
NINGUNO 
NINGUNO 
NINGUNO 
NINGUNO 

; 1 

También en esta página podemos vis~alizar el detalle de un curso (Figura 2.4) 
' 

seleccionando el nombre del curso. 

Consultas Registros Académ1ca • 1,.;. ~>J _,-.. J .. _ ·~ •J (!1 

Plan ele L>ILiclio> 1 Por Profesió11 1 Curso 1 Uelall'" 

Código: 
Condición: 
Nro. Créditos : 
Año: 

EP-399 

OBUGATORIO 

3 

INTRODUCCION A LAS 
CIENCIAS SOCIALES 

INGENIERIA DE SISTEMAS 

UNI - UNIVERSIDAD NACIONAL DE 
INGENIERIA 
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1 

2.2.2 Consultas 1 Plan de Estudios //Por Comparación 

1 

En la Figura 2.5 se presenta la pági/,a de consultas del plan de estudios por 

comparación en donde se seleccionan lo~ criterios: país, institución y profesión de las 
1 

cuales queremos realizar una comparación, sea este a nivel del plan de estudio, ciclo 
1 

o año, o a nivel de un curso en particulat. En caso de ser por curso se debe de elegir 

este del criterio comparar donde aparecdrá la lista de cursos de la profesión. 
1 

1 
r;J CompmdCJÓn de Pl.:m de Ettuthos: M1ctosort lnlcmt:l Exvlotcr 1!1~ E3 

Figura 2.5 Consultas 1 de Estudios 1 Por Comparación 

Una vez elegidos los criterios para caba una de las profesiones y seleccionado el 
1 

botón "Comparar", el sistema presenté¡) la página de resultado de la comparación 

(Figura 2.6) de acuerdo al nivel de com¡j>aración seleccionado. 
1 

1 

1 
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País: PERU País : PERU 
Institución : UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA Institución : UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE 
Profesión: INGENIERIA DE SISTEMAS SAN MARCOS 

Año: 1 

PI~I\11-R C !( 1 O 
CódTiO-:;..rombre --- ,Créditos 
AU-511 
R-203 
MA-113 
MA-114 
QU-111 

EP-399 

DIBUJO TECN!CO 
fNKA.l 
MATEMAT!CA l 
MATEMATICA B.l>SICA l 
QUIM!CA GENARAL 
INTRODUCCION A lAS CIENCIAS 
SOCIALES 

subtotal 

2 
5 
4 
3 
5 

3 

22 

.• __ • ·- ___ ._?100..1!1\.Q.Q_<;.I<J,.Q.. . ·-. ----
Cóc.Jioo .:'\Jombrr. ,Créditos 

Profesión : INGENIERIA INDUSTRIAL 

Año: 1 

MA-685 MATEMATICA 1 
MA-956 MATEMATJCA BASJCA 1 

Subtotal 

4 
3 

7 

_ • ~-- ___ Sj,_(,iJ,I'IQ9i,_lt!-_0 • •• _ 
C Ód1 u :'\JontbrP (rédito-.. 

Subtotal o 

Ailo: 2 

También en esta página podemos realizar la comparación de 2 cursos, uno de cada 

plan de estudio, seleccionando el nombre de cada curso. El resultado de la 

comparación lo vemos en la Figura 2.7. 

----
Plan de E:studios 1 Por Profesión 1 Curso 

Código: 
Condldón: 
Nro. Créditos : 
Año: 

Horas Teoría : 

Horas Laboratorio : 
Horas Totales : 
Descrlpdón : 

MA-113 

OBUGATORIO 

4 

r;J http 1/www plt;ndee:.<>tudws com/plandecstud10s/S R:I~]'EJ 

Código: 
Condición: 
Nro. Créditos : 
Aiio: 

Horas Teorla : 
Horas Laboratorio : 
Horas Totales : 

MA-685 

OBUGATQR!O 

4 
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2.2.3 Consultas 1 Base de Conocimientos 1 Por Evaluación 

En la Figura 2.8 se presenta la página de consultas de base de conocimientos por 

evaluación en donde se seleccionan los criterios de: país, institución educativa, 

profesión, curso y evaluación del cual queremos obtener un examen, práctica o 

laboratorio. 

t-Sil:onsuHñs. de Hase de r.onocunmniM por 1 vahwcu'ln • Mtt~rosolt lnlernet 1 xplou~1 J!!IID'EJ 

Pafs: IPERU B • 
Instltud6n Educativa : 1 UNIVERSIDAD NAaONAL DE INGENIERIA 

Profesión : IINGENIERIA DE SISTEMAS í2J • 
curso: IMATEMATICAI 

Evaluación : ® Examen O Practica O Laboratorio 

Ordenado Por: e; Tipo 

O Fecha 

( •) Filtros Obligatorios 

itl • 

Figura 2.8 Consultas 1 Base de Conocimiento 1 Por Evaluación 

Una vez elegidos los criterios y seleccionado el botón "Consultar", el sistema presenta 

la página de resultado de la consulta (Figura 2.9) para un tipo de evaluación 

(examen, práctica o laboratorio) de un curso determinado, mostrando el listado 

ordenado por tipo de evaluación o por fecha de registro de la ocurrencia. 
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®®[1/11®® 

1 1. EXAMEN - PARCIAL 
Autor: JUAN PEREZ 
Curso: MA-113 MATEMATICA 1 
Profesión: INGENIERIA DE SISTEMAS 
Fecha: 03/07/2001 

®®[1/ll®® 

1 Reglstro(s) encontrado( S) 

Adicionalmente, si se es miembro de la comunidad se puede descargar dicha 

ocurrencia. Para ello debe de seleccionar la opción "Descargar" presentándose la 

página de validación de acceso (Figura 2.10) para miembros de la comunidad. 

Usuario: •--------' 

Contrasello : 1 .__ __ _ 

Para tener acceso a Dlgunas secciones de PlondeEstudlos.com debes ser un Miembro Registrado 
. Si todavra no lo hiciste seleccione la opción 'Registro de Usuario' de la Página Principal para Registrarse. 

Figura 2.10 Consultas 1 Validar Acceso 
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Una vez que el miembro de la comunidad ha ingresado su cuenta de usuario y 

contraseña y seleccionado la opción "Aceptar" el sistema descarga el documento 

(Figura 2.11) 

E .. 21134.zip 

¿Q~ dMea hace< con e.te orchivo? 

Q; Abti este archivo desde ou ubicación actuoi 

~ Ja.uardor es!e orchivo o disco 

~ p~,. siempre lltl!es do abrir este tipo de 01chivo 

11 
¡ 

- ·=- -=--"·~--~--- -- -=------ ~=--=--_,_j_O[J]JJ_~~~-· - -------~-==) 
Stmt •i l:c>rmks /VaidarAcceo ... J~eSciú,!l3 .. da ""'h~~ -· ·_f·----- ------- -------~ --- --- --- --- ------~ 

Figura 2.11 Consultas 1 Base de Conocimiento 1 Por Evaluación 1 Descarga 

Como hemos podido apreciar solo se han mostrado 3 consultas de las que el sistema 

permite. Las 6 consultas restantes tienen sus propias características pero tienen una 

forma similar de navegación. 
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2.3 REGISTROS 

En este servicio se puede realizar el registro de nuevos miembros de la comunidad. 

Así también ellos podrán actualizar su información. Las opciones que presentan son: 

Registro de Usuario 

A través de esta opción una persona va a poder registrarse como un usuario 

del Portal (miembro de la comunidad). Este usuario una vez registrado va a 

adquirir una serie de privilegios mayores que aquellos que no se han 

registrado. Los usuarios registrados van a poder bajar (descargar) la 

información que se encuentra en la Base de Conocimientos (Exámenes, 

Prácticas, Laboratorios, Trabajos y Casos). 

Usuario Registrado 

A través de esta opción un usuario ya registrado (miembro de la comunidad) 

va a poder actualizar su información personal, sea esta su contraseña, su e­

mail y otros datos. 

A continuación presentamos el ciclo completo de navegación del registro de un 

usuario: 

2.3.1 Registros 1 Registro de Usuarios 

En la Figura 2.12 se presenta la página de registro de usuario en donde se presenta 

el formulario de registro de datos para un nuevo usuario. 
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IHti.Ji~l ro de lhlldrio 

El registro es necesario para poder acceder a las bondades de PlandeEstudio. 
~¡te preocupa tu privacidad como usuario registrado, puedes consultar la política de 
~rivacidad de PlandeEstudio.com en Políticas. 

ompleta a continuación el siguiente formulario: 

( *) Datos Obligatorios 
1 • Usuario : [MIGUELO 

Contraseña : F 1 • 
Confinnar Contraseña : F 1 • 

Nombres : i:'IM:;::IG:::;Uc;:E::;L=AN::::::;::G~E::-L----------,1 • 

Apellidos : jOROSCO 1 • 

Una vez que el nuevo usuario ha ingresado su información y haya seleccionado la 

opción "Aceptar" el sistema presenta un mensaje de confirmación (Figura 2.13). 

( *) Datos Obligatorios 

Usuario : l&iJGUELO _1 • 

Contrasella : 6- - -M u IOSI)fl lnlcmnl fxplíHCI m 
Confinnar Contraseña : Bl ~ r.JI • , Esta Ud seguro de grabar lo; dato;? 

Nombres : '"~' 

Apellidos : ~~ lc:QK:I[ :~i¡ 
sexo: ~~ 
Emall : rml.:-ig_u_e:-le-ng-e-::1@::::-hotm-:-a-=i:-l.eo_m ____ -~ 

Nivel Académico: [UNIVERSITARIO íEJ 
Fecha de Nacimiento : ~ [(Mes) ~ [ (dd/mmmm/vvvvl 

Ocupación : [(Seleccione Opción)_E) 

71 



Luego de que el usuario acepta el mensaje de confirmación el sistema realiza el 

registro del nuevo usuario y muestra la página de confirmación del registro (Figura 

2.14). 

MIGUELO 

Se grabó su lnfonnacl6n en forma satisfactoria 

1 
' 1 

Figura 2.14 Registros 1 Registro de Usuario 1 Página de 

La opción de "Usuarios Registrados" es solo para usuarios previamente registrados, 

solicitándose el ingreso de su cuenta de usuario y contraseña a través de una página 

de validación de acceso. 
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2.4 INFORMACION ACADEMICA 

En este servicio se pueden realizar todas las opciones disponibles para el 

mantenimiento y administración de la información académica de una institución que 

forma parte de la comunidad. Este servicio cuenta con las siguientes opciones: · 

Participa 

A través de esta opción una persona va a poder registrar dentro del Portal a 

una Institución Educativa (Universidad, Instituto, Escuela). Esta persona va a 

ser el Representante de la Institución ante el Portal y es el único contacto con 

la Institución. Antes de dar de alta a la Institución se realiza un proceso de 

verificación de la información proporcionada. 

Responsables 

A través de esta opción se va a tener acceso al control de todos usuarios que 

pertenecen a una Institución Educativa en particular. Aquí se va a registrar a 

los diversos .. tipos de usuarios de acuerdo al nivel de privilegios y 

responsabilidades que tengan. Dentro de esta opción se puede realizar: 

• Administración de Usuarios. 

• Cambio de Contraseña. 

Publicar 

A través de esta opción los diversos responsables van a poder publicar 

información propia de su Institución, los cuales van a ser de dominio publico a 

la comunidad. Toda información publicada es responsabilidad de los 

responsables de la Institución. Dicha información se administra a través de: 

• Mantenimiento de Institución Educativa. 

• Mantenimiento de Profesiones. 

• Mantenimiento de Plan de Estudio. 

• Mantenimiento de Cursos. 

• Mantenimiento de Catedráticos. 

• Mantenimiento de Base de Conocimiento. 

A continuación presentamos el ciclo completo de navegación de las opciones más 

representativas (las otras opciones tienen similar forma de navegación): 
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2.4.1 Información Académica 1 Participa 

En la Figura 2.15 se presenta la página de registro de una institución educativa en 

donde se presenta. el formulario de registro de datos de una institución que va a 

participar. 

( *) Datos Obligatorios 
Institución Educativa 

Nombre : \UNIVERSIDAD NAaONAL DE INGENIERIA 1 • 

Iniciales : jUNI 1 * 
Tipo : l UNIVERSIDAD !fj * 

categorla : l NAaONAL E] • 
Pals : l PERU !fj * 

Ciudad : LIMA 
Direccl6n : ~~AV==. TU~R::;:"AC::"AMAR~::::U:;=:S::::/N;:o:-:;:RI::7MA:::C======o:i 
Teléfono::======~ 

Fax: 

Fecha Creación: ~::::(D:::=ie:::;:)l;::=¡;c¡:\M_::=;e=s)~=:_=_::;:!fj;;;=¡;.¡-¡:C":]=' (dd/mmmm/yyyy) 

Web : [fuip:/fwv,w.uni.edu.pe 

Una vez que se ha ingresado la información de la institución y se haya seleccionado 

la opción "Aceptar" el sistema presenta un mensaje de confirmación (Figura 2.16). 
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E-mail: !====-------------______) 
Nro. Profesiones : c=J l 

Representante Institucional 
usuario : r.:¡z"'u'"'NI"'s"'ls,.------..,1 • 

Contraseña : F 
Nombres: ~~C'ARL:7.:::.::o=::::s:=====-----------, 
Apellidos : Qg-~ ~~ 

Fecha Nacimiento : I]Qj~:1: ~· 
Sexo:®¡ / 

Esta Ud seg .. o de grabar los datos? 

~~:De¡~ _j• 
~~~~ ICK!I ~1 

Ocupación : ~~ 
Nivel Académico : r,:D:;;O:;..,CT"""'O"'RAD"""o==---;.:¡¡.-:r---------l 

Cargo en Institución : _____j 

Dirección: F:=======::::;--------___j 
Teléfono: 
Fax::=====~ 

Luego de que el representante acepta el mensaje de confirmación el sistema realiza 

el registro de la nueva institución y muestra la página de confirmación del registro 

pendiente de la verificación de información y del proceso de alta (Figura 2.17). 

E3f JI ~-- ifj 
H~torial 1 Correo lmprini 

l!ifi 
~¡~¿;jiifcar• 

a Q~e.;,ién 1 http://www.plandeestudiot.com/SAcademica/AcaParticipaGrabar.asp 

. ---
-~ 

Se grabó en forma satisfactoria 

Su Información va a ser verificada por nosotros 
SI su información es valida un e-mall de confirmación llegará a su cuenta 
A partir de ese momento Ud. podrá Ingresar su Información en Académica 

Gracias por ingresar a nuestra Comunidad 

Copyright ® 2001. 
Optim~ado paro Internet E><Piorer 

800x6UO 
Condiciones de Uso Política de privacidad Quienes Somos 

¡r;; 

i 1 ¡. 
:.1 
í' 
~''' 
Í• 

1~ 
¡ ¡, 
L• ¡¡ 
¡.··.·¡· ¡ ~ 

t' ¡, .. 

r ¡·,· 
l 

k 
(! 

11 
rl 
¡: j 

El 
li!!l ___ ~~ nOI!i? tntern~--· ._ _, 

Figura 2.17 Participa 1 Registro de Institución Educativa 1 Página de Confirmación 
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2.4.2 Información Académica 1 Publicar 

La opción de publicar información académica de una institución educativa esta 

reservada solo para personal autorizado (representante institucional, representante 

académico o registrador). Es por ello que antes de acceder a publicar se presenta la 

página de validar acceso (Figura 2.18) en donde el usuario debe de elegir la 

institución educativa a la que pertenece e ingresar su cuenta de usuario y contraseña 

Institución Educativa: 1 UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA íEJ 
Usuario : IBUNISIS 1 

Contraseña : 1- 1 

SI Usted NO es usuario de su Institución Educativa coordine con su Representante 
Institucional para que pueda publicar la Información de su Institución. 

Figura 2.18 Publicar 1 Validar Acceso 

Una vez que el usuario ha seleccionado su institución; ingresado su cuenta de usuario 

y contraseña; y seleccionado la opción "Aceptar" el sistema obtiene los permisos y 

roles que usuario tiene y presenta la página de Mantenimiento de Información 

Académica (Figura 2.19). 
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Una vez presentada la página de Mantenimiento de Información Académica (Rgura 

2.19) el usuario debe de elegir que tipo de información va a administrar. En este 

caso solo vamos a presentar uno de ellos (Mantenimiento de Base de Conocimientos). 

Las demás opciones presentan una similar forma de navegabilidad. 

2.4.3 Información Académica 1 Publicar 1 Mantenimiento de Base de 

Conocimientos 

En la Figura 2.20 se presenta la página de Mantenimiento de Base de Conocimientos 

a la cual se llega Juego de elegir la opción de "Mantenimiento de Base de 

Conocimientos" de la página de Mantenimiento de Información Académica" (Figura 

2.19) 
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¿;¡ M;mlennnwnto df! Opse de EonOI"!Iml~nhiS. ~ MICIOSolt lntemel r Kplmer l!!!!!lfaEJ 

Consultas Registros Académica •o:! •.l 1 J- :·l,l 1 {a 

Pul)licdr 1 'Ylanlenirniento ele Base (le Conocirniento>(BC) 

Institución : UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA 
Profesión : INGENIERIA DE SISTEMAS 
Curso: IMATEMATI0\1 t:J 
Tipo BC : 1 EXAMEN ¡;:j 
Buscar por: !Todos i8 
®® [ 1/1] 

¡Usuario : !~IBU~N"-"IS"-"15 __ _ 

2 Reglstro(s) encontrado( S). 
, __ '[ ___ -------- ... - ... ---- ----------- --..---- --------,q,.,.t •. 

0. EXAMEN PARCIAL 01/08/2001 DIEGO PORTOCARRERO 

ó EXAMEN FINAL · o6/08/2001 ~XANDRA DÉ~Rio 

Figura 2.20 Publicar 1 Mantenimiento de Base de Conocimientos 

Una vez presentada la página de Mantenimiento de Base de Conocimientos (Figura 

2.20) el usuario puede realizar cualquiera de las siguientes opciones: Buscar, Nuevo, 

Modificar, Detalle, Eliminar, Refrescar y Regresar. A continuación presentaremos 

cada una de las opciones. 

Nuevo: En la Figura 2.21 se presenta la página Nuevo para un tipo de base de 

conocimientos (examen, práctica, laboratorio, trabajo, caso) en donde se presenta el 

formulario de registro de datos. 
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Consultas Registros Académ1ca '• -n t J. '" q~ 1 {$1 

Publiaar 1 1Vl,mteJ 11r11iento ele Ud~ e ele conociJnient os 1 NLJCvo 

Institución Educativa : UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA 
Profesión : INGENIERIA DE SISTEMAS 

Curso : MATEMATICA 1 
Tipo BC : EXAMEN 

Tipo : r:¡ EXo\M~'7.E:O,N7:R~AA=a'"'"AL':""'""':'eJ""'- • 

Fecha : ~!AGOSTO !EJ ~ (dd/mmmm/yyyy) 

Autor( es) : [UIS GAACIA 

( •) Datos Obligatorios 

Archivo : jC:\Mis documantos\examenas\exemenperciaiOl 0820' 1 Examinar... 1 • 

Lfui:glstra.!!!!..PJ!iill BUNISIS -MANUEl., OROSCO CUCHULA 
L:fui!íistrado el: 1@-ºªl<!o=D=O~l ___________ ___, 

[@]_~------- =:IOG!w_,l"'n!""•m.::::•t'----------' 
Figura 2.21 Publicar 1 Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 Nuevo 

Una vez que se ha ingresado la información y se haya seleccionado la opción 

"Grabar" el sistema presenta un mensaje de confirmación (Figura 2.22). 

[@] jav"'-~~~~ -----~----------------- ___ :::JO[]ifl_ln!~---- ____ __j 
Figura 2.22 Publicar 1 Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 Nuevo 1 Mensaje de Confirmación 
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Luego de que se haya aceptado el mensaje de confirmación el sistema realiza el 

registro del nuevo ítem de la Base de Conocimientos y muestra la página de 

confirmación de registro (Figura 2.23). 

r:;¡ htlp //m.Jnuci/PidndcFttudros/SAe~rdc-mrc¿¡JAcuM<lnBCGr".d .. ~tu d$fJ JAtcron,¡.Nuc-·,..o&ln11rlut.runld'lr2l.Prolc:sru Mrcrusoll lnt~rn 1!1~ f.3 

rr *' -. --,..-- .. -@ - @J ----~ ¡¡·-~- L!:I -- ef-¡.-~-.-- ~- ®!! ~- ~--
IJ Abá< Melenle Detener Aclueizor Inicio · Blloquedo Fovorito: Hisloriol , Coneo l!llll'iM Mocl~caJ· Disl:W 

~ Q.iección 1@:1 VPiandeEstudios/SAcademice/A~onBCGrobar.osp?AcciorFNuevo&lnstitucionldo2&Profosionld•1&Cursold>31. Ti>oBQdoE;:]¡ ~Ir a iJ lilks » . . .. ~- - --

Se grabó en forma satisfactoria 

Cop)'right<02001. 
Optirrizado para lrremet Explorer 

aoo.soo 
Coná:ciones de Uso Política de Privacidad Quienes Somos 

' 1 
¡. 
i 

1 
l 1 

1 1 
l 1 

ll:1 
[gl~~ 'C-~-c- ~-.:;:~.:~=~-e=--=--- --=-c----~=-==-=-:ª=-~·g="- .:.C{-::J~~=~-=-;~--~= 

Figura 2.23 Publicar 1 Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 Nuevo 1 Página de Confirmación 

Modificar: En la Figura 2.24 se presenta la página Modificar para un tipo de base de 

conocimientos (examen, práctica, laboratorio, trabajo, caso) en donde se presenta el 

formulario de modificación de datos. 
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Instltudón Educativa : UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA 
Profesión : INGENIERIA DE SISTEMAS 

Curso : MATEMATICA 1 
Tipo BC : EXAMEN 

Tlpo: ¡::,EXAM~:::;:E::,N-:-:R""'ARc::-::CIAL:-:-:--,6"' • 

Fecha : IKJ2] !AGOSTO 6 ~ (dd/mmmmfyyyy) 

Autor( es): !DIEGO PORTOCARRERO 

( •) Datos Obligatorios 

Archivo: •---c:--:-o-----:c-:-----c------__j~==::.;;:.-' 
Arcblvo Existente 

~ 
LReglstrado p:ii!"iJI BUNISIS- MANUEL OROSCO CUCHULA _j 
c=:::Biulstrado:::ti!il@~¡gool 1 

Una vez que se ha modificado ·la información y se haya seleccionado la opción 

"Grabar" el sistema presenta un mensaje de confirmación (Figura 2.25). 

Instltud6n Educativa : UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA 
Profesión : INGENIERIA DE SISTEMAS 

Curso : MATEMATICA 1 
Tipo BC: E)(ll"~••----................. ....,__. .. , 

Tlpo: ffi8. 

( •) Datos Obligatorios 

Fecba : f@j ~ Esto Ud ~o do !Jobo! los dolos? m/yyyy) 

Autor( es): ~Qj§¡ · ~~~~~;:;;;;;;;;;:c¡•_j 
Archivo : e¡¡ 00 JEU __j 1 Exernin!IT ... 

L]l!gistrad.!lJI:ii!"iJI BUNISIS -MANUEL O ROSCO CUCHULA 

1 1 1 1 

Figura 2.25 Publicar 1 Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 Modificar 1 Mensaje de Confirmación 
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Luego de que se haya aceptado el mensaje de confirmación el sistema realiza la 

modificación del ítem de la Base de Conocimientos y muestra la página de 

confirmación de registro (Figura 2.26). 

r;j htlp //www.plcmdccstudtos condpldndecsludtos/SAcadef!uCa/Ac..tManBCGJ<lb.:u ,up?Accton.:Mod!llcmt.lnst M•c•osoft lntcrn, l!lf21 f.3 

lj ;p •. ,., • @ @l a} ¡: ®l . LtJ . 0 ji ~· ~ . ijlj . ~ 
' A~ás Adelante Detener Actuaizar Inicio ! B~ Favailos Historial 1 Correo l.,...... l~adifi""" Discutir 

Se grabó en forma satisfactoria 

Copyrighl®2001. 
Optimizado paro Internet E><Piorer 

800x600 
Condiciones de U;o Política de P,ivacidad Qujenes Somos 

i' 
1 

' t 
¡ 
í 
! 

1 

¡ 1 

¡ 1 
' 1 
1 1 
' 1 

!t:l 
liD~~----·----------- __ i~Cll.íiJ_intomet_ --·· --~ 

Figura 2.26 Publicar 1 Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 Modificar 1 Página de Confirmación 

Detalle: En la Figura 2.27 se presenta la página Detalle para un tipo de base de 

conocimientos (examen, práctica, laboratorio, trabajo, caso) en donde se presenta el 

detalle de cada uno de sus datos registrados. 

82 



Consultas Registros Académtca ~ ~. "''! t~· ~1.. •1i. .1· (a 

Publicar 1 Mant(;llirnienlo ele Ba;e ele Conocimientos 1 Llelcllle 

Institución Educativa : UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA 
Profesión : INGENIERIA DE SISTEMAS 

Curso : MATEMATICA 1 
Tipo BC : EXAMEN 

Tipo : EXAMEN PARCIAL 
Fecha : 03/08/2001 
Autor : LUIS GARCIA 

Archivo Existente 

~ 
Lfuilíistrado pJiiijl BUNISIS - MANUEL O ROSCO CUCHULA 
c=B!ilílstrado el: I@LOBL2001. ___________ __, 

i. 

[@Listo ·- _______iQCrl~ lnterM.L_ ____ _j 

Figura 2.27 Publicar 1 Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 Detalle 

Eliminar: Para eliminar un tipo de base de conocimientos se debe de elegir el ítem a 

eliminar seleccionado el check del ítem, para seguidamente seleccionar la opción 

"Eliminar" de la página de Mantenimiento de Base de Conocimientos (Figura 2.28). 

D EXAMEN PARCIAL . 03/0B/2001 DIEGO_ PORTOCARRERO 

[j EXAfVIEN FINAL 05/08/2001 ALEXANDRA DEL RlO 

R;" E_XAME_N PARCIAL 03/0B/2001 LU~S GARC.~ 

Figura 2.28 Publicar 1 Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 Eliminar 
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Luego de que se haya aceptado el mensaje de confirmación el sistema realiza la 

eliminación del ítem de la Base de Conocimientos y muestra la página de 

confirmación de eliminación (Figura 2.29). 

ij:Q~ j@) udiosiSAcademica/AcaMonBCGrabar.osp?lmtitucionld=2&Prolesionld= 1 &Cursold•3& TipoBCld=E~71Aociofl.Eiininai iJ ~ ~Ir a. ~ "i:r.ks. ¡; 

Se eliminó el registro en forma satisfactoria 

Copyright ® 2001. 
Optimizado para Internet E>lp!orer 

soo.soo 
Conáciones de Uso Política de Privacidad Quienes Somos 

. ~ 

¡ 1 

kiJ 
lií.u.io __________ .:__ ______ -- -~-- __ :__ ___ · _- ~CC]!flJ.nt~ _____ _¡ 

Figura 2.29 Publicar 1 Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 Eliminar 1 Página de Confirmación 
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2.5 ENVIAR INFORMACION A PUBliCAR 

En este servicio un miembro de la comunidad podrá enviar algún trabajo que haya 

realizado y que quisiera compartirlo con la comunidad. Existen 2 formas de envió: 

• A través del Correo 

• A través del Registro en el sistema 

A continuación presentamos el ciclo completo de navegación de estas dos formas: 

2.5.1 Vía Correo 

En la Figura 2.30 se presenta la página de consideraciones que deben de cumplir los 

documentos a enviar. Esta página presenta un enlace al cliente de correo para enviar 

la información a publicar dentro del sistema. 

Para aportar información a PlandeEstudios.com que quisiera compartir debe tener presente las siguientes 

cons~d:~::::·no o más docuj?!!"'i!L -~;·¡;;¡;~-E~~~ -¡¡-~;.;d»Jif~ »(.1 o 1¡ 

Universidad) o simplement · ·· ··· · · ·· · ··· · ··· · · · · · · ·· · ·· · · --
Portal. Para hacerlo, comj 111 Para: jinformacio!!@p!andeestuá!Q8.com . ______j! 
seleccione la opción Envii m ce: L .. ·-.··:~ ···- ·- -·- .. --· ··-- -· .. .. .:.:J 
Opcionalmente, puede te~ Asunto: l J! 

o Cantidad do hojJ jArial ·- L:Ji ~~ i.-1 R K ~ h.-li ¡::; i:: ~ » o ~~=~~~~~~~e~:~~~- ·--··· ...... .. .... ······ ¡B.·,: n, i 

estas debertan de Ej ¡' ., e 1 
forma coherente, p/1 , ·: l 

• Portada 1' r~• ¡ . 
o lnd!Ce 1 ~" 
• Introducción] ---- ---- ---- __ j; 

,, l!l~cr 

• Desarrollo 

----Figura 2.30 Enviar Información 1 Consideraciones 

2.5.2 Vía Registro 

En la Figura 2.31 se presenta la página de registro de información a publicar en 

donde se presenta el formulario de registro de datos de la información que se va a 

compartir con la comunidad. 
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r~FnvJc.~l lnloJJOdCJÓn • Mic•osofl lr.tcrnct [Kploro• "~.13 

os Acadé.m1ca • ~,. .. 11 -~-, 

E"nviar Infonnacióll 1 Enviar · 

( *) Datos Obligatorios 
Fecha: IQC"EJ !AGOSTO EJ ~ (dd/mmmmfyyyy) 

Autor : ICECIUA SALAZAR 

Titulo : !Estudio de los virus informaticos 

Resumen: Los virus siempre han causado daños en todo el 
undo. la pregunta ea como surgieron. cuand 

peligrosos son. coma prevenirlo~. 

_j 
_ _j. 

1!"-, 
) 1 
fj· 

Tipo : ~rchivo G Unk * 
Archivo : rc:\Mis documentos\estudiovirus.zip r Examinar... -~ 

Unk: _____j 
categoría : ~~CO~M"'P"'u"'-c"'A"'c"'¡o"'N"'¡s"'o'"FlW=""':A.R=::=E=========;;;~=t· 

Una vez que la información a compartir ha sido ingresada y se haya seleccionado la 

opción "Grabar" el sistema presenta un mensaje de confirmación (Figura 2.32) 

( •) Datos Obligatorios 
Fecha : ~ !AGOSTO B ~ (dd/mmmm/yyyy) 

Autor : ICECIUA SALAZAR 

Título : ~dio de_ los virus infonnaticos 
Resumen: Los virt' _____ --- - - ---------

MICJO:snfl Internet !'xplorer 1'3 todo el 1~.; 

J 1 Examinar... ·¡ 

undo. J, 
~~ CtJ E<toUd segurodegrebarlosdotoo? 

Tipo : ® Archivq1 
Archivo : IC:\Mis doi: 

Unk:c:5; 

uand 1 1 

-----~. 

Categoría: lcoMPUTACIONJSOc.FlW.:..c..:.:...::A.R:.::::E ________ [a 
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Luego de que el mensaje de confirmación ha sido confirmado el sistema realiza la 

publicación inmediatamente y muestra la página de confirmación (Figura 2.33). 

Fnviar Infonnaciót~ 1 fnviill" 

se Envió su Informacl6n en forma satisfactoria 

La lnformacl6n est6 ahora disponible para toda la comunidad 

Figura 2.33 Enviar Información 1 Enviar 1 Página de Confirmación 
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2.6 BUSCAR 

En este servicio se pueden realizar las diferentes formas de búsquedas referente a la 

información enviada por parte de los miembros de la comunidad y de los trabajos 

presentados en los cursos de las profesiones que ofrecen las instituciones que forman 

parte del Portal. Existiendo tres formas de búsqueda: 

• Búsqueda Normal. 

• Búsqueda por Categoría a la que esta asociada la información. 

• Búsqueda Avanzada. 

2.6.1 Búsqueda Normal 

En la Figura 2.34 se presenta la página principal del portal donde se presenta la 

sección Buscar en donde se debe de ingresar la(s) palabra(s) claves para la búsqueda 

de información. 

Una vez ingresado el criterio de búsqueda y seleccionado la opción "ir", el sistema 

presenta la página de resultado de la búsqueda (Figura 2.35) mostrando el listado de 

ocurrencias encontradas. 
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4 Documentos(s) enrontrado(s) 

1 CATEGORIA : COMPUTACION/GENERAL 

l. Virus Informatiros 
Introduccion, Historia de los virus -formas de evitar ser infectado 
Autor: MARTIN SARO 
Fecha: 06/08/2001 

2. Virus 
Historia de los virus 
Autor: JAVIER LOPEZ 
Fecha: 06/08/2001 

1 CATEGORIA: COMPUTACION/SOFTWARE 

3. Historia de los virus lnformatlcos 
Los virus siempre han causado da~os en todo el mundo. la pregunta es como surgieron. cuand 

1 

Adicionalmente, si se es miembro de la comunidad se puede descargar dicha 

ocurrencia. Para ello debe de seleccionar la opción "Descargar" presentándose la 

página de validación de acceso (Figura 2.36) para miembros de la comunidad. 

Usuario : 1,-::M,IG,U:=E::::LO=-----' 

Contraseña: 1,-_______ _c 

Para tener acceso a algunas secciones de PlandeEstudlos.com debes ser un Miembro 
Registrado 
Si todavfa no lo hiciste seleccione la opción 'Registro de Usuario'. 

Figura 2.36 Búsqueda Normal 1 Validar Acceso 

i 
L 
r 
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Una vez que el miembro de la comunidad ha ingresado su cuenta de usuario y 

contraseña y seleccionado la opción "Aceptar" el sistema descarga el documento 

(Figura 2.37) 

lnfZ.., de monuel 

¿Q~ desea hacer con este archivo? 

O' Abfir este archivo desde su ubicación actual 

"'~ 

&i P¡eg<Jntar sierrjlre antes de abri este tipo de archivo 

Adicionalmente a la Búsqueda Normal, existen otras dos forma de búsqueda de las 

cuales sólo presentaremos sus páginas iniciales, teniendo un tratamiento similar a la 

Búsqueda Normal. 

2.6.2 Búsqueda por Categoría 

En la Figura 2.38 se presenta la página de Búsqueda por Categoría. 
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Coteaorla: COMPUTAOON f!J 
COMPUTACION/GENERAL H 
COMPUTACION/HARDWARE w 
COMPUTACION/PROGRAMAaON 1 , 
COMPUTAOON/REDES , i 

--co~M~P~UT~A~a~oN/IiSiiSTEIIMASiiioi~IRAiiTIVIolsÍIIIIIII: \ 
DERECHO : ' 

~gE~~~ 6J 

Figura 2.38 Búsqueda por 

2.6.3 Búsqueda Avanzada 

En la Figura 2.39 se presenta la página de Búsqueda Avanzada. 

Opciones: 

Ejemplo: Sistemas Informáticos 

@ Conectadas por "Y" 

0 Conectadas por 110 11 

O Frase Exacta 

91 



2.7 SUGERENCIAS 

En este servicio un miembro de la comunidad podrá colaborar de una forma activa 

con la comunidad. A través de las sugerencias ayudará a mejorar algunas de las 

secciones o crear nuevas secciones que ayuden a que el Portal sea mas atractivo. 

En la Figura 2.40 se presenta la página principal del portal mostrando el cliente de 

correo el cual es presentado luego de seleccionar la opción "Sugerencias" de la 

sección Sugerencias. 
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2.8 RECIBIR NOVEDADES POR E-MAIL · 

En este servicio se puede realizar la suscripción para recibir periódicamente las 

novedades del portal vía Email. Las opciones que presentan son: 

Suscribir 

A través de esta opción un usuario va a poder suscribirse para poder recibir 

las ultimas novedades producidas dentro del portal. 

Dar Baja 

A través de esta opción un usuario suscrito se da de baja para dejar de recibir 

las novedades. 

A continuación presentamos el ciclo completo de navegación de las opciones: 

2.8.1 Recibir Novedades 1 Suscríbete 

En la Figura 2.41 se presenta la página de suscripción en donde se presenta el 

formulario de registro de datos para la suscripción. 

Solo el E-mail es obligatorio para poder comunicamos y enviarle las novedades que se 
producen periodicamente en el Portal. El resto de los datos son opcionales, para conocerlo 
mejor. Los datos ingresados son confidenciales, puede leer nuestra Política de privacidad. 

~¡desea dejar de recibir nuestras novedades solo se requiere que seleccione "Dar de Baja". 

Complete a continuación el siQuiente formulario: 

( *) Datos Obligatorios 
E-mail : Jmariac@hotm!lil.corri 1 • 

Nombres : JMARIA 1 

Apellidos: ::O¡CHP;===VE~z=========:=J==: 
Sexo : O Masculino ® Femenino 

Nivel Académico : 1 UNIVERSrTARIO iEJ 
Fecha de Nacimiento: los j8 JMAYO iEJ jlse2 1 (dd/mmmm/YYYYl 

Ocupación: 

Una vez que se haya ingresado la información y se haya seleccionado la opción 

"Aceptar" el sistema presenta un mensaje de confirmación (Figura 2.42). 
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Sexo : O Masculino ~ Femenino 
Nivel Académico: jUNIVERSITARIO E) 

Fecha de Nacimiento:~ jMAYO t::Jjl982 1 (dd/mmmmjyyyy) 

Ocupación : 1 ESTUDIANTE eJ 

Luego de que se acepte el mensaje de confirmación el sistema realiza el registro del 

nuevo usuario suscrito y muestra la página de confirmación de la suscripción (Figura 

2.43) 

Recibir Novedaclcs 1 <~rabar 

Se grabó en forma satisfactoria 

Figura 2.43 Recibir Novedades 1 Suscríbete 1 Página de 

¡ 

í 
¡. 
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2.8.2 Recibir Novedades 1 Dar Baja 

En la Figura 2.44 se presenta la página de dar de baja en donde se presenta el 

formulario de ingreso de email, requisito único para dejar de recibir las novedades. 

t!j Accrbu Nov.edudes 1 O <JI de Bnja Microsofllntemel ~leplorcr ~~E) 

Dar de Baja . . . 

Para darse de Baja solo se requiere que ingrese su cuenta de Email. 
Una vez que se haya dado de baja Usted no va a poder recibir las novedades que se hayan 

reducido en el Portal siendo la única forma accediendo directamente al Portal. 

( •) Datos Obligatorios 

Emall : lmariac@hotmail.com J • 

Una vez que se haya ingresado la cuenta email y se haya seleccionado la opción "Dar 

Baja" el sistema presenta un mensaje de confirmación (Figura 2.45) 
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( •) Datos Obligatorios 

Figura 2.45 Recibir Novedades 1 Dar de Baja 1 Mensaje de Confirmación 
( 

Luego de que se acepte el mensaje de confirmación el sistema realiza el proceso de 

dar de baja y muestra la página de confirmación de dar de baja (Figura 2.46) 

se grabó en forma satisfactoria 
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2.9 CONTENIDO . 

EL portal no esta constituido solo de servicios sino también presenta contenidos de 

interés para la comunidad. El contenido ha sido organizado en secciones (Editorial, El 

Artículo de la Semana, Eventos, Destacado de la Semana, Recursos de la Red, Soy 

Nuevo, Noticias de Actualidad, etc.). 

Solamente vamos a presentar dos de ellas, el resto de secciones tienen sus propias 

características de sección pero presentan una forma similar de navegación. 
\ 

En la Figura 2.47 se presenta la página principal de la sección Artículo de la Semana, 

sección destinada a resaltar a un articulo dentro de todos los artículos publicados 

dentro de una edición sea por su importancia, novedad o alguna otra razón. También 

presenta un enlace a los demás artículos de la publicación como otro enlace al 

archivo de artículos publicados anteriormente. 

Deve/oplng large software systems /s notnrlously difficult and 
unpredictable. Software pro)ects are often canceled, flnish 
late and over budget, or yield /ow-quality results -- setting 
software deve/opment apart from established engineering 
disclp/ines. As others have observed, the key to successful 
software development /s a good, resillent archltecture. The 
Universal Design Pattem (which l discussed In the December 
{ff2QQ. January 2001. and February 2001 issues ofThe 
Rational Edge} is a set of design rules that can help 
software deve/opers create quallty archltectures In a 
systematic fashion. 

In this fourth article, I wi/1 outline how the rules of the 
Universal Deslgn Pattem should be applied for software 
analys/s &nd des!Qn. The Universal Design Pattern flts very 
nioely into the framework of the Rational Unified Process 

Figura 2.47 Articulo de la Semana 

En la Figura 2.48 se presenta la página principal de la sección Destacado de la 

semana, sección destinada a resaltar a uno de los miembros que forman parte de la 

comunidad por alguna razón que lo hace merecedor de esta distinción. También 
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presenta un enlace al archivo de miembros que han sido destacados en ediciones 

anteriores. 

1'11 Dr. James Rumbaugh 

. 
, ~:>'.·:: Building Complex Systems by Leveling and . . l·:¡ Layering 

' 4 Using Modules 
Dr. lames 
Rumbaugh is one 
ofthelead;ng No one can understand a system with a milllon parts directly. There 
:¡:~~~ent are too many potentiallnteractlons to conslder. The only effectlve 
rnelhodologists appmach to building comple11 systems that humans have inventad 
in the world. over thousands of years ls to build a system fmm a few large 
~.::.":!th modules, then bulld ea eh of those modules from a few medlum 
colleagues erady modules, and so on untll the smallest modules can be constructed 
Booch ~nd Jvar dlrectly from e11isting parts. This appmach goes under many 
~:,':,'¡;;:,¡~ names: dlvlde-and-conquer, hlerarchlcal decompositlon, and 
unified recursiva structure, among others. 

Figura 2.48 Destacado de la Semana 

2.9.1 Animación Flash 

En la Figura 2.49 se presenta la página principal del portal con una animación flash. 

El enlace a esta animación se encuentra en la parte superior del portal. Esta 

animación busca presentar de manera animada cada una de las secciones que 

presenta el sistema. 
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2.10 ADMINISTRACION 

En la Figura 2.50 se presenta la página principal de la sección de Administración del 

Sistema. Esta sección esta destinada solo para el acceso y uso de los administradores 

del Portal. Esta sección ha sido desarrollada para que los administradores puedan 

realizar su labor sin necesidad de estar en el servidor. Es por este motivo que solo 

presentamos la página principal. 

. . . 

@ID¡ 
1 

:OCI.i!:!J!'banet~oco~ ___ ___¡ 
Figura 2.50 Administración del Sistema 
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CAPITULO 

3 
FASE DE PLANEACION Y ELABORACION 

Luego de tener un panorama tanto del marco teórico y tecnológico, así como una visión 

general del sistema, a partir de este capítulo comenzamos a detallar el "Cómo se llegó" al 

producto final. 

En este capítulo, se desarrollan Jos diferentes artefactos que nos permiten determinar los 

requerimientos del sistema así como la planificación y elabpración de las iteraciones y la 

asignación de dichos casos de uso a las iteraciones. Adicionalmente debemos de señalar que 

una técnica excelente que permite mejorar la comprensión de los requerimientos es la 

creación de Jos casos de uso, es decir, descripciones narrativas de Jos procesos del dominio 

del problema. 

3.1 REQUERIMIENTOS 

Los requerimientos son una descripción de las necesidades o deseos que un producto 

debe de tener para cumplir con su propósito independientemente de cómo están 

implementadas dichas características. En este capítulo vamos a identificar y 

documentar lo que en realidad se necesita, de tal forma que nos permita una clara 

identificación del producto. El reto consiste en definirlos de manera inequívoca, de 

modo que se detecten Jos riesgos y no se presenten sorpresas al momento de 

entregar el producto. 

3.1.1 Presentación General 

El presente proyecto tiene por objetivo crear una Comunidad de Interés en la cual 

sus miembros puedan encontrar información acerca de las diversas instituciones de 

Educación Superior, las carreras que dictan, los cursos, sus planes de estudio, 

materiales de los cursos, información de su plana docente, entre otros. 
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Este no es un proyecto en donde se tienen usuarios conocidos quienes solicitan lo 

que el sistema hace o debería de hacer, por el contrario este es un proyecto que 

surge para cubrir un vacío existente actualmente, identificándose una comunidad con 

muchas necesidades, la cual hemos tratado de cubrir a través de las primeras 

grandes ideas, la investigación constante de lo existente en Internet y la evolución 

del ciclo de vida del proyecto. 

3.1.2 Usuarios 

Son todos los miembros de la Comunidad de Interés. Esta va estar conformada por 

los profesores y alumnos de la Institución de EdUcación Superior, estudiantes de 

colegios, padres de familia que buscan alguna información acerca de las carreras que 

puedan estudi~r sus hijos, y además público en general ávido de información acerca 

de las carreras que enseñan las instituciones de Educación Superior. 

3.1.3 Requerimiento General Inicial 

"Vamos a construir un Portal para la comunidad de Interés de 

Educación Superior. Tenemos la intención de brindar a 

través del Portal importantes servicios como: 

comparación de planes de estudio de especialidades afines; 

contar con una gran base de conocimientos que ofrezca 

información de exámenes, prácticas, laboratorios, trabajos, 

casos, etc. de sus respectivos cursos; 

información referente a las especialidades que se dicten en las 

Instituciones de Educación Superior. 

Para ello tenemos la intención de usar la 

tecnología orientada a objetos." 
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3.1.4 Metas 

• Mejorar la imagen de la Universidad. 

• Presentación y comparación de los Planes de Estudio de las diferentes 

especialidades (profesiones), de cualquier Institución Educativa. 

• Convertirse en una gran Base de Conocimientos, ofreciendo información de 

exámenes, prácticas, laboratorios, trabajos, casos, etc. de los diferentes 

cursos de una profesión. 

• Ofrecer información sobre los profesores de una Institución Educativa: 

Currículum, trabajos desarrollados. 

• Ofrecer información sobre las Instituciones Educativas. 

• Ofrecer información tecnológica. 

3.1.5 Borradores iniciales 

Un artefacto de gran ayuda para poder conocer mucho más el producto, y poder 

identificar los casos de uso, son _los borradores iniciales de las posibles páginas a 

construir~ Estos fueron los primeros bocetos de las páginas finalmente construidas. 

Estos borradores lo realizamos en papel y a mano, porque es mucho más fácil 

expresar nuestra ideas, poder hacer cambios, y así concentramos en la funcionalidad 

que debería tener. Esta práctica lo consideramos muy importante y fue de gran 

ayuda, sobre todo porque nos permitió plasmar en algún medio visible lo que todavía 

hasta esta momento se encontraba en nuestra imaginación. Sin embargo para poder 

presentarlo en la tesis, hemos plasmado dichas ideas en documentos html como los 

mostrados a continuación. 
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Resultados - Plan de Estudios - Por Con1paración 

Los demás borradores se presentan en el Anexo 2. 

3.1.6 Funciones del Sistema 

Las funciones del sistema son lo que este habrá de hacer. Para el tipo de proyecto 

que desarrollamos se trata de plasmar las funciones iniciales de lo que el sistema 

debería de hacer para cubrir las necesidades de la comunidad. 

1. Funciones de Instituciones Educativas 

Ref# Función Categoría 
Rl.l El usuario debe de seleccionar el tipo de filtro y debe de ingresar o Evidente. 

escoger un valor, para poder realizar la búsqueda. 
R1.2 Al seleccionar una región, se habilitan todos los países para esa Evidente. 

rE;!gión. 
R1.3 Al seleccionar un país se habilitan todos los departamentos o Evidente. 

estados para ese país. 
R1.4 Muestra el listado de la consulta en base a los filtros seleccionados. Evidente. 
Rl.S Ofrece enlace al home page de la Institución. Evidente. 
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2. Funciones de Profesiones · 

· Ref# Función Categoría 
R2.1 El usuario debe de seleccionar el tipo de filtro y debe de ingresar o Evidente. 

escoger un valor para poder realizar la búsqueda. 
R2.2 Muestra el listado de la consulta en base a los filtros seleccionados. Evidente. 

3. Funciones de Plan de Estudios (Convalidación Curricular) 

• Por Profesión: 

·Réf# FunCión Categoría 
R3.1 El usuario debe de seleccionar el tipo de filtro y debe de ingresar o Evidente. 

escog_er un valor, para poder realizar la búsqueda. 
R3.2 Al seleccionar una Institución se habilitan sus profesiones. Evidente. 
R3.3 Al seleccionar la profesión se habilitan los Evidente. 

clclos/J}_eríodos/semestres. 
R3.4 Muestra el listado o la gráfica de la consulta en base a los filtros Evidente. 

seleccionados. 
R3.5 Muestra el detalle de cada curso. Evidente. 

• Por Comparación: 

Ref# Función Categoría 
R4.1 El usuario debe de seleccionar para cada Institución el tipo de filtro Evidente. 

y debe de ingresar o escoger un valor, para poder realizar la 
comparación. 

R4.2 Al seleccionar una Institución se habilitan sus profesiones. Evidente. 
R4.3 Al seleccionar la profesión se habilitan los Evidente. 

ciclosLQ_eríodos/semestres. 
R4.4 Al seleccionar el ciclo/período/semestre se habilitan los cursos. Evidente. 
R4.5 Muestra la comparación en base a los filtros seleccionados. Evidente.· 
R4.6 Muestra el detalle de cada curso. Evidente. 

4. Funciones de Catedráticos 

Ref# Función : ·Categoría 
RS.l El usuario debe de seleccionar el tipo de filtro y debe de ingresar o Evidente. 

escoger un valor, para poder realizar la consulta. 
R5.2 Al seleccionar una Institución, se habilitan sus profesiones. Evidente. 
R5.3 Muestra la consulta en base a los filtros seleccionados. Evidente. 
R5.4 Muestra currículum vitae. Evidente. 
RS.S Muestra el detalle de cada profesor. Evidente. 
R5.6 Presenta enlaces hacia los artículos publicados por el profesor en el Evidente. 

Portal. 
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5. Funciones de Base de Conocimiento$ 

• Por Base de Conocimiento: 

Ref# Función Categoría 
R6.1 El usuario debe de seleccionar el tipo de filtro y debe de ingresar o Evidente. 

escoger un valor, para poder realizar la consulta. 
R6.2 Al seleccionar una Institución, se habilitan sus profesiones. Evidente; 
R6.3 Al seleccionar una profesión se habilitan los Evidente. 

ciclos/períodos/semestres, ó los cursos. 
R6.4 Al seleccionar un ciclo/período/semestre se habilitan los cursos. Evidente. 
R6.5 Muestra la consulta en base a los filtros seleccionados y la opción: Evidente. 

Evaluación(Examen, Práctica, Laboratorio). 
Trabajos, Monografías. 
Separatas 1 Casos. 

R6.6 Muestra los exámenes, prácticas, laboratorios, trabajos, Evidente. 
monografías, separatas casos, etc. 

R6.7 Muestra la solución. Evidente. 
R6.8 El usuario que desea visualizar y/o descargar la información debe Evidente 

de identificarse. 
R6.9 El sistema valida la identificación del usuario. Oculto. 
R6.10 El usuario visualiza y/o descarga la información. Evidente. 

• Por Banco de Preguntas: 

R,ef# Función "Categoría. 
R7.1 El usuario debe de seleccionar el tipo de filtro y debe de ingresar o Evidente. 

escoger un valor, para poder realizar la consulta. 
R7.2 Muestra la consulta en base a los filtros seleccionados. Evidente. 
R7.3 Muestra los exámenes, prácticas, laboratorios, trabajos, Evidente. 

monografías, separatas casos, etc. 
R7.4 Muestra la solución. Evidente. 
R7.5 El usuario que desea visualizar y/o descargar la información debe Evidente 

de identificarse 
R7.6 El sistema valida la identificación del usuario. Oculto. 
R7.7 El usuario visualiza v/o descarga la información. Evidente. 

6. Funciones de Registro de Usuarios 

Ref# Funtión Categoría 
R8.1 El usuario debe de registrar todos los datos solicitados. Evidente. 
R8.2 Los datos ingresados van a ser validados y confirmados. Oculto. 
R8.3 Se registra el inQreso. Oculto. 
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7. Funciones de Registro de Instituciones Educativas 

Ref# ·. Función Categoría 
R9.1 El usuario debe de ingresar una identificación y una contraseña Evidente . 

. para poder utilizar el Sistema. 
R9.2 El usuario debe de registrar o actualizar todos los datos solicitados. Evidente. 
R9.3 Los datos ingresados van a ser validados y confirmados. Oculto. 
R9.4 Se registra el ingreso. Oculto. 

8. Funciones de Registro de Profesiones 

Ref# Función · Categoría 
R10.1 El usuario debe de ingresar una identificación y una contraseña Evidente. 

para poder utilizar el Sistema. 
R10.2 El usuario debe de registrar o actualizar todos los datos solicitados. Evidente. 
R10.3 Los datos ingresados van a ser validados y confirmados. Oculto. 
R10.4 Se registra el ingreso. Oculto. 

9. Funciones de Registro de Plan de Estudios 

Ref# Función Categoría 
R11.1 El usuario debe de ingresar una identificación y una contraseña Evidente. 

para poder utilizar el Sistema. 
R11.2 El usuario debe de seleccionar el tipo de filtro y debe de ingresar o Evidente. 

escoger un valor, para poder realizar la consulta. 

) 
R11.3 El usuario debe de registrar o actualizar todos los datos solicitados Evidente. 

de los cursos. 
R11.4 Los datos ingresados van a ser validados y confirmados. Oculto. 
Rll.S Se re_gjstra el ingreso. Oculto. 

10. Funciones de Registro de Base de Conocimiento 

Ref# Función Categoría 
R12.1 El usuario debe de ingresar una identificación y una contraseña Evidente. 

para poder utilizar el Sistema. 
R12.2 El usuario debe de seleccionar el tipo de filtro y debe de ingresar o Evidente. 

escoger un valor, para poder realizar la consulta. 
R12.3 El usuario debe de registrar o actualizar todos los datos solicitados Evidente. 

del curso. Se debe de anexar los archivos de exámenes, prácticas, 
laboratorios trabajos, monograñas, separatas casos, etc. 

:' 

R12.4 Los datos ingresados van a ser validados y confirmados. Oculto. 
R12.5 Se registra el ingreso. Oculto. 
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11. Funciones de Registro de Catedráticos 

Ref# Función Categoría 
R13.1 El usuario debe de ingresar una identificación y una contraseña Evidente. 

para poder utilizar el Sistema. 
R13.2 El usuario debe de registrar o actualizar todos los datos solicitados. Evidente. 
R13.3 Los datos ingresados van a ser validados y confirmados. Oculto. 
R13.4 Se registra el ingreso. Oculto. 

12. Funciones de Publicar Información Registrada 

Ref# Función Categoría 
R14.1 El responsable de la publicación debe de ingresar una identificación Evidente. 

y una contraseña para poder utilizar el Sistema. 
R14.2 El responsable de la publicación busca la información pendiente de Evidente 

su publicación. 
R14.3 El responsable de la publicación debe de verificar la información Oculto. 

registrada para su publicación. 
R14.4 El responsable de la publicaciónpublica la información. Evidente. 

13. Funciones de Enviar Información a Publicar 

Ref# Función Categoría 
R15.1 El usuario selecciona la opción de enviar artículos. Evidente. 
R15.2 El usuario ingresa y_ envía un artículo. Evidente. 
R15.3 El sistema recibe él articulo a JJUblicar. Oculto. 

14. Funciones de Publicar Información Enviada 

Ref# Función Categoría 
R16.1 El responsable de la publicación debe de identificarse. Oculto. 
R16.2 El responsable de la publicación debe de verificar la información Oculto. 

enviada para su p_ublicación. 
R16.3 El responsable de la j)ublicación publica la información. Oculto. 

15. Funciones de Suscripción para Recibir Novedades 

Ref# Función Categoría 
R17.1 El usuario selecciona la opción de suscripción. Evidente. 
R17.2 El usuario ingresa· y se registra para recibir las novedades del Evidente. 

Portal. 
R17.3 El sistema recibe la suscripción. Oculto. 
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16. Funciones de Envío de Ultimas Novedades 

Ref# Función Categoría 
R18.1 El Responsable periódicamente identifica las novedades a enviar. Oculto. 
R18.2 El Responsable identifica a los miembros suscritos. Oculto. 
R18.3 El responsable envía la información. Oculto. 

17. Funciones del Contenido Principal 

Ref# Función Categoría 
R19.1 El responsable selecciona contenidos a publicar. Oculto. 
R19.2 El responsable publica el contenido seleccionado. Oculto. 
R19.3 El usuario selecciona un contenido de su interés. Evidente. 

18. Funciones del Tópico de la Semana 

Ref# Función categoría 
R20.1 El responsable selecciona el tópico de la semana a publicar. Oculto. 
R20.2 El responsable publica el tópico de la semana. Oculto. 
R20.3 El usuario selecciona el tójJico. Evidente. 

19. Funciones del Profesor de la Semana 

Ref# Función Categoría 
R21.1 El responsable selecciona el profesor de la semana. Oculto. 
R21.2 El responsable publica el profesor elegido. Oculto.· 
R21.3 El usuario selecciona el profesor. Evidente. 

20. Funciones de la Encuesta de la Semana 

Ref# Función Categoría 
R22.1 El responsable selecciona el tema de la encuesta. Oculta. 
R22.2 El responsable publica la encuesta. Oculta 
R22.3 El usuario selecciona y responde la encuesta. Evidente. 
R22.4 El sistema actualiza la base de datos. Oculto. 

21. Funciones de Enviar Sugerencias 

Ref# Función Categoría 
R23.1 El usuario selecciona la opción de sugerencias. Evidente. 
R23.2 El usuario ingresa y envía una sugerencia. Evidente. 

R23.3 El sistema recibe la sugerencia. Oculto. 
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22. Funciones de Dar Mantenimiento a las Tablas Básicas 

. Ref# Función Categoría 
R24.1 El administrador del·sistema se identifica. Evidente. 
R24.2 El administrador da mantenimiento a las tablas básicas del Evidente. 

Sistema. 
R24.3 El sistema actualiza la información. Oculto. 

23. Funciones de Administrar Usuarios 

Ref# ·. Función Categoría" 
R25.1 El administrador del sistema se identifica. Evidente. 
R25.2 El administrador da mantenimiento a los usuarios. Evidente. 
R25.3 El sistema actualiza la información referente a los usuarios. Oculto. 

3.1.7 Funcionalidad 

Conocer la funcionalidad, permite conocer más el producto, que es al final el objetivo 

principal de este capítulo. En esta describimos las. opciones que inicialmente 

consideramos debería tener el producto. 

Servicios 

• Instituciones Educativas. 

El servicio permite consultar cualquier Institución Educativa registrada en el 

Portal. 

• Profesiones. 

El servicio permite consultar las profesiones que las instituciones educativas 

están brindando. 

• Plan de Estudios (Convalidación Curricular). 

El servicio consiste en mostrar los planes de estudio de las Instituciones 

Educativas que forman parte del Portal, esto incluye los syllabus 

correspondientes de cada curso. 

• Catedráticos. 

· El servicio presenta los catedráticos de las diversas ·instituciones educativas, 

su curriculum vitae, trabajos, contacto. 
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• Base de Conocimientos. 

· Este servicio ofrece un banco de información de exámenes, prácticas; Así 

como trabajos, monografías, laboratorios, etc. de los diferentes cursos que 

pertenecen a una profesión. 

• Registro de Usuarios. 

Este servicio consiste en el registro de los usuarios que van a tener acceso 

al ingreso de información al Portal. 

• Registro del Contenido del Portal. 

Este servicio consiste en el registro de acuerdo al perfil del usuario de: 

• Registro de Instituciones Educativas y Profesión. 

• Registro de Plan de Estudios. 

• Registro de Exámenes, Prácticas, Trabajos, Laboratorios. 

• Registro de Catedráticos. 

• Envío de novedades por e-mail. 

Este servicio permite enviar las últimas novedades del Portal al e-mail del 

usuario. 

Contenidos Página Central 

• Resumen de la Comunidad. 

Describe la Comunidad que se va a formar a través del Portal. 

• Enlaces a principales páginas Internet. 

Muestra links hacia las principales páginas en Internet. 

• El tópico de la Semana. 

Muestra el principal tópico de todos los ingresados en la semana. 

• El profesor de la Semana. 

Muestra el profesor que por algún motivo, ya sea en forma aleatoria o por 

méritos ha sido seleccionado en la semana. 

• Soy Nuevo. 

Muestra una guía al usuario de todo lo que brinda el Portal, especialmente 

para usuarios que nunca han usado el Portal. 

• Recomendamos. 

Muestra los principales exámenes, informes, libros, etc. que son 

recomendados por el Portal. 
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• Encuesta de la semana. 

Votación a la pregunta de la semana. 

• Eventos. 

Muestra los últimos eventos realizados. 

Adicional Página Central 

• Mapa de la WEB. 

Mapa de todas las páginas existentes en el Portal. 

• Nosotros. 

Información del equipo de desarrollo. 

• UNI. 

Enlace al HomePage de la UNI - FIIS. 

Informativo 

• Ultimas noticias del día. 

Descripción de las últimas noticias del día. 

• Sugerencias. 

Sugerencias para la mejora del Portal. 

• Banners y Buttons. 

Información de empresas, productos, servicios, ·etc. que puedan ser 

publicitados por el Portal. 
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LOGO IMAGEN ESCUDO 

SERVICIOS ADICIONAL PAGINA CENTRAL 

• Instituciones PAGINA CENTRAL INFORMATIVO 
Educativas. 

• Profesiones . 

• Plan de Estudios • Resumen de la Comunidad . • Ultimas noticias del 
(Convalidación • Enlaces a principales páginas Internet. día. 
Curricular). · • El tópico de la Semana. • Sugerencias . 

• Catedráticos. • El profesor de la Semana . • Banners y Buttons. 

• Base de • Soy Nuevo • 
Conocimientos. • Recomendamos . 

•• Eventos • 

• Registro de 
Usuarios. 

• Registro del 
Contenido del 
Portal. 

• Envío de 
novedades por e~ 
mail. 

, . .. Figura 3.4 Pag1na Pnnc1pal de Portal 
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3.1.8 Atributos del Sistema 

Los atributos del sistema son sus características o dimensiones, no son funciones, así 

tenemos la facilidad de uso, metáfora de interfaz, tolerancia a fallas, tiempo de 

respuesta, plataformas, etc. Estas pueden abarcar todas las funciones como la 

plataforma del sistema operativo, o ser específico de una función o grupo de 

funciones. Así de esta manera identificamos los siguientes atributos para el sistema: 

Atributos Detalles y Restricciones de frontera 
Facilidad de Detalle: 
uso. • Facilidad y uso intuitivo en la navegación por todas las páginas, de tal 

forma que no origine confusión al momento de navegar haciendo uso 
de botones y enlaces que faciliten el acceso a la información 

Metáfora de Detalle: 
interfaz. • Páginas diseñadas para su navegación en Internet. 

• Maximiza la navegación utilizando el mouse y facilitando el uso del 
teclado en las opciones de registro. 

• Los colores van a ser elegidos de acuerdo al público objetivo de la 
Comunidad. 

• Las páginas deben de tener un diseño . 
• El adecuado uso de la tonalidad de 

rápidamente la vista de usuario 
los colores que no cansen 

Tolerancia a Restricción de Frontera: 
fallas. • Debe de contemplar el manejo de errores, enviando mensajes de error. 
Tiempo de Restricción de Frontera: 
respuesta. • Se debe de optimizar de tal forma que la navegación sea lo más 

aceptable posible por el usuario final. 
Plataformas Detalle: 
del Sistema • Para el Sistema: Microsoft Windows NT 4.0 
Operativo. • Para los usuarios: Cualquier Sistema Operativo que permita navegar en 

Internet. 
Tabla 3.1 Atnbutos del Sistema 

3.1.9 Grupos Afectados 

· Los grupos que son afectados por este mismo sistema son: 

• En primer Jugar Jos mismos alumnos de la institución registrada, que a partir 

de su implementación, serán ellos quienes van a contar con uná gran base de 

conocimientos que les ayude en su desarrollo profesional. 

• Cualquier estudiante que desea obtener información sobre un tema en 

particular, pudiendo comparar su nivel de enseñanza con el de otra institución 

educativa. 
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• Los mismos profesores, quienes van a tener que crear nuevas preguntas ya 

que la base de conocimientos de exámenes, prácticas, laboratorios, casos y 

trabajos de períodos anteriores se van a encontrar en ella registrados 

pudiendo ser revisados por los mismos estudiantes. 

• Los padres de familia y sus hijos que estudian todavía en colegios, quienes 

van a ·poder consultar información sobre las instituciones de educación 

superior, las carreras profesionales que ofrecen, el contenido, objetivo de 

dichas carreras, así como el poder comparar las carreras afines en cuanto a 

sus objetivos, contenido, y plan de estudios. 

• También el público en general, ya que van a poder encontrar información 

referente a eventos que puedan darse y muchas novedades brindadas por el 

portal. 

3.1.10 Suposiciones 

En este desarrollo nosotros contamos con varias suposiciones como: 

• Toda información publicada va a ser validada de tal forma que sea verdadera. 

• Van a existir niveles de seguridad que van a permitir a las usuarios realizar 

sólo las actividades que se les está permitido. 

• Toda Portal sufre constantes mejoras en su diseño, en los servicios y en las 

bondades que presenta. 

• Se debe de contar con un equipo de trabajo para que mantenga el Portal en 

óptimo estado. 

• El contenido del Portal publicado, va a ser actualizado periódicamente. 

3.1.11 Riesgos 

1. Manejo de los Riesgos de Requerimientos 

Este tipo de riesgos involucra el hecho de que podamos construir el sistema 

equivocado al solicitado. . En principio para evitar estos riesgos lo que se está 

haciendo es utilizar UML, y tener una base en el método de Craig Larman (pero 
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adecuado a nuestras necesidades), para lograr identificar claramente los 

requerimientos o necesidades que debe de cumplir el nuevo sistema. 

Este sistema tiene una particularidad que es el hecho de que formamos parte de la 

comunidad que lo va utilizar; y por ello sabemos que es lo que debería de cumplir. 

Además para el desarrollo de este sistema utilizamos el proceso incremental e 

iterativo por el cual si existiese alguna necesidad que no haya sido identificada en el 

principio podrá ser fácilmente agregada en una posterior iteración. Es de esta manera 

que el riesgo de los requerimientos va a ser manejada. 

Para poder entender lo mejor posible al sistema, haremos uso de los diversos 

diagramas que nos ofrece UML para poder definir claramente las funciones que va a 

cumplir el sistema. 

2. Manejo de los Riesgos Tecnológicos 

Muchos sistemas tienden a fracasar por el manejo inadecuado de la tecnología a 

utilizar para el desarrollo de los sistemas. Nosotros optamos por utilizar análisis y 

diseño orientado a objetos con UML, Rational Rose y herramientas Microsoft, en una 

adecuada combinación explicada conforme avancemos con la tesis. Aquí mostramos 

el porque de tales decisiones: 

l.La Metodología? 

El lenguaje UML, no define una metodología estándar. Sus creadores admiten la 

importancia de contar con un lenguaje y una metodología muy sólidos para la 

construcción de modelos. Ofrecen su recomendación de lo que constituye una 

metodología adecuado en publicaciones aparte de las dedicadas al UML. Esta es el 

RUP(Rational Unified Process). 

Sin embargo· nosotros hemos optado por guiarnos del proceso de Craig Larman que 

se basa en el "Desarrollo Incremental e Iterativo" y a partir de la investigación de 

diversos libros y autores, optar por lo más conveniente para nuestro proyecto en 

cada etapa del ciclo de vida. 
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En este proceso el software no se libera de un solo gran golpe al final del proyecto, 

sino que, al contrario, se desarrolla y se libera por partes. La etapa de desarrollo 

consta de muchas iteraciones, donde cada iteración construye software de calidad 

para producción, probado e integrado, que cumple un subconjunto de los 

requerimientos del proyecto. La entrega puede ser externa, destinada a los primeros 

usuarios, o puramente interna. Cada iteración contiene todas las etapas usuales del 

ciclo de vida: análisis, diseño, implementación y pruebas. 

Planeamiento 
Inicial 

¿Por qué UML? 

Reauerimientos 

Ambiente de 
Administración 

Evaluación 

Figura 3.6 Desarrollo Incremental e Iterativo 

Implementación 

.> 

Prueba 

Hay una variedad de razones que hicieron que optemos por UML, aquí hay algunas: 

• El análisis de sistemas debe fundarse en tres aspectos primordiales: un 

enfoque adecuado, un buen conjunto de herramientas y un método dirigido 

por la realidad. El UML es un excelente medio para esta visión del análisis de 

sistemas, además de que es estándar. 

• Numerosas empresas están desarrollando herramientas automatizadas para 

aplicar el UML. 

• Es una notación estándar, la cual es independiente del método a emplear, así 

se puede utilizar cualquier método basado en UML. 

• Actualmente el análisis orientado a objetos utilizando UML se viene a 

constituir en una de las mejores formas de trabajo: nos permite conocer 

mucho mejor al sistema, y tiende a evitar los problemas anteriormente 

existentes con los métodos tradicionales. · 
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iPor qué Rational Rose? 

Hay una variedad de razones que hicieron que optemos por Rational Rose, aquí hay 

algunas: 

• Rational Rose es· la herramienta CASE, que soporta en forma completa la 

especificación del UML 1.1, y en cuya empresa se unieron los "tres amigos" 

para crear UML. 

• Rational Rose es la herramienta líder en Modelización Visual. 

• Propicia el desarrollo basado en modelos(incluyendo casos de uso) para 

aumentar la productividad y calidad. 

• El desarrollo de casos de uso y desarrollo enfocado en negocios da como 

resultado la mejora en la calidad del software. 

• Usa UML para mejorar la comunicación entre el equipo de desarrollo. 

• Ingeniería reversa permite integrarte con sistemas orientado a objetos que ya 

posees. 

• Permite el control interactivo del equipo de trabajo para acortar el ciclo de 

desarrollo. 

• Permite generar la aplicación en múltiples lenguajes adaptándose a diferentes 

ambientes. 

iPor qué herramientas Microsoft? 

Existen muchas razones por las cuales hemos decidido usar herramientas Microsoft: 

• Microsoft proporciona extensa información de sus productos a través de CDs, 

libros, seminarios y de su propio site. 

• Existen muchas listas de interés y sitios web en donde los desarrolladores 

pueden buscar información acerca de cómo trabajar correctamente .con los 

productos Microsoft. 

• Microsoft propone una plataforma de desarrollo, con el cual se han construido 

muchos sistemas en Internet. 

• La plataforma de desarrollo Microsoft nos plantea el uso de diversos productos 

los cuales tienen una forma de integración natural que no requieren el 

desarrollo de interfaces para integrarlos. 

120 



¡ . ~ 

• Los costos de los productos Microsoft que se requieren para construir los 

sistemas son relativamente cómodos en comparación con los ·de otras 

compañías como IBM u Oracle. 

3. Manejo de los riesgos de Habilidad 

Muchos de los sistemas fracasan por no saber manejar adecuadamente las 

habilidades de su personal. Sin lugar a dudas la poca experiencia en el manejo de las 

metodologías y las herramientas ocasiona que muchos proyectos fracasen. Nosotros 

tomamos la decisión de utilizar herramientas Microsoft, para eliminar riesgos de 

habilidad al contar con la suficiente experiencia en el manejo de estos productos. La 

elección de emplear análisis y diseño orientado a objetos con UML y Rational Rose, 

fue por una motivación especial· y por querer investigar y profundizar nuestros 

conocimientos sobre estos temas. 

4. Manejo de los riesgos Políticos 

Este sistema si tiene un riesgo político importante por parte de las autoridades de las 

Instituciones de Educación Superior toda vez que la información que va a poseer y va 

a ser de dominio público puede ser considerada como información no publicable; de 

esta manera el portal no contaría con la información necesaria que haga valioso su 

uso. Información importante como exámenes, prácticas, syllabus, etc. podrían ser 

vetada para ser publicabl_es bajo una idea equivocada de que pudieran ser utilizados 

por otros profesores de otras instituciones. El objetivo fundamental de su uso es 

provocar una constante renovación de los exámenes, prácticas, etc. que puedan ser 

tomados en la institución; así como de ser un banco de datos para los estudiantes 

donde puedan encontrar información que les ayude en su preparación para sus 

exámenes. 

Por otra parte, mas que un riesgo político que demuestre el estado en el que se 

encuentra la institución educativa, este va a servir de vitrina para poder apreciar el 

nivel de enseñanza que pueda tener la institución. La idea es difundir el nivel de 

enseñanza de la institución educativa para atraer futuros estudiantes hacia la 

institución. 
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3.2 CASOS DE USO 

El caso de uso es un documento narrativo que describe la secuencia de eventos de 

un actor (agente externo) que utiliza un sistema para completar un proceso 

[Jacobson92]. Los casos de uso son historias o casos de utilización de un sistema; 

no son exactamente los requerimientos ni las especificaciones funcionales, sino que 

ejemplifican e incluyen tácitamente los requerimientos en las historias que narran. 

Un caso de uso tiene ciertas propiedades: 

• El caso de uso capta alguna función visible para el usuario. 

• El caso de uso puede ser pequeño o grande. 

• El caso de uso logra un objetivo discreto para el usuario. 

Los casos de uso son una herramienta esencial para la captura de los requerimientos, 

la planificación, o el control de proyectos iterativos. La captura de los casos de uso es 

una de las tareas principales durante la fase de elaboración. 

Todo caso de uso es un requerimiento potencial y hasta que no haya capturado un 

requerimiento, no podrá planear como manejarlo en el proyecto. 

3.2.1 Actores 

· Un actor es una abstracción que puede representar diferentes tipos de ocurrencias 

del ambiente; están representados por el papel que desempeñan en el caso: 

profesor, alumno, padre de familia, etc. 

Los actores son los que interactúan con el sistema y representan a los que requieren 

algo del sistema. La pregunta clave para poderlos identificar es ¿A quien sirve el 
. ? negOCIO .. 

Existe una diferencia entre actor y usuario. Usuario es el que utiliza el negocio, 

mientras que un actor representa un cierto rol que el usuario puede desempeñar. 

Los actores definen Jos roles que pueden representar Jos usuarios. 
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Los actores identificados para el Portal son: 

1. Involuntario. 

2. Miembro No Identificado. 

3. Miembro Identificado. 

4. Administrador del Sistema. 

5. Administrador de Contenido. 

6. Representante. 

7. Registrador. 

1. Involuntario: Es aquella persona que visualiza el Portal pero que . 

inmediatamente se sale de él sin hacer nada. 

2. Miembro No Identificado: Es toda aquella persona que puede visualizar y 

navegar por todo el Portal pero que no va a poder bajar cierto tipo de información 

como exáme,nes, prácticas, laboratorios, syllabus, etc. 

3. Miembro Identificado: Es toda aquella persona registrada que va a poder 

acceder a todo el Portal y a cualquier tipo de información. 

4. Administrador del Sistema: Es aquella persona encargada del 

mantenimiento del Portal. 

S. Administrador del Contenido: Es aquella persona que se encarga de velar 

por la veracidad de la información que se publica en el Portal. 

6. Representante: Es aquella persona encargada de representar a una 

institución de Educación Superior y ante el cual se realizan las coordinaciones sobre la 

información a publicar de dicha institución. 

· 7. Registrador: Es el responsable de registrar información, sea este algún tipo 

de examen, práctica, laboratorio, etc. 
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3.2.2 Casos de Uso por Actor 

Un caso de uso es una secuencia de transacciones cuyas tareas producen un 

resultado de valor mensurable para un actor individual del sistema. Entendamos 

transacción como un conjunto de actividades que son realizadas ya sea totalmente o 

no y que son invocadas por un estimulo del actor al negocio, y Jo del valor 

mensurable nos permite identificar el nivel correcto de abstracción, es decir evitar· 

producir casos de uso demasiados detallados. 

Cada caso de uso es un conjunto completo de eventos del negocio, iniciados por el 

actor o por el tiempo y que especifican la interacción que se realiza por el actor y el 

negocio .. 

Los casos de uso se identifican a través de Jos actores. Un conjunto de transacciones 

iniciadas por un actor es un caso de uso. 

A continuación identificamos Jos casos de uso por actor: 

1. Involuntario 

Actor: Involuntario. 
Objetivos: Navegar por un Portal que no es el nuestro. 
Casos de Uso: • No Interactúa con el Sistema. 

2. Miembro No Identificado 

Actor: Miembro No Identificado. 
Objetivos: Navegar per todo el portal. 
Casos de Uso: • Consultar Institución Educativa. 

• Consultar Profesión . 
• Consultar Plan de Estudio . 
• Consultar Catedrático . 
• Consultar Base de Conocimiento . 
• Seleccionar Contenido Principal . 
• Registrarse como Usuario . 
• Suscribirse para Recibir Novedades . 
• Enviar Información a Publicar . 
• Enviar Su_g_erencias . 
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3. Miembro Identificado 

Actor: Miembro Identificado. 
Objetivos: • Navegar por todo el portal • 

• Consultar servicios . 
Casos de Uso: • Consultar Institución Educativa. 

• Consultar Profesión . 
• Consultar Plan de Estudio . 
• Consultar Catedrático . 
• Consultar Base de Conocimiento • 
• Seleccionar Contenido principal . 
• Suscribirse para Recibir Novedades . 
• Enviar Información a Publicar . 
• Enviar Sugerencias . 

4. Administrador del Sistema 

Actor: Administrador del Sistema. 
Objetivos: Dar mantenimiento al Portal. 
Casos de Uso: • Dar mantenimiento a las tablas básicas. 

• Administrar Usuarios . 
• Registrarse como Usuario . 

5. Administrador de Contenido 

Actor: Administrador de Contenido. 
Objetivos: Verificar la información registrada en el Portal y ser el encargado de dar 

el visto bueno para la publicación de Información. 
Casos de Uso: • Registrar Institución Educativa. 

• Registrar Profesión . 
• Registrar Plan de Estudio . 
• Registrar Base de Conocimiento . 
• Registrar Catedráticos . 
• Publicar Información Registrada . 
• Publicar Información Enviada . 
• Enviar Ultimas Novedades . 
• Administrar Contenido Principal . 

6. Representante 

Actor: Representante. 
Objetivos: Ingresar información de la carrera a la cual representa. 

Dar mantenimiento a la información de su propia carrera. 
Casos de Uso: • Registrar Institución Educativa. 

• Registrar Profesión . 
• Registrar Plan de Estudio . 
• Registrar Catedráticos . 
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7. Registrador 

Actor: Registrador. 
Objetivos: Registrar información que posteriormente va a ser publicada por el 

Administrador de Contenido. 
Casos de Uso: 1. Registrar Base de Conocimiento 

3.2.3 Casos de Uso de Alto Nivel 

Los casos de uso de alto nivel describen de manera clara y concisa el proceso que se 

define en el caso de uso para poder realizar un rápido entendimiento del mismo. 

Normalmente los casos de uso de alto nivel se describen en dos o tres enunciados. 

1. No Interactúa con el Sistema 

Caso de Uso: . No Interactúa con el Sistema. 
Actores: Involuntario. 
Tfpo: Oocional_y_ Esencial. 
Descripción: Una persona ingresa al portal de manera involuntaria dándose cuenta de 

que no es lo estaba buscando y se sale del sistema sin acceder a algún 
servicio o algún contenido del mismo. 

2. Consultar Institución Educativa 

Caso de Uso: ., Consultar Institúción Educativa. 
Actores:· Miembro No Identificado, Miembro Identificado. 
TiPo: Primario y Esencial. 
Descripción: Un miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el servicio 

Instituciones Educativas y consultar la información almacenada de ella. 

3. Consultar Profesión 

Caso de Uso: ·Consultar Profesión. '· 

Actores: Miembro No Identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Descripción: Un miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el servicio 

Profesión .'i consultar la información almacenada de ella. 
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· 4. Consultar Plan de Estudio 

Caso de Uso: Consultar Plan de Estudio. 
Actores: Miembro No Identificado Miembro Identificado. 
Tipo: Primarioy Esencial. 
Descripción: Un miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el servicio 

Plan de Estudio y consultar la información almacenada de él. 

S. Consultar Catedrático 

Caso de Uso: · Consultar Catedrático. 
Actores: Miembro No Identificado Miembro Identificado. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Descripción: Un miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el servicio 

catedráticos y_ consultar la información almacenada de él. 

6. Consultar Base de Conocimiento 

Caso de Uso: Consultar Base de Conocimiento. 
Actores: Miembro No Identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Descripción: Un miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el servicio 

Base de Conocimiento, consultar los diferentes exámenes, prácticas, etc. 
almacenadas en él. Solo los miembros Identificados van a poder bajar 
información. 

7. Registrarse como Usuario 

Caso de Uso: Registrarse como Usuario. 
Actores: Miembro No Identificado, Administrador del Sistema. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Descripción: Un miembro no identificado va poder cambiar su status a Miembro 

Identificado ingresando su propia información que permita identificarlo 
cuando establezca una sesión con el Portal. 

8. Administrar Usuarios 

Caso de Uso: Administrar Usuarios. 
Actores: Administrador del Sistema. 
Tipo: Secundario y Esencial. 
Descripción: El Administrador del Sistema va a administrar a los usuarios del sistema. 
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9. Registrar Institución Educativa 

Caso de Uso: Registrar Institución Educativa. 
· Actores: Representante, Administrador de Contenido. 

Tipo: Primario y Esencial. 
Descripción: El representante ingresa información referente a la institución. 

10. Registrar Profesión 

caso de Uso: Registrar Profesión. 
Actores: Representante, Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Descripción: El representante ingresa información referente a la profesión. 

11. Registrar Plan de Estudio 

Caso de Uso: Registrar Plan de Estudio. 
Actores: Representante, Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Descripción: . El representante registra información del plan de estudios (curricula). 

12. Registrar Base de Conocimiento 

Caso de Uso: Registrar Base de Conocimiento. 
Actores: R~gistrador, Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Descripción: El representante registra información de exámenes, prácticas, 

laboratorios, etc. 

13. Registrar Catedráticos 

Caso de Uso: Registrar Catedráticos 
Actores: Representante Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Descripción: El representante ingresa información referente al Catedrático. 

14. Publicar Información Registrada 

Caso de Uso: Publicar Información Registrada. 
Actores: Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Descripción: El administrador de Contenido publica la información básica registrada 

en los servicios. 
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15. Enviar Información a Publicar 

Caso de Uso: Enviar Información a Publicar. 
Actores: Miembro no identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Secundario _y Esencial. 
Descripción: Cualquier miembro va a poder enviar un artículo para su publicación en 

el Portal. 

16. Publicar Información Enviada 

Caso de Uso: Publicar Información Enviada. 
Actores: Administrador de Contenido. 
Tipo: Secundario y Esencial. 
Descripción: El Administrador de Contenido publica la información que ha sido 

enviada para su publicación. 

17. Suscribirse para Recibir Novedades 

Caso de Uso: Suscribirse para Recibir Novedades. 
Actores: Miembro No Identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Opcional y Esencial. 
Descripción: Cualquier miembro tiene que registrar su dirección para poder recibir las 

novedades que se producen en el Portal. 

18. Enviar Ultimas Novedades 

Caso de Uso: Enviar Ultimas Novedades. 
Actores: Administrador de Contenido. 
Tipo: Opcional y Esencial. 
Descripción: El administrador va a enviar las últimas novedades que se produzcan en 

el Portal. 

19. Administrar Contenido Principal 

Caso de Uso: Administrar Contenido Principal. 
Actores: Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Descripción: El administrador de contenido va a seleccionar contenidos, tópico de la 

semana, profesor de la semana, preparar la encuesta, seleccionar 
publicidad etc. a ser presentada. 
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20. Seleccionar Contenido Principal 

Caso de Uso: Seleccionar Contenido Principal. 
Actores: Miembro No Identificado Miembro Identificado. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Descripción: Cualquier miembro va a poder ingresar al Portal y acceder a algún 

contenido de su interés (artículos, eventos, tópico de la semana, 
profesor de la semana, encuesta, etc.) 

21. Enviar Sugerencias 

Caso de Uso: Enviar Sugerencias. 
Actores: Miembro No Identificado,_ Miembro Identificado. 
T~o: O_Qcional_y_. Esencial. 
Descripción: Cualquier miembro va a poder enviar sus sugerencias de mejora para el 

Portal. 

22. Dar Mantenimiento a las Tablas Básicas 

Caso de Uso: Dar Mantenimiento a las Tablas Básicas. 
Actores: Administrador del Sistema. 
Tipo: Secundario y Esencial. 
Descripción: El administrador va a registrar, eliminar, actualizar información de las 

tablas básicas del Portal. 
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3.2.4 Diagrama de Caso de Uso 
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3.2.5 Casos de Uso Esencial Expandido 

Un caso expandido de uso muestra más detalle que un caso de uso de alto nivel; éste 

tipo de casos de uso suele ser útiles para alcanzar un conocimiento mas profundo de 

los procesos y de los requerimientos. A menudo se llevan a cabo en un estilo 

"coloquial" entre los actores y el sistema [Wirfs-Brock93]. 

1. Caso de Uso: No Interactúa con el Sistema 
Principal Sección: 

Caso de Uso: No Interactúa con el Sistema. 
Actores: Involuntario. 
Tipo: Opcional y Esencial. 
Propósito: 
Resumen: Una persona(Involuntario) ingresa al Portal de manera involuntaria 

dándose cuenta que no es lo estaba buscando y se sale del sistema sin 
acceder a algún servicio o algún contenido del mismo. 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando una 
persona(Involuntario) ingresa al Portal 
buscando una información. 
2. La persona(Involuntario) se da cuenta 
inmediatamente que no es el Portal que 
buscaba y abandona el mismo. 

2. Caso de Uso: 
Sección: 

·Consultar Institución Educativa 
Principal 

Caso de Uso: 
Actores: 
Tipo: 
Propósito: 

Consultar Institución Educativa. 
Miembro No Identificado, Miembro Identificado. 
Primario y Esencial. 
Obtener información de una Institución Educativa. 

Resumen Un Miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el 
servicio Instituciones Educativas y consultar la información 
almacenada en ella. 

Referencias: Funciones Rl.l, R1.2, R1.3, R1.4, Rl.S 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores 
1. Este caso de uso comienza cuando uri 
miembro (Miembro No Identificado, Miembro 
Identificado) selecciona el servicio 
Instituciones Educativas. 
2. El miembro selecciona los criterios de 
búsqueda necesarios para realizar la consulta. 

4. El miembro obtiene la información de la 
Institución Educativa y su detalle. 

Respuesta del sistema 

3. El sistema devuelve la respuesta a la 
consulta solicitada. 
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S. El miembro prosigue con otro evento. 1 

Cursos Alternos 
Línea 2: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 4: 
El miembro no encuentra la respuesta buscada y realiza otra búsqueda. 
El miembro se retira del sistema. 
El miembro puede ir al Home Page de la Institución Educativa aue buscaba. 

3. Caso de Uso: Consultar Profesión 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Consultar Profesión. 
Actores: Miembro No Identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Obtener información de una Profesión. 
Resumen: Un Miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el servicio 

Profesiones y consultar la información almacenada de ella. 
Referencias: Funciones R2.1, R2.2 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
miembro (Miembro No Identificado, Miembro 
Identificado) selecciona el servicio de 
Profesiones. 
2. El miembro selecciona los criterios de 
búsqueda necesarios para realizar la consulta. 

3. El sistema devuelve 
consulta solicitada. 

4. El miembro · obtii:me la información de la 
Profesión y su detalle. 
S. El miembro prosigue con otro evento. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 4: 
El miembro no encuentra la respuesta buscada y realiza otra búsqueda. 
El miembro se retira del sistema. 

4. Caso de Uso: Consultar Plan de EstLidio 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Consultar Plan de Estudio. 
Actores: Miembro No Identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Obtener información de un Plan de Estudio. 

la respuesta a la 

Descripción: Un Miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el servicio 
Plan de Estudio y consultar la información almacenada en él. 

Referencias: Funciones R3.1, R3.2, R3.3, R3.4, R3.5, R4.1, R4.2, R4.3, R4.4, R4.5, 
R4.6 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores 1 Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando un 1 
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miembro(Miembro No Identificado, Miembro 
Identificado) selecciona el servicio de Plan de 
Estudios. 
2. El miembro escoge el tipo de consulta a 
realizar: 
a. Por Profesión. 
b. Por Comparación. 
3. El miembro prosigue con otro evento. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El miembro se da cuenta que no es loctue buscaba y sale. 

Sección: Por Profesión 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El miembro selecciona los criterios de 
búsqueda necesarios para realizar la consulta. 

2. El sistema devuelve la respuesta a la 
consulta s_olicitada. 

3. El miembro obtiene la información de Plan 
de Estudio( cursos) y su detalle v/o gráfica. 
Cursos Alternos 
Línea 1: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 3: 
El miembro no encuentra la respuesta buscada y realiza otra búsqueda. 
El miembro se retira del sistema. 

Sección: Por Comparación 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El miembro selecciona lo~ criterios de 
búsqueda necesarios para · realizar la 
comparación. 

2. El sistema devuelve la respuesta a la 
comparación solicitada. 

3. El miembro obtiene la información sobre la 
comparación de Planes de Estudio y puede 
ver el detalle de cada uno de los cursos. 
Cursos Alternos 
Línea 1: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 3: 
El miembro no encuentra la respuesta buscada y realiza otra comparación. 
El miembro se retira del sistema. 
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S. Caso de Uso: Consultar Catedrático 
. Principal Sección: 

Caso de Uso: Consultar Catedrático. 
Actores: Miembro No Identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Obtener información de un Catedrático. 
Descripción: Un Miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el servicio 

Catedráticos y consultar la información almacenada en él. 
Referencias: Funciones RS.l, RS.2, RS.3, RS.4, RS.S RS.6 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
miembro(Miembro No Identificado, Miembro 
Identificado) selecciona el servicio 
catedráticos. 
2. El miembro selecciona los criterios de 
búsqueda necesarios para realizar la consulta. 

3. El sistema devuelve 
consulta solicitada. 

4. El usuario obtiene la información del 
Catedrático y su detalle. 
S. El miembro prosigue con otro evento. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 4: 
El miembro no encuentra la respuesta buscada y realiza otra búsqueda. 
El miembro se retira del sistema. 

6. Caso de Uso: Consultar Base de Conocimiento 
Principal Sección: 

Caso de Uso: 
Actores: 
Tipo: 
Propósito: 

Consultar Base de Conocimiento. 
Miembro No Identificado, Miembro Identificado. 
Primario y Esencial. 
Obtener información de la Base de Conocimiento. 

la respuesta a la 

Descripción: Un Miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el servicio 
Base de Conocimientos, consultar los diferentes exámenes, prácticas, 
etc. almacenadas en él. Solo los miembros Identificados van a poder 
bajar información. 

Referencias: Funciones R6.1, R6.2, R6.3, R6.4, R6.5, R6.6, R6.7, R6.8, R6.9, R6.10, 
R7.1, R7.2, R7.3, R7.4 R7.5, R7.6_~_ R7.7 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
miembro(Miembro No Identificado, Miembro 
Identificado) selecciona el servicio Base de 
Conocimientos. 
2. El miembro escoge el tipo de consulta a 
realizar: 
a. Por Base de Conocimiento. 
b. Por Banco de Preguntas. 
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3. El miembro prosigue con otro evento. 1 

Cursos Alternos 
Línea 2: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale . 

. Sección: Por Base de Conocimiento 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El miembro selecciona los criterios de 
búsqueda necesarios para realizar la consulta. 

2. El sistema devuelve la respuesta a la 
consulta solicitada en la Base de 
Conocimiento en base a los filtros 
seleccionados y la opción: 
Evaluación (Examen, Práctica, Laboratorio.) 
Trabajos, Monograñas. 

3. El miembro obtiene la información de la 
Base de Conocimiento (exámenes, prácticas, 
laboratorios, trabajos, monografías, 
separatas, casos, etc.). 
4. El miembro que desea visualizar y/o 
descargar la información debe de 
identificarse. 

Separatas 1 Casos. 

S. El sistema ·valida la identificación del 
usuario. 

6. El miembro puede visualizar y/o descargar 
la. información. 
Cu~os Alternos 
Línea 1: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 3: 
El miembro no encuentra la respuesta buscada y realiza otra búsqueda. 
El miembro se retira del sistema. 
Línea 4: 
El miembro no tiene identificación. No puede visualizar la información. 

Sección: Por Banco de Preguntas 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El miembro selecciona los criterios de 
búsqueda necesarios para realizar la consulta. 

2. El sistema devuelve 
consulta solicitada. 

3. El miembro obtiene la información de la 
Base de Conocimiento (exámenes, prácticas, 
laboratorios, trabajos, monograñas, 
separatas, casos, etc.). 
4. El miembro que desea visualizar y jo 
descargar la información debe de 

la respuesta a la 
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identificarse. 
S. El sistema valida la identificación del 
usuario. 

6. El miembro puede visualizar y/o descargar 
la información. 
Cursos Alternos 
Línea 1: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 3: 
El miembro no encuentra la respuesta buscada y realiza otra comparación. 
El miembro se retira del sistema. 
Línea 4: 
El miembro no tiene identificación. No puede visualizar la ·información. 

7. Caso de Uso: Registrarse como Usuario 
Principal Sección: 

Caso de Uso: 
Actores: 
Tipo: 
Propósito: 

Registrarse como Usuario. 
Miembro No Identificado, Administrador del Sistema. 
Primario y Esencial. 
Registrarse como Usuario (Miembro Identificado). 

Descripción: Un Miembro No Identificado va poder cambiar su status a Miembro 
Identificado ingresando su propia información que permita identificarlo 
cuando establezca una sesión con el Portal. 

Referencias: Funciones R8.1, R8.2, R8.3 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
Miembro No Identificado selecciona la opción 
de registro. 
2. El Miembro No Identificado debe de 
registrar todos sus datos solicitados. 

Re~_uesta del sistema 

3. Los datos ingresados son recibidos y se 
envía la notificación. 

4. El Miembro No Identificado recibe la 
notificación del inicio del proceso de 
validación. 
S. El Administrador del Sistema genera 
identificación del Usuario. 
[Caso de Uso: Administrar Usuarios] 
6. El Miembro No Identificado recibe su 
identificación para el sistema. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El Miembro No Identificado se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
El Miembro No Identificado no ingresa los datos obligatorios. El sistema rechaza el registro. 
Línea 6: 
El Miembro No Identificado no recibe la identificación. Su solicitud ha sido rechazada. 
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8. Caso de Uso: Administrar Usuarios 
Principal Sección: 

Caso de Uso: · Administrar Usuarios. 
Actores: Administrador del Sistema. 
Tipo: Secundario y Esencial. 
Propósito: Dar mantenimiento a los usuarios del Sistema. 
Descripción: El Administrador del Sistema va a . administrar a 

sistema. 
Referencias: Funciones R26.1 R26.2 R26.3 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Administrador del Sistema se identifica. 
2. El Administrador del Sistema selecciona la 
opción de Usuarios. 
3. El Administrador del Sistema realiza la 
administración de los usuarios del sistema. 

4. El sistema actualiza 
referente a los usuarios. 

Cursos Alternos 
Línea 3: 
El Administrador del Sistema no realiza el mantenimiento y sale. 

9. Caso de Uso: 
Sección: 

Registrar Institución Educativa 
Principal 

Caso de Uso:· Registrar Institución Educativa. 
Actores: Representante, Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Registrar Información de la Institución Educativa. 

los usuarios del 

la información 

Descripción: Un Representante ingresa información referente a la Institución 
Educativa. 

Referencias: Funciones R9.1, R9.2 R9.3, R9.4 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Representante ingresa su identificación y una 
contraseña para poder utilizar el Sistema. 
2. El Representante selecciona la opción de 
registro de Institución Educativa. 
3. El Representante debe de registrar todos 
los datos solicitados. 

5. El Representante recibe la notificación del 
inicio del proceso de validación de la 
Institución Educativa. 
6. El Administrador de Contenido publica el 
registro de la Institución Educativa. 
[Caso de Uso: Publicar información 
registrada]. 
7. El Representante verifica la publicación del 
registro de la Institución Educativa. 

4. Los datos ingresados son recibidos y se 
envía la notificación. 
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Cursos Alternos 
Línea 3: 
El Representante se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
El Representante no ingresa los datos obligatorios. El sistema rechaza el registro. 
Línea 6: 
El Administrador de Contenido no publica el registro. 

10. Caso de Uso: 
Sección: 

Registrar Profesión 
Principal 

Caso de Uso: Registrar Profesión. 
Actores: Representante, Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Registrar Información de la Profesión. 
Descripción: Un Representante ingresa información referente a la profesión. 
Referencias: Funciones RlO.l, R10.2, R10.3, R10.4 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Representante ingresa su identificación y una 
contraseña para poder utilizar el Sistema. 
2. El Representante selecciona la opción de 
registro de Profesión. 
3. El Representante debe de registrar todos 
los datos solicitados de la Profesión. 

4. Los datos ingresados son recibidos y se 
envía la notificación. 

5. El Representante recibe la . notificación del 
inicio del · proceso de validación de la 
Profesión. 
6. El Administrador de Contenido publica el 
registro de la Profesión. 
[Caso de Uso: Publicar información 
registrada]. 
7. El Representante verifica la publicación del 
registro de la profesión. 
Cursos Alternos 
Línea 3: 
El Representante se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
El Representante no ingresa los datos obligatorios. El sistema rechaza el registro. 
Línea 6: 
El Administrador de Contenido no ¡:>ublica el registro. 

11. Caso de Uso: Registrar Plan de Estudios 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Registrar Plan de Estudio. 
Actores: Representante, Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Registrar Información del Plan de Estudio. 
Descripción: El Representante registra información del plan de estudios (curricula). 
Referencias: Funciones Rll.l, R11.2, R11.3, R11.4 Rll.S 
Curso Normal de los Eventos 
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Acción de los actores ' Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Representante ingresa su identificación y una 
contraseña para poder utilizar el Sistema. 
2. El Representante selecciona la opción de 
registro de Plan de Estudios. 
3. El Representante debe de registrar todos 
los datos del Plan de Estudios y de los cursos. 

4. La información ingresada es recibida y se 
envía la notificación. 

5. El Representante recibe la notificación del 
inicio del proceso de validación del Plan de 
Estudios. 
6. El Administrador de Contenido publica el 
registro del Plan de Estudios. 
[caso de Uso: Publicar información 
registrada]. 
7. El Representante verifica la publicación del 
registro del Plan de Estudios. 
Cursos Alternos 
Línea 3: 
El Representante se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
El Representante no ingresa los datos obligatorios. El sistema rechaza el registro. 
Línea 6: 
El Administrador de Contenido no ll_Ublica el registro. 

12. Caso de Uso: 
Sección: 

Registrar Base de Conocimiento 
Principal 

Caso de Uso: Registrar Base de conocimiento. 
Actores: Registrador, Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Registrar Información para la Base de Conocimientos. 
Descripción: El Representante registra información de exámenes, prácticas, 

laboratorios, etc. 
Referencias: Funciones R12.1 R12.2 R12.3 R12.4, R12.5 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores ResjJuesta del sistema 
1. Este .caso de uso comienza cuando el 
Registrador ingresa su identificación y una 
contraseña para poder utilizar el Sistema. 
2. El Registrador selecCiona la opción de 
registro de Base de Conocimientos. 
3. El Registrador debe registrar los datos 
solicitados del curso. yfo anexar la Base de 
Conocimientos(archivos de exámenes, 
prácticas, laboratorios, trabajos, monograñas, 
separatas, casos, etc.) 

5. El Registrador recibe la notificación del 
inicio del proceso de validación de la 
información para la Base de Conocimiento. 
6. El Administrador de Contenido publica el 

4. La información ingresada es recibida y se 
envía la notificación. 
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registro en la Base de Conocimientos. 
[Caso de Uso: Publicar información 
registrada]. 
7. El Registrador verifica la publicación del 
registro en la Base de Conocimientos. 
Cursos Alternos 
Línea 3: 

. El Registrador se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
El Registrador no ingresa los datos obligatorios. El sistema rechaza el registro. 
Línea 6: 
El Administrador de Contenido no publica el registro. 

13. Caso de Uso: 
Sección: 

Registrar Catedráticos 
Principal 

Caso de Uso: Registrar Catedráticos. 
Actores: Representante, Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Registrar Información del Catedrático. 
Descripción: Un Representante ingresa información referente al catedrático. 
Referencias: Funciones R13.1, R13.2, R13.3, R13.4 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Representante ingresa su identificación y una 
contraseña para poder utilizar el Sistema. 
2. El Representante selecciona la opción de 
registro de Catedráticos. 
3. El Representante debe de registrar todos 
los datos solicitados. 

4. LQs datos ingresados son recibidos y · se 
·envía la notificación. 

5. El Representante recibe la notificación del 
inicio del proceso de validación del 
Catedrático. 
6. El Administrador de Contenido publica el 
registro del Catedrático. 
[Caso de Uso: Publicar información 
registrada]. 
7. El Representante verifica la publicación del 
registro del catedrático. 
Cursos Alternos 
Línea 3: 
El Representante se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
El Representante no ingresa los datos obligatorios. El sistema rechaza el registro. 
Línea 6: 
El Administrador de Contenido no publica el registro. 
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14. Caso de Uso: Publicar Información Registrada 
Principal Sección: 

Caso de Uso: 
Actores: 
Tipo: 
Propósito: 

Publicar Información Registrada. 
Administrador de Contenido. 
Primario y Esencial. 
Publicar información registrada para los servicios. 

Descripción: El Administrador de Contenido publica la información básica registrada 
para los servicios. 

Referencias: Funciones R14.1, R14.2, R14.3, R14.4 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Administrador de Contenido ingresa su 
identificación y una contraseña para poder 
utilizar el Sistema. 
2. El Administrador de Contenido selecciona la 
opción de publicar. 
3. El Administrador de Contenido selecciona 
una opción para verificar si tiene información 
pendiente de publicación. 

Respuesta del sistema 

4. El sistema devuelve los registros que no 
han sido publicados. 

5. El Administrador de Contenido verifica la 
información registrada para su publicación. 
6. El Administrador de Contenido publica la 
información registrada. 
Cursos Alternos 
Línea 3: 
El Administrador de Contenido se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 4: 
El Administrador de Contenido se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 5: 
El Administrador de Contenido verifica que la información no es publicable. El sistema rechaza 
el registro. 

15. Caso de Uso: Enviar Información a Publicar 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Enviar Información a Publicar. 
Actores: Miembro no Identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Secundario y Esencial. 
Propósito: Enviar información para su publicación en el Portal. 
Descripción: Cualquier Miembro va a poder enviar un artículo para su publicación en 

el Portal. 
Referencias: Funciones R15.1; R15.2, R15.3, R15.4 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Miembro (Miembro No Identificado, Miembro 
Identificado) selecciona la opción de Enviar 
Información. 
2. El Miembro (Miembro no identificado, 
Miembro Identificado) registra algunos datos 
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y anexa la Información (artículo, tesis, 
trabajo, monograña, informe) a publicar. 

3. La información ingresada es recibida. 
4. El Miembro(Miembro no · identificado, 
Miembro Identificado) recibe la notificación de 
la recepción de la información para su 
publicación. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El Miembro se da cuenta que no es lo que buscaba _y sale. 

16. Caso de Uso: 
Sección: 

Publicar Información Enviada 
Principal 

Caso de Uso: Publicar Información Enviada. 
Actores: Administrador de Contenido. 
Tipo: Secundario y Esencial. 
Propósito: Publicar artículos enviados dentro del Contenido del Portal. 
Descripción: El Administrador de Contenido publica la información que 

enviada para su publicación. 
Referencias: Funciones R16.1 R16.2 R16.3 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Administrador de Contenido se identifica. 
2. El Administrador de Contenido verifica la 
información enviada para su publicación. 
3. El Administrador de Contenido publica la 
información en el Portal. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
No hay artículos para publicar. El Administrador de Contenido sale del sistema. 
Línea 3: 

ha sido 

La información enviada no pasa el proceso de validación para su publicación. El Administrador 
de Contenido no publica el artículo. 

17. Caso de Uso: Suscribirse para Recibir Novedades 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Suscribirse para recibir Novedades. 
Actores: Miembro no identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Opcional y Esencial. 
Propósito: Recibir las últimas novedades del Portal. 
Descripción: Cualquier Miembro tiene que registrar su dirección para poder recibir 

las novedades que se producen en el Portal. 
Referencias: Funciones R17.1, R17.2, R17.3 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
Miembro (Miembro no identificado, Miembro 
Identificado) selecciona la opción de 
suscripción. 
2. El Miembro registra los datos para su 
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suscripción. 
3. Los datos ingresados son recibidos y se 
envía la notificación. 

4. El Miembro recibe la notificación de la 
suscripción (Usuario Suscrito). 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El Miembro(Miembro no identificado, Miembro Identificado) se da cuenta que no es lo que 
buscaba y sale. 
El Miembro(Miembro no identificado, Miembro Identificado) no ingresa los datos obligatorios. 
El sistema rechaza el registro. 
Línea 4: 
El. Miembro(Miembro no identificado, Miembro Identificado) no recibe la notificación. El 
sistema rechaza la suscripción. 

18. Caso de Uso: Enviar Ultimas Novedades 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Enviar Ultimas Novedades. 
Actores: Administrador de Contenido. 
Tipo: Opcional y Esencial. 
Propósito: Enviar las últimas novedades del Portal. 
Descripción: El Administrador de Contenido va a enviar las últimas novedades que 

se produzcan en el Portal. 
Referencias: Funciones R18.1 R18.2, R18.3 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Administrador de Contenido periódicamente 
identifica las novedades del Portal. 
2. El Administrador de Contenido identifica a 
los usuarios suscritos. 
3. El Administrador de Contenido envía las 
novedades. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El Administrador de Contenido no encuentra usuarios suscritos. No se envían las novedades. 

· 19. Caso de Uso: Administrar Contenido Principal 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Administrar Contenido Principal. 
Actores: Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Administrar el contenido que es presentado en el Portal. 
Descripción: El Administrador de Contenido va a seleccionar contenidos, tópico de 

la semana, profesor de la semana, preparar la encuesta, seleccionar 
publicidad; etc. a ser presentada. 

Referencias: Funciones R19.1 R19.2 R20.1, R20.2, R21.1,_R21.2_LR22.1 R22.2 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Esté caso de uso comienza cuando el 
Administrador de Contenido selecciona un 
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contenido (tópico de la semana, profesor de 
la semana, encuesta, etc.) a publicar. 
2. El Administrador de Contenido publica el " 

contenido. 
3. El Administrador de Contenido prosigue con 
otro evento. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El Administrador de Contenido se da cuenta que no es lo que va a publicary sale. 

20. Caso de Uso: Seleccionar Contenido Principal 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Seleccionar Contenido Principal. 
Actores: Miembro no identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Administrar el contenido que es presentado en el Portal. 
Descripción: Cualquier Miembro va a poder ingresar al Portal y acceder a algún 

contenido de su interés (artículos, eventos, tópico de la semana, 
profesor de la semana, encuesta, etc.) 

Referencias: Funciones R19.3, R20.3, R21.3, R22.3 R22.4 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Miembro(Miembro no identificado, Miembro 
Identificado) selecciona un contenido (tópico 
de la semana, profesor de la semana, 
encuesta) a leer. 

2. El sistema le presenta la · información 
completa del contenido seleccionado 

3. El Miembro(Miembro no identificado, 
Miembro Identificado) prosigue con otro 
evento. 

21. Caso de Uso: Enviar Sugerencias 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Enviar Sugerencias. 
Actores: Miembro no identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Opcional y Esencial. 
Propósito: Enviar sugerencias de mejora para el Portal. 
Descripción: Cualquier Miembro va a poder enviar sus sugerencias de mejora para 

el Portal. 
. Referencias: Funciones R23.1, R23.2 R23.3 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Miembro{Miembro no identificado, Miembro 
Identificado) selecciona la opción . de Enviar 
Sugerencias. 
2. El Miembro(Miembro no identificado, 
Miembro Identificado) ingresa la Sugerencia y 
lo envía.· 
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13. El sistema recibe la sugerencia. 

22. Caso de Uso: Dar Mantenimiento a las Tablas Básicas 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Dar Mantenimiento a las Tablas Básicas. 
Actores: Administrador del Sistema. 
Tipo: Secundario y Esencial. 
Propósito: Dar mantenimiento a las tablas básicas. 
Descripción: El Administrador va a registrar, eliminar, actualizar información de las 

tablas básicas del Portal. 
Referencias: Funciones R24.1 R24.2, R24.3 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienia cuando el 
Administrador del Sistema se identifica. 
2 El Administrador del Sistema selecciona la 
opción de Mantenimiento. 
3. El Administrador del Sistema realiza 
mantenimiento en las tablas básicas del 
sistema. 

4. El sistema actualiza la información. 
Cursos Alternos 
Línea 3: 
El Administrador del Sistema no realiza el mantenimiento y sale. 
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3.3 PLANIFICACION 

3.3.1 Clasificación de los Casos de Uso 

Criterios de clasificación: 

A. Fuerte repercusión en el diseño arquitectónico. 

B. Con relativamente poco esfuerzo se obtiene información e ideas importantes 

sobre el diseño. 

C. Incluye funciones riesgosas, urgentes o complejas. 

D. Requiere una investigación a fondo o tecnología nueva y riesgosa. 

E. Representa procesos primarios de la línea de negocios. 

F. Efecto mínimo en el sistema. 

Clasificación Caso de Uso Justificación Criterios 
Alto 2. Consultar Institución Educativa. Complemento Básico del B 

Sistema. 
3. Consultar Profesión. Complemento Básico del B 

Sistema. 
4. Consultar Plan de Estudio. Básico para el Sistema. A C,D E 
S. Consultar catedrático. Complemento Básico del B 

Sistema. 
6. Consultar Base de Conocimiento. Básico para el Sistema. A, C, O, E 
7. Registrarse· como Usuario. BásiCo para el Sistema. A B, C E 
9. Registrar Institución Educativa. Básico para el Sistema. A, B, C, E 
10. Registrar Profesión. Básico para el Sistema. A B,C,E 
11. Registrar Plan de Estudio. Básico para el Sistema. A,C D,E 
12. Registrar Base de Básico para el Sistema. A, C, D, E 
Conocimiento. 
13. Registrar catedráticos. Básico para el Sistema. A C,D E 
14. Publicar Información Básico para el Sistema. A, C, E 
Registrada. 
19. Administrar Contenido Principal. Básico para el Sistema. A,C D,E 
20. Seleccionar Contenido Princ!gal. Básico para el Sistema. A,C D,E 

Mediano 15. Enviar Información a Publicar. Bondad Adicional al Sistema. D 
16. Publicar Información Enviada. Bondad Adicional al Sistema. D 
22. Dar Mantenimiento a las Tablas Complemento del Sistema. e 
Básicas. 
8. Administrar Usuarios. Complemento del Sistema. e 

Bajo 1. No Interactúa con el Sistema. No interactúa con el F 
Sistema. 

17. Suscribirse para Recibir Bondad Adicional al Sistema. F 
Novedades. 
18. Enviar Ultimas· Novedades. Bondad Adicional al Sistema. F 
21. Enviar Sugerencias . Bondad Adicional al Sistema. F .. Tabla 3.2 Clas1ficac1on de los casos de Uso 
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3.3.2 Asignación de los Casos de Uso 

Iteraciones Casos de Uso Prioridad 
Iteración 1 2. Consultar Institución Educativa. 1 

3. Consultar Profesión. 1 
4. Consultar Plan de Estudio. (Versión 1) 1 
S. Consultar Catedrático. 1 
6. Consultar Base de Conocimiento. (Versión 1) 1 
7. Registrarse como Usuario. 3 
9. Registrar Institución Educativa. 1 
10. Registrar Profesión. 2 
11. Registrar Plan de Estudio. (Versión 1) 2 
12. Registrar Base de Conocimiento. (Versión 1) 2 
14. Publicar Información Registrada. 4 
17. S'uscribirse para Recibir Novedades. 4 
21. Enviar Sugerencias. 4 

Iteración 2 4. Consultar Plan de Estudio. (Versión 2) 1 
6. Consultar Base de Conocimiento. (Versión 2) 1 
8. Administrar Usuarios. 1 
11. Registrar Plan de Estudio. (Versión 2) 1 
12. Registrar Base de Conocimiento.1Versión 2) 2 
13. Registrar Catedráticos 2 
15. Enviar Información a Publicar. 2 
16. Publicar Información Enviada. 3 
19. Administrar Contenido Principal. (Versión 1) 4 
20. Seleccionar Contenido Principal. 4 

Iteración 3 18. Enviar Ultimas Novedades. 2 
19. Administrar Contenido Principal. {Versión 2) 1 
22. Dar Mantenimiento a las Tablas Básicas. 2 
20. Seleccionar Contenido Principal. {versión 2) 2 
Tabla 3.3 Asignación de los Casos de Uso a las Iteraciones 
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3.4 CONClUSIONES 

1. Esta fase es una de las más importantes del ciclo de vida del proyecto por cuanto nos 

permite identificar los requerimientos del sistema, que teniendo como punto de 

partida los casos de uso constituyen la base para el desarrollo del proyecto usando 

U M L. 

2. Un punto muy importante que resaltar es que al ser un producto sin usuarios 

identificados, se ha tenido que investigar una gran cantidad de páginas de Internet, 

para determinar los posibles servicios que finalmente planteamos (alrededor de 50 

sites); sin embargo debemos de señalar que nosotros cumplimos el papel de usuarios 

. y las múltiples páginas visitadas nos dieron ideas sobre los servicios y requerimientos 

a desarrollar. 

3. Lo más importante en esta fase es usar la . mayor cantidad de artefactos que nos 

permitan conocer mucho mejor al producto que queremos obtener, esto nos va a 

permitir identificar con mayor facilidad los casos de uso. 

4. Cabe mencionar que un artefacto que consideramos importante y que no 

encontramos en la bibliografía investigada es el uso de los "borradores iniciales" del 

proyecto. Estos borradores hechos a mano, nos permitieron reconocer muchos de los 

casos de uso. 

5. Los casos de uso expandidos obtenidos en esta fase no son definitivos, muchos de 

ellos van a ser modificados, divididos y/o eliminados en las siguientes fases, 

ocasionando que la planificación de las iteraciones sean refinadas en cada una de las 

fases del ciclo de vida del proyecto. 

6. En esta fase también se analizan los posibles riesgos que hay que tener en cuenta 

para lograr que el proyecto sea un éxito. Es muy importante hacer esta observación 

porque es la única fase en donde se analizan los factores externos que pueden influir 

en el proyecto. 

150 



7. En esta fase es donde se determina la funcionalidad del sistema que se va a 

construir. 

B. Es importante notar que todo caso de uso debe de tener una respuesta por parte del 

sistema, en caso contrario no debe ser considerado como caso de uso. 

9. . Usar secciones ayudan a describir y conocer mejor a los casos de uso, por cuanto 

permiten representar cursos alternos que existen y que podrían llevarnos a dividir el 

caso de uso. Sin embargo esto va a depender del criterio y experiencia que se tiene 

al momento de describir los casos de uso. 

10. Todo caso de uso siembre debe de ser iniciado por un actor. 

11. Existen actores que por su función pueden hacer uso de la mayoría de los casos de 

uso como el Administrador del Sistema; sin embargo, al realizar la descripción de los 

casos de uso estos no son considerados como actores del caso. El Administrador del 

Sistema usa el caso con ei rol del actor considerado. Esto es así para evitar la 

confusión que podría originar la relación del actor con todos los casos de uso. Se 

considera que la relación existe de forma implícita, la cual es plasmada en el 

desarrollo. 

12. El resultado final de esta fase es la clasificación de los casos de usos en sus 

respectivas iteraciones teniendo en cuenta criterios como influencia en la 

funcionalidad del sistema, esfuerzo de desarrollo, entre otros. 
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CAPITULO 

4 
FASE DE ANALISIS 

Una vez culminado la fase de planeación y elaboración, empieza la fase de construcción en la 

cual se cumplen los ciclos del desarrollo iterativo. Es este capítulo se contempla el desarrollo 

de la fase de análisis en la cual se da prioridad al conocimiento de los requerimientos y los 

conceptos relacionados con el sistema, centrándose en la investigación del problema, no en 

la manera de definir una solución, es decir se centra en cuestiones concernientes al qué: 

cuáles son los procesos, los conceptos, etc. En esta fase una de las principales actividades 

consiste en desarrollar el modelo conceptual. 

Debemos de mencionar que la tesis contempla el desarrollo de las 3 iteraciones definidas en 

la fase anterior. Cabe reiterar que hicimos uso del proceso iterativo, es decir que 

desarrollamos cada una de las iteraciones de acuerdo a su orden establecido en la fase 

anterior, pero para efectos de presentación en la tesis en lugar de explicar cada una de las 

iteración con cada una de sus fases, se explica en cada fase las tres iteraciones juntas con la 

finalidad de no hacer más extensa la documentación. Hay que señalar que en cada fase se 

modificaron los casos de uso, lo que origina una actualización constante de la planificación 

de los casos de uso como lo contempla el proceso iterativo. 

Tanto la fase de planeamiento y elaboración como la fase de análisis se basan en una sola 

versión, una de las primeras versiones del proyecto. Esto debido a que ambas etapas se 

basan en los casos de uso esenciales y/o expandidos y que no entran en mayor detalle 

acerca de estos. Es a partir de la fase de diseño donde se dan los mayores cambios al 

describir los casos reales de uso, esto podrá ser apreciado claramente en el siguiente 

capítulo. 
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4.1 MODELO CONCEPTUAL 

El Modelo Conceptual es el artefacto más importante de esta etapa y nos explica los 

conceptos significativos de un dominio del problema·. Un modelo conceptual es una 

representación de conceptos en un dominio del problema [M095, Fowler96]. 

Lo más importante que ofrece el modelo conceptual es que es una descripción de 

cosas del mundo real, no componentes del software (ventanas, base de datos, etc). 

Nuestra meta es crear un Modelo Conceptual de conceptos interesantes o 

significativos del dominio para todos los Casos de . Uso identificados en la etapa 

anterior. 

4.1.1Identificación de Conceptos 

Identificación de conceptos interesantes o significativos del dominio en cuestión, a 

partir de 2 técnicas: la utilización de categorías de conceptos y el análisis de frases 

nominales de los casos de uso expandidos. 

4.1.1.1 A partir de una lista de categorías de conceptos 

Se identifican los conceptos ayudados de esta lista de categorías: 

Categoría del Concepto · Conce_l!tos 
Objetos físicos o tangibles. Institución Educativa. 

Catedrático. 
Plan de Estudio. 
Base de Conocimiento. 

Especificaciones, Diseño o Usuarios. · 
descripciones de cosas. Usuarios Suscritos. 
Lugares. No aplicable. 
Transacciones. No aplicable. 
Línea o renglón de elemento de Cursos por Plan de Estudio. 
transacciones. 
Papel de las personas Involuntario. 

Miembro No Identificado. 
Miembro Identificado. 
Administrador del Sistema. 
Administrador de Contenido. 
Representante. 
Registrador. 

Contenedores de otras cosas. a. Portal. 
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b. Institución Educativa. 
c. Profesión. 
d. Plan de Estudio. 

Cosas dentro de un contenedor. Información. [a] 
Contenido. [a] 
Sugerencia. [a] 
Profesión. [b] 
Plan de Estudio. [e] 
Curso. fdl 

Otros sistemas de computo o Heme Page de las Instituciones 
electromecánicos externos al Educativas. 
sistema. Heme Page de las Profesiones. 
Conceptos de nombres abstractos. Curso. 
Organizaciones. Instituciones Educativas. 

Escuelas o Departamento. 
Areas Académicas. 

Eventos. No aplicable. 
Reglas y políticas. Política de Publicación. 

Política para registro usuarios. 
Política para bajar información. 
Política para registro de Plan de Estudio. 
Política para registro de Base de 
Conocimiento. 

Catálogos. Catalogo de Países. 
Catalogo de Departamentos, Provincias, 
Distritos. 
catalogo de Profesiones. 

4.1.1.2 A partir de la identificación de frases nominales- Análisis de 

Frases Nominales 

Se identifican las frases nominales en las descripciones textuales dadas en los 

· casos de uso expandido. A continuación identificamos las frases nominales en 

los casos de uso identificados en la etapa anterior. 

1. Caso de Uso: No Interactúa con el Sistema 
Principal Sección: 

Caso de Uso: No Interactúa con el Sistema. 
Actores: Involuntario. 
Tipo: Opcional y Esencial. 
Resumen: Una persona(Involuntario) ingresa al Portal de manera 

involuntaria dándose cuenta que no es lo estaba buscando y se 
sale del sistema sin acceder a algún servicio o algún contenido del 
mismo. 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando una 
persona(Involuntario) ingresa al Portal 
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buscando una información. 
2. La persona(Involuntario) se da cuenta 
inmediatamente que no es el Portal que 
buscaba y abandona el mismo. · 

2. Caso de Uso: Consultar Institución Educativa 
Principal Sección: 

Caso de Uso: 
Actores: 
Tipo: 
Propósito: 

Consultar Institución Educativa. 
Miembro No Identificado, Miembro Identificado. 
Primario y Esencial. 
Obtener información de una Institución Educativa. 

Resumen Un Miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el 
servicio Instituciones Educativas y consultar la información 
almacenada en ella. 

Referencias: Funciones Rl.l, R1.2, R1.3, R1.4, Rl.S 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
miembro (Miembro No Identificado, 
Miembro Identificado) selecciona el servicio 
Instituciones Educativas. 
2. El miembro selecciona los criterios de 
búsqueda necesarios para realizar la 
consulta. 

Respuesta del sistema 

3. El sistema devuelve la respuesta a 
la consulta solicitada. 

4. El miembro obtiene la información de la 
Institución Educativa y su detalle. 
S. El miembro _¡:Jrosig_ue con otro evento. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 4: 
El miembro no encuentra la respuesta buscada y realiza otra búsqueda. 
El miembro se retira del sistema. 
El miembro puede ir al Home Page de la Institución Educativa que buscaba. 

3. Caso de Uso: Consultar Profesión 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Consultar Profesión. 
Actores: Miembro No Identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Obtener información de una Profesión. 
Resumen: Un Miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el 

servicio Profesiones y consultar la información almacenada de ella. 
Referencias: Funciones R2.1,R2.2 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
miembro (Miembro No Identificado, 
Miembro Identificado) selecciona el servicio 
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de Profesiones. 
2. El miembro selecciona los criterios de 
búsqueda necesarios para realizar la 
consulta. 

3. El sistema devuelve la respuesta a 
la consulta solicitada. 

4. El miembro obtiene la información de la 
Profesión y su detalle. 
5. El miembro prosigue con otro evento. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 4: 
El miembro no encuentra la respuesta buscada y realiza otra búsqueda. 
El miembro se retira del sistema. 

4. Caso de Uso: Consultar Plan de Estudio 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Consultar Plan de Estudio. 
Actores: Miembro No Identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Obtener información de un Plan de Estudio. 
Descripción: Un Miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el 

servicio Plan de Estudio y consultar la información almacenada en 
él. 

Referencias: Funciones R3.1, R3.2, R3.3, R3.4, R3.5, R4.1, R4.2, R4.3, R4.4, 
R4.5, R4.6 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
miembro(Miembro No Identificado, Miembro 
Identificado) selecciona el servicio de Plan 
de Estudios. 
2. El miembro escoge el tipo de consulta a 
realizar: 
a. Por Profesión. 
b. Por Comparación. 
3. El miembro ¡::>rosig_ue con otro evento. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 

Sección: Por Profesión 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El miembro selecciona los criterios de 
búsqueda necesarios para realizar la 
consulta. 

2. El sistema devuelve la respuesta a 
la consulta solicitada. 

3. El miembro obtiene la información de 
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Plan de Estudio( cursos) y su detalle y/o 1 

_gráfica. 
Cursos Alternos 
Línea 1: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 3: 
El miembro no encuentra la respuesta buscada y realiza otra búsqueda. 
El miembro se retira del sistema. 

Sección: Por Comparación 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El miembro selecciona los criterios de 
búsqueda necesarios para realizar la 
comparación. 

2. El sistema devuelve la respuesta a 
la comparación solicitada. 

3. El miembro obtiene la información sobre 
la comparación de Planes de Estudio y 
puede ver el detalle de cada uno de los 
cursos. 
Cursos Alternos 
Línea 1: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 3: 
El miembro no encuentra la respuesta buscada y realiza otra comparación. 
El miembro se retira del sistema. 

S. Caso de Uso: Consultar Catedrático 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Consultar Catedrático. 
Actores: Miembro No Identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Obtener información de un Catedrático. 
Descripción: Un Miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el 

servicio Catedráticos y consultar la información almacenada en él. 
Referencias: Funciones R5.1 R5.2, R5.3, R5.4, R5.5, R5.6 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
miembro(Miembro No Identificado, Miembro 
Identificado) selecciona el servicio 
catedráticos. 
2. El miembro selecciona los criterios de 
búsqueda necesarios para realizar la 
consulta. 

3. El sistema devuelve la respuesta a 
la consulta solicitada. 

4. El usuario obtiene la información del 
Catedrático y su detalle. 
5. El miembro prosigue con otro evento. 
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Cursos Alternos 
Línea 2: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 4: 
El miembro no encuentra la respuesta buscada y realiza otra búsqueda. 
El miembro se retira del sistema. 

6. Caso de Uso: Consultar Base de Conocimiento 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Consultar Base de Conocimiento. 
Actores: Miembro No Identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Obtener información de la Base de Conocimiento. 
Descripción: Un Miembro en general ingresa al Portal y puede seleccionar el 

servicio Base de Conocimientos, consultar los diferentes 
exámenes, prácticas, etc. almacenadas en él. Solo los miembros 
Identificados van a poder bajar información. 

Referencias: Funciones R6.1, R6.2, R6.3, R6.4, R6.5, R6.6, R6.7, R6.8, R6.9, 
R6.10 R7.1, R7.2 R7.3, R7.4, R7.5 R7.6, R7.7 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Res_puesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
miembro(Miembro No Identificado, Miembro 
Identificado) selecciona el servicio Base de 
Conocimientos. 
2. El miembro escoge el tipo de consulta a 
realizar: 
a. Por Base de Conocimiento. 
b. Por Banco de Preguntas. 
3. El miembro prosigue con otro evento. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 

Sección: Por Base de Conocimiento 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores 
1. El miembro selecciona los criterios de 
búsqueda necesarios para realizar la 
consulta. 

Respuesta del sistema 

2. El sistema devuelve la respuesta a 
la consulta solicitada en la Base de 
Conocimiento en base a los filtros 
seleccionados y la opción: 
Evaluación (Examen, Práctica, 

1 Laboratorio.) 
Trabajos, Monograñas. 
Separatas 1 Casos. 

3. El miembro obtiene la información de la 
Base de Conocimiento (exámenes, 
prácticas, laboratorios, trabajos, 
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monografías, separatas, casos, etc.). 
4. El miembro que desea visualizar y/o 
descargar la información debe de 
identificarse. 

S. El sistema valida la identificación del 
usuario. 

6. El miembro puede visualizar y/o 
descargar la información. 
Cursos Alternos 
Línea 1: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 3: 
El miembro no encuentra la respuesta buscada y realiza otra búsqueda. 
El miembro se retira del sistema. 
Línea 4: 
El miembro no tiene identificación. No _Quede visualizar la información. 

Sección: Por Banco de Preguntas 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores 
1. El miembro selecciona los 
búsqueda necesarios para 
consulta. 

criterios de 
realizar la 

Respuesta del sistema 

2. El sistema devuelve la respuesta a 
la consulta solicitada. 

3. El miembro obtiene la información de la 
Base de Conocimiento (exámenes, 
prácticas, laboratorios, trabajos, 
monograñas, separatas, casos, etc). 
4. El miembro que desea visualizar y/o 
descargar la información debe de 
identificarse. 

S. El sistema valida la identificación del 
usuario. 

6. El miembro puede visualizar y/o 
descargar la información. 
Cursos Alternos 
Línea 1: 
El miembro se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 3: 
El miembro no encuentra la respuesta buscada y realiza otra comparación. 
El miembro se retira del sistema. 
Línea 4: 
El miembro no tiene identificación. No puede visualizar la información. 
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7. Caso de Uso: Registrarse como Usuario 
Principal Sección: 

Caso de Uso: 
Actores: 
Tipo: 
Propósito: 

Registrarse como Usuario. 
Miembro No Identificado, Administrador del Sistema. 
Primario y Esencial. 
Registrarse como Usuario (Miembro Identificado). 

Descripción: Un Miembro No Identificado va poder cambiar su status a 
Miembro Identificado ingresando su propia información que 
permita identificarlo cuando establezca una sesión con el Portal. 

Referencias: Funciones R8.1, R8.2 R8.3 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
Miembro No Identificado selecciona la 
opción de registro. 
2. El Miembro No Identificado debe de 
registrar todos sus datos solicitados. 

Respuesta del sistema 

3. Los datos ingresados son recibidos y 
se envía la notificación. 

4. El Miembro No Identificado recibe la 
notificación del inicio del proceso de 
validación. 
5. El Administrador del Sistema genera 
identificación del Usuario. 
[Caso de Uso: Administrar Usuarios] 
6. El Miembro No Identificado recibe su 
identificación para el sistema. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El Miembro No Identificado se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
El Miembro No Identificado no ingresa los datos obligatorios. El sistema rechaza el 
registro. 
Línea 6: 
El Miembro No Identificado no recibe la identificación. Su solicitud ha sido 
rechazada. 

8. Caso de Uso: Administrar Usuarios 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Administrar Usuarios. 
Actores: Administrador del Sistema. 
Tipo: Secundario y Esencial. 
Propósito: Dar mantenimiento a los usuarios del Sistema. 
Descripción: El Administrador del Sistema va a administrar a los usuarios del 

sistema. 
Referencias: Funciones R26.1, R26.2, R26.3 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Administrador del Sistema se identifica. 
2. El Administrador del Sistema selecciona 
la opción de Usuarios. 
3. El Administrador del Sistema realiza la 
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administración de los usuarios del sistema. 
4. El sistema actualiza la información 
referente a los usuarios. 

Cursos Alternos 
Línea 3: 
El Administrador del Sistema no realiza el mantenimiento y sale. 

9. Caso de Uso: Registrar Institución Educativa 
Principal Sección: 

Caso de Uso: 
Actores: 
Tipo: 
Propósito: 

Registrar Institución Educativa. 
Representante, Administrador de Contenido. 
Primario y Esencial. 
Registrar Información de la Institución Educativa. 

Descripción: Un Representante ingresa información referente a la Institución 
Educativa. 

Referencias: Funciones R9.1 R9.2, R9.3 R9.4 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Representante ingresa su identificación y 
una contraseña para poder utilizar el 
Sistema. 
2. El Representante selecciona la opción de 
registro de Institución Educativa. 
3. El Representante debe de registrar todos 
los datos solicitados. 

Respuesta del sistema 

4. Los datos ingresados son recibidos y 
se envía la notificación. 

5. El Representante recibe la notificación 
del inicio del proceso de validación de la 
Institución Educativa. 
6. El Administrador de Contenido publica el 
registro de la Institución Educativa. 
[Caso de Uso: Publicar información 
registrada]. 
7. El Representante verifica la publicación 
del registro de la Institución Educativa. 
Cursos Alternos 
Línea 3: 
El Representante se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
El Representante no ingresa los datos obligatorios. El sistema rechaza el registro. 
Línea 6: 
El Administrador de Contenido no publica el reaistro. 
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10. Caso de Uso: 
Sección: 

Registrar Profesión 
Principal 

Caso de Uso: Registrar Profesión. 
Actores: Representante, Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Registrar Información de la Profesión. 
Descripción: Un Representante ingresa información referente a .la profesión. 
Referencias: Funciones R10.1 R10.2 R10.3 R10.4 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Representante ingresa su identificación y 
una contraseña para poder utilizar el 
Sistema. 
2. El Representante selecciona la opción de 
registro de Profesión. · 
3. El Representante debe de registrar todos 
los datos solicjtados de la Profesión. 

4. Los datos ingresados son recibidos y 
se envía la notificación. 

5. El Representante recibe la notificación 
del inicio del proceso de validación de la 
Profesión. 
6. El Administrador de Contenido publica el 
registro de la Profesión. 
[Caso de Uso: Publicar información 
registrada]. 
7. El Representante verifica la publicación 
del registro de la profesión. 
Cursos Alternos 
Línea 3: 
El Representante se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
El Representante no ingresa los datos obligatorios. El sistema rechaza el registro. 
Línea 6: 
El Administrador de Contenido no publica el reaistro. 

11. Caso de Uso: 
Sección: 

Registrar Plan de Estudios 
Principal 

Caso de Uso: Registrar Plan de Estudio. 
Actores: Representante, Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Registrar Información del Plan de Estudio. 
Descripción: El Representante registra información del plan de estudios. 
Referencias: Funciones R11.1, R11.2, R11.3, R11.4, R11.5 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Representante ingresa su identificación y 
una contraseña para poder utilizar el 
Sistema. 
2. El Representante selecciona la opción de 
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registro de Plan de Estudios. 
3. El Representante debe de registrar todos 
los datos del Plan de Estudios y de los 
cursos. 

4. La información ingresada es recibida 
y se envía la notificación. 

S. El Representante recibe la notificación 
del inicio del proceso de validación del Plan 
de Estudios. 
6. El Administrador de Contenido publica el 
registro del Plan de Estudios. 
[caso de Uso: Publicar información 
registrada]. 
7. El Representante verifica la publicación 
del registro del Plan de Estudios. 
Cursos Alternos 
Línea 3: 
El Representante se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
El Representante no ingresa los datos obligatorios. El sistema rechaza el registro. 
Línea 6: 
El Administrador de Contenido no Qublica el registro. 

12. Caso de Uso: 
Sección: 

Registrar Base de Conocimiento 
Principal 

Caso de Uso: 
Actores: 
Tipo: 

Registrar Base de conocimiento. 
Registrador, Administrador de Contenido. 
Primario y Esencial. · 

Propósito: Registrar Información para la Base de Conocimientos. 
El Representante registra ·información de exámenes, prácticas, 
laboratorios, etc. 

Descripción: 

Referencias: Funciones R12.1 R12.2 R12.3_LR12.~R12.S 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Registrador ingresa su identificación y una 
contraseña para poder utilizar el Sistema. 
2. El Registrador selecciona la opción de 
registro de Base de Conocimientos. 
3. El Registrador debe registrar los datos 
solicitados del curso. yjo anexar la Base de 
Conocimientos(archivos de exámenes, 
prácticas, laboratorios, trabajos, 
monograñas, separatas, casos, etc.) 

Respuesta del sistema 

4. La información ingresada es recibida 
y se envía la notificación. 

S. El Registrador recibe la notificación del 
inicio del proceso de validación · de la 
información para la Base de Conocimiento. 
6. El Administrador de Contenido publica el 
registro en la Base de Conocimientos. 
[Caso de . Uso: Publicar información 
registrada]. 
7, El Registrador verifica la publicación del 
registro en la Base de Conocimientos. 
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Cursos Alternos 
Línea 3: 
El Registrador se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
El Registrador no ingresa los datos obligatorios. El sistema rechaza el registro. 
Línea 6: 
El Administrador de Contenido no publica el registro. 

13. Caso de Uso: 
Sección: 

Registrar Catedráticos 
Principal 

Caso de Uso: Registrar Catedráticos. 
Actores: Representante, Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Registrar Información del Catedrático. 
Descripción: Un Representante ingresa información referente al Catedrático. 
Referencias: Funciones R14.1, R14.2, R14.3, R14.4 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Representante ingresa su identificación y 
una contraseña para poder utilizar el 
Sistema. 
2. El Representante selecciona la opción de 
registro de catedráticos. 
3. El Representante debe de registrar todos 
los datos solicitados. 

4. Los datos ingresados son recibidos y 
se envía la notificación. 

5. El Representante recibe la notificación 
del inicio del proceso de validación del 
Catedrático. 
6. El Administrador de Contenido publica el 
registro del Catedrático. 
[Caso de Uso: Publicar información 
registrada]. 
7. El Representante verifica la publicación 
del registro del Catedrático. 
Cursos Alternos 
Línea 3: 
El Representante se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
El Representante no ingresa los datos obligatorios. El sistema rechaza el registro. 
Línea 6: 
El Administrador de Contenido no publica el reoistro. 
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14. Caso de Uso: 
Sección: 

Publicar Información Registrada 
Principal 

Caso de Uso: Publicar Información Registrada. 
Actores: Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Publicar información registrada para los servicios. 
Descripción: El Administrador de Contenido publica la información básica 

registrada para Jos servicios. 
Referencias: Funciones R15.1, R15.2, R15.3, R15.4 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Administrador de Contenido ingresa su 
identificación y una contraseña para poder 
utilizar el Sistema. 
2. El Administrador de Contenido selecciona 
la opción de publicar. 
3. El Administrador de Contenido selecciona 
una opción para verificar si tiene 
información pendiente de publicación. 

4. El sistema devuelve los registros 
que no han sido publicados. 

S. El Administrador de Contenido verifica la 
información registrada para su publi<;ación. 
6. El Administrador de Contenido publica la 
información reqistrada. 
Cursos Alternos 
Línea 3: 
El Administrador de Contenido se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 4: 
El Administrador de Contenido se da cuenta que no es lo que buscaba y sale. 
Línea 5: 
El Administrador de Contenido verifica que la información no es publicable. El 
sistema rechaza el registro. 

15. Caso de Uso: 
Sección: 

Enviar Información a Publicar 
Principal 

Caso de Uso: Enviar Información a Publicar. 
Actores: Miembro no Identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Secundario y Esencial. 
Propósito: Enviar información para su publicación en el Portal. 
Descripción: Cualquier Miembro va a poder enviar un artículo para su 

publicación en el Portal. 
Referencias: Funciones R16.1 R16.2 R16.3, R16.4 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Miembro (Miembro No Identificado, 
Miembro Identificado) selecciona la opción 
de Enviar Información. 
2. El Miembro (Miembro no identificado, 
Miembro Identificado) registra algunos 
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datos y anexa la Información (artículo, 
tesis, trabajo, monografía, informe) a 
publicar. 

3. La información ingresada es 
recibida. 

4. El Miembro(Miembro no identificado, 
Miembro Identificado) recibe la notificación 
de la recepción de la información para su 
publicación. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El Miembro(Miembro no identificado, Miembro Identificado) se da cuenta que no es 
lo que buscaba y sale. 

16. Caso de Uso: Publicar Información Enviada 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Publicar Información Enviada. 
Actores: Administrador de Contenido. 
Tipo: Secundario y Esencial. 
Propósito: Publicar artículos enviados dentro del Contenido del Portal. 
Descripción: El Administrador de Contenido publica la información que ha sido 

enviada para su publicación. 
Referencias: Funciones R17.1 R17.2 R17.3 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Administrador de Contenido se identifica. 
2. El Administrador de Contenido verifica la 
información enviada para su publicación. 
3. El Administrador de Contenido publica la 
información en el Portal. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
No hay artículos para publicar. El Administrador de Contenido sale del sistema. 
Línea 3: 
La información enviada no pasa el proceso de validación para su publicación. El 
Administrador de Contenido no publica el artículo. 

17. Caso de Uso: Suscribirse para Recibir Novedades 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Suscribirse para Recibir Novedades. 
Actores: Miembro no identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Opcional y Esencial. 
Propósito: Recibir las últimas novedades del Portal. 
Descripción: Cualquier Miembro tiene que registrar su dirección para poder 

recibir las novedades que se producen en el Portal. 
Referencias: Funciones R18.1, R18.2 R18.3 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
Miembro (Miembro no identificado, Miembro 
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Identificado) selecciona la opción de 
suscripción. 
2. El Miembro (Miembro no identificado, 
Miembro Identificado) registra los datos 
para su suscripción. 

3. Los datos ingresados son recibidos y 
se envía la notificación. · 

4. El Miembro (Miembro no identificado, 
Miembro Identificado) recibe la notificación 
de la suscripción. (Usuario Suscrito). 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El Miembro(Miembro no identificado, Miembro Identificado) se da cuenta que no es 
lo que buscaba y sale. 
El Miembro(Miembro no identificado, Miembro Identificado) no ingresa los datos 
obligatorios. El sistema rechaza el registro. · 
Línea 4: 
El Miembro(Miembro no identificado, Miembro Identificado) no recibe la notificación. 
El sistema rechaza la suscripción. 

18. Caso de Uso: 
Sección: 

Enviar Ultimas. Novedades 
Principal 

Caso de Uso: Enviar Ultimas Novedades. 
Actores: Administrador de Contenido. 
Tipo: Opcional y Esencial. 
Propósito: Enviar las últimas novedades del Portal. 
Descripción: El Administrador de Contenido va a enviar las últimas 

novedades que se produzcan en el Portal. 
Referencias: Funciones R19.1, R19.2, R19.3 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Administrador de Contenido periódicamente 
identifica las novedades del Portal. 
2. El Administrador de Contenido identifica 
a los usuarios suscritos. 
3. El Administrador de Contenido envía las 
novedades. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El Administrador de Contenido no encuentra usuarios suscritos. No se erivían las 
novedades. 
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19. Caso de Uso: Administrar Contenido Principal 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Administrar Contenido Principal. 
Actores: Administrador de Contenido. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Administrar el contenido que es presentado en el Portal. 
Descripción: El Administrador de Contenido va a seleccionar contenidos, tópico 

de la semana, profesor de la semana, preparar la encuesta, 
seleccionar publicidad, etc. a ser presentada. 

Referencias: Funciones R20.1, R20.2, R21.1, R21.2, R22.1, R22.2, R23.1, R23.2 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Administrador de Contenido selecciona un 
contenido (tópico de la semana, profesor de 
la semana, encuesta, etc.) a publicar. 
2. El Administrador de Contenido publica el 
contenido. 
3. El Administrador de Contenido prosigue 
con otro evento. 
Cursos Alternos 
Línea 2: 
El Administrador de Contenido se da cuenta que no es lo que va a publicar y sale. 

20. Caso de Uso: Seleccionar Contenido Principal 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Seleccionar Contenido Principal. 
Actores: Miembro no identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Administrar el contenido que es presentado en el Portal. 
Descripción: Cualquier Miembro va a poder ingresar al Portal y acceder a algún 

contenido de su interés (artículos, eventos, tópico de la semana, 
profesor de la semana, encuesta, etc.) 

Referencias: Funciones R20.3, R21.3, R22.3 R23.3 R23.4 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando el 
Miembro(Miembro no identificado, Miembro 
Identificado) selecciona un contenido 
(tópico de la semana, profesor de la 
semana, encuesta) a leer. 

2. El sistema le presenta la 
información completa del contenido 
seleccionado 

3. El Miembro(Miembro no identificado, 
Miembro Identificado) prosigue con otro 
evento. 
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21. Caso de Uso: 
Sección: 

Enviar Sugerencias 
Principal 

Caso de Uso: Enviar Sugerencias. 
Actores: Miembro no identificado, Miembro Identificado. 
Tipo: Opcional y Esencial. 
Propósito: Enviar sugerencias de mejora para el Portal. 
Descripción: Cualquier Miembro va a poder enviar sus sugerencias de mejora 

para el Portal. 
Referencias: Funciones R24.1, R24.2, R24.3 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
l. Este caso de uso comienza cuando el 
Miembro(Miembro no identificado, Miembro 
Identificado) selecciona la opción de Enviar 
Sugerencias. 
2. El Miembro(Miembro no identificado, 
Miembro Identificado) ingresa la Sugerencia 
y lo envía. 

3. El sistema recibe la sugerencia. 

22. Caso de Uso: 
Sección: 

Dar Mantenimiento a las Tablas Básicas 
Principal 

Caso de Uso: Dar Mantenimiento a las Tablas Básicas. 
Actores: Administrador del Sistema. 
Tipo: Secundario y Esencial. 
Propósito: Dar mantenimiento a las tablas básicas. 
Descripción: El Administrador va a registrar, eliminar, actualizar información de 

las tablas básicas del Portal. 
Referencias: Funciones R25.1 R25.2 R25.3 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
l. Este caso de uso comienza cuando el 
Administrador del Sistema se identifica. 
2 El Administrador del Sistema selecciona la 
opción de Mantenimiento. 
3. El Administrador del Sistema realiza 
mantenimiento en las tablas básicas del 
sistema. 

4. El sistema actualiza la información. 
_ . Cursos Alternos 

Línea 3: 
El Administrador del Sistema no realiza el mantenimiento y sale. 

169 



4.1.1.3 Lista de conceptos 

A partir de todos los conceptos identificados por las dos técnicas anteriores 

realizamos un filtrado de las más optimas e idóneas para el dominio en 

cuestión. 

1. Portal. 

2. Involuntario. 

3. Miembro No Identificado. 

4. Miembro Identificado. 

S. Administrador del Sistema. 

6. Administrador de Contenido. 

7. Representante. 

8. Registrador. 

9. Institución Educativa. 

10. Profesión. 

11. Plan de Estudio. 

12. Curso. 

13. · Catedrático. 

14. Base de Conocimiento. 

15. Información. 

16. Usuarios. 

17. Usuarios Suscritos. 

18. Contenido. 

19. Sugerencia. 

4.1.2Identificación de las Asociaciones 

A partir de los todos los conceptos identificados es necesario identificar las 

asociaciones de los conceptos que se requieren para satisfacer los requerimientos de 

información de los Casos de Uso en cuestión y los que contribuyen a entender el 

Modelo Conceptual. 
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La asociación es una relación entre dos conceptos que indica alguna conexión 

significativa e interesante entre ellos. Se Identifican las asociaciones a partir de 2 

técnicas: la relación de preservación de algún tiempo y la lista de asociaciones 

comunes. 

4.1.2.1 Por relación de preservación de algún tiempo 

Se identifican las asociaciones en que el conocimiento de la relación ha de ser 

preservado durante algún tiempo (asociaciones que "deben conocerse''). 

No se han encontrado este tipo de asociaciones para el dominio del problema. 

4.1.2.2 Por Lista de asociaciones comunes 

Se identifican las asociaciones ayudadas de esta lista de categorías: 

Categoría. ~emplos. 
A es una parte ñsica de B. No aplicable. 
A es una parte lóc¡ica de B. Curso - Plan de Estudio. 
A esta físicamente contenido en B. No~icable. 
A esta contenido lógicamente en B. Profesión - Institución Educativa. 

Plan de Estudio- Profesión. 
A es una descripción de B. No~lcable. 
A es un elemento de línea en una Curso - Plan de Estudio. 
transacción o reporte B. 
A se conoce/introduce/registra/- Miembro Identificado- Usuarios. [e] 
presenta/captura en B. Miembro No Identificado - Usuarios. [r] 

Miembro No Identificado - Usuario Suscrito. [r] 
Miembro Identificado- Usuario Suscrito. [r] 

A es miembro de B. Administrador de Contenido- Portal. 
Administrador del Sistema- Portal. 

A es una subunidad organizacional No aplicable. 
de B. 
A usa B. Involuntario- Portal. 
A consulta B. Miembro No Identificado - Institución 

Educativa. 
Miembro No Identificado- Profesión. 
Miembro No Identificado - Plan de Estudio. 
Miembro No Identificado - Base de 
Conocimiento. 
Miembro No Identificado - Catedrático. 
Miembro No Identificado - Contenido. 
Miembro No Identificado - Información 
Miembro Identificado - Institución Educativa. 
Miembro Identificado - Profesión. 
Miembro Identificado - Plan de Estudio. 
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Miembro Identificado - Base de Conocimiento. 
Miembro Identificado - catedrático. 
Miembro Identificado - Contenido. 
Miembro Identificado - Información. 

A registra B. Representante- Institución Educativa. 
Representante- Profesión. 
Representante - Plan de Estudio. 
Registrador - Base de Conocimiento. 
Representante - Catedrático. 

A envía B. Miembro No Identificado- Sugerencia. 
Miembro No Identificado - Información. 
Miembro Identificado - Sugerencia. 
Miembro Identificado- Información. 

A publica B. Administrador de Contenido - Institución 
Educativa. 
Administrador de Contenido - Profesión. 
Administrador de Contenido - Plan de Estudio. 
Administrador de Contenido - Base de 
Conocimiento. 
Administrador de Contenido - Catedrático. 
Administrador de Contenido - Contenido. 
Administrador de Contenido - Información. 

A se comunica con B. Representante - Administrador de Contenido. 
Registrador - Administrador de Contenido. 
Miembro No Identificado - Administrador del 
Sistema. 
Administrador de Contenido - Usuarios 
Suscritos. 

A se relaciona con una transacción No aplicable. 
B. 
A es una transacción relacionada No aplicable. 
con otra transacción B. 
A esta contiguo a B. No aplicable. 
A es propiedad de B. No aplicable. 

4.1.3 Identificación de los Atributos 

Identificación de los atributos de los conceptos que se necesitan para satisfacer los 

requerimientos de información de los casos de uso en cuestión. 

Conceptos. Atributos. 
1. Portal. URL. 
2. Involuntario. 
3. Miembro No Identificado. 
4. Miembro Identificado. Clave. 

Contraseña. 
E-mail. 

5. Administrador del Sistema. Clave. 
Contraseña. 

6. Administrador de Contenido. Clave. 
Contraseña. 
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E-mail. 
7. Representante. Clave. 

Contraseña. 
Institución Educativa. 
E-mail. 

8. Registrador. Clave. 
Contraseña. 
Institución Educativa. 
Profesión. 
Curso. 
E-mail. 

9. Institución Educativa. Nombre. 
Dirección. 
Home Page. 
E-mail. 

10. Profesión. Nombre. 
Institución Educativa. 
categoría. 

11. Plan de Estudio. Nombre. 
Profesión. 
Archivo. 

12. Curso. Nombre. 
Profesión. 

! Syllabus. 
13. catedrático. Nombre. 

E-mail. 
Currículo. 

14. Base de Conocimiento. lipo. 
Curso. 
Archivo. 

15. Información. lipo. 
Archivo. 

16. Usuarios. Nombre. 
Clave. 
Contraseña. 
E-mail. 

17. Usuarios Suscritos. E-mail. 
18. Contenido. lipo. 

Fecha. 
19. Sugerencia. Fecha. 

Remitente. 

4.1.4 Modelo Conceptual 

El concepto en términos informales es una idea, cosa u objeto. La tarea primordial 

de la fase de análisis consiste en identificar varios conceptos en el dominio del 

problema y documentar los resultados en un modelo conceptual. Los autores señalan 

que cuando ~e desarrolla un modelo conceptual es mejor exagerar y especificar un 

modelo conceptual con muchos conceptos refinados que no especificarlos 
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cabalmente. Así mismo mencionan que es frecuente omitir conceptos durante la fase 

de identificación y descubrirlos mas tarde en las demás fases y cuando se detectan 

habrá que incorporarlos al modelo conceptual. El modelo conceptual se va refinando 

en cada fase de cada iteración así como en cada iteración: se incorporan nuevos 

conceptos, se agregan y mejoran las· relaciones que hay entre ellos. 

Un modelo conceptual no es intrínsicamente correcto ni erróneo, sino que ofrece una 

utilidad variable. Contiene decisiones que pueden ponerse en tela de juicio o 

modificarse por buenas razones, sobre todo al elegir las asociaciones. En el UML el 

modelo conceptual lo ilustramos con un grupo de diagramas de estructura estática. 

La creación del modelo conceptual nos ·ayudó a esclarecer la terminología o 

nomenclatura del dominio además de ser un modelo que comunica cuales son los 

términos importantes del dominio del problema y como se relacionan entre sí. 

El siguiente modelo que presentamos es una de las primeras versiones del modelo 

conceptual, representa el dominio del problema de las 3 iteraciones. Sin embargo, 

en la fase de diseño presentaremos un modelo conceptual más refinado y completo. 
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Modelo Conceptual 

1..n 

1..n 

Figura 4.1 Modelo Conceptual 
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4.2 CONCLUSIONES 

1. Identificar muchos objetos o conceptos constituye el objetivo del análisis orientado a 

objetos. La diferencia fundamental entre el análisis orientado a objetos y el análisis 

estructurado se encuentra en la división por conceptos (objetos) y no por funciones. 

2. En el Modelo Conceptual se busca de plasmar los conceptos, atributos y las 

relaciones más importantes que ayuden a entender el dominio del problema, tratando 

de evitar que el diagrama sea muy confuso. No existe un modelo conceptual 

apropiado y todos no son más que aproximaciones al dominio que intentamos 

entender. 

3. En el Modelo Conceptual no se debe de excluir un concepto simplemente porque los 

requerimientos no indiquen una necesidad evidente que permita recordad la 

información acerca de ella (criterio común de la construcción de modelos de datos 

para diseñar una base de datos relacional). 

4. Los actores presentados como conceptos en el Modelo Conceptual no deben de tener 

muchas relaciones, son los conceptos más importantes del negocio los que deben 

tenerlo. 

S. La diferencia entre los actores Miembro Identificado y Miembro No Identificado es 

solo en los permisos que el Miembro Identificado tiene, por lo que en modelo 

conceptual solo uno de ellos debería de ser representado (Miembro). 

6. El uso de "uses" y "extends" en los casos de usos depende de cómo se lleve a cabo la 

conceptualización del negocio; se puede desarrollar un sistema sin necesidad de 

estos. 

7. El uso de "use" es utilizado para los casos de factorización de los casos de uso. 

8. El uso del "extend" es para el manejo de los casos alternos que presentamos en los 

casos de uso expandidos. 
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9. Al identificar los casos de uso,· siempre. se busca encontrar las relaciones entre los 

casos de uso. La relación "uses" son encontrados tempranamente en los procesos y 

permiten mostrar acciones comunes entre partes del sistema. Los "extends" tienden 

a ser adicionados mas tarde, cuando tu encuentras algún nuevo requerimiento o 

funcionalidad que se extiende al sistema actual. 

10. Durante el desarrollo de esta fase se ha tenido que revisar la documentación 

generada de la fase anterior para realizar ciertas correcciones detectadas. 

11. Craig Larman (UML y Patrones) recomienda el desarrollo del "Diagrama de Secuencia 

del Sistema" (para obtener operaciones) y los contratos en esta fase; sin embargo, 

considerando a otros autores hemos creído por conveniente desarrollar en la etapa 

de diseño los "Diagramas de Secuencia" que nos permiten obtener las operaciones y 

contratos a nivel del sistema; esto con la finalidad de ahorrar tiempo, eliminar 

documentación extensa y entender mejor a los casos de uso. 
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CAPITULO 

5 
FASE DE DISEÑO 

La fase de diseño nos permite lograr una solución lógica que se funda en el paradigma 

· orientado a objetos. Continuando con el ciclo de desarrollo iterativo es posible pasar a esta 

fase una vez terminados los documentos de análisis. Es en esta fase donde se comienzan a 

desarrollar los casos reales de uso, los cuales permiten conocer mas a detalle los casos de 

uso expandidos, describiendo la forma real en la cual los casos de uso se van a implementar. 

Por supuesto que en esta etapa no se termina de desarrollar los casos reales de uso, es en la 

fase de construcción en donde son perfeccionados finalmente. 

Es a partir de la descripción detallada de los casos reales de uso que se han comenzado a 

modificar en mayor medida las versiones. El conocer en mayor detalle estos hizo que 

agreguemos, modifiquemos y eliminemos casos de uso. Esto hizo necesario usar las 

relaciones uses y extends entre casos de uso; hizo necesario usar diagramas de paquetes; 

hizo necesario modificar los actores, casos de uso (ya sea en sus nombres y ppr supuesto en 

sus descripciones), modelo conceptual, diagrama de clases, etc. 

Debemos de resaltar en esta fase la importancia de los diagramas de interacción (diagrama 

de secuencia y diagrama de colaboración), los que permiten. determinar las operaciones del 

sistema, los contratos, así como fundamentalmente los diagramas de diseño de clases que 

resumen la definición de las clases implementables en software. Tampoco debemos de 

olvidarnos de los diagramas de paquetes, diagramas de actividades y diagramas de clases 

que nos ayudaron a entender mucho mejor el sistema. Otro punto importante en todo 

sistema orientado a objetos es el uso de patrones, los cuales permiten mejorar la calidad de 

diseño de la interacción de los objetos y la asignación de responsabilidades, que permiten 

generar sistemas y componentes fáciles de mantener, entender, reutilizar o extender. Es así 

que los patrones se aplican durante la elaboración de los diagramas de interacción, al 

asignar las responsabilidades a los objetos y al diseñar la colaboración entre ellos. 
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5.1 ARTEFACTOS DE DISENO 

5.1.1 Diagrama de Paquetes 

El diagrama de paquetes nos permite· dividir sistemas muy grandes en piezas lo 

suficientemente pequeñas como para trabajar con estas. Organizar los elementos en 

paquetes ofrece la ventaja de separar los elementos detallados en abstracciones más 

amplias, lo cual brinda soporte a una vista de nivel superior y permite contemplar el 

modelo en agrupamientos más simples. 

El diagrama de paquetes nos permite definir los módulos de la arquitectura del 

sistema. Puede ser utilizado tanto en los diagramas de casos de uso (vista de casos 

· de uso), en los diagramas de clases (vista lógica) y en los diagramas de componentes 

(vista de componentes), sin embargo en cada uno de ellos tiene una interpretación y 

un uso diferente. 

El diagrama de paquetes de la vista de casos de uso permite agrupar los casos en 

base a la afinidad que deben de tener para poder cumplir con los requerimientos 

definidos por el usuario. cada paquete agrupa casos de uso relacionados con la 

funcionalidad del paquete. En este diagrama hemos agrupado los casos de uso en 

base a los principales servicios definidos para poder cumplir con los requerimientos 

del usuario. 

El diagrama de paquetes de la vista de lógica presenta los requerimientos funcionales 

del sistema, es decir lo q~e el sistema debería proveer en términos de servicios a los 

usuarios. La arquitectura lógica es capturada en diagramas de clases que contienen 

las clases y las relaciones que representan las abstracciones claves del sistema 

desarrollado. En este diagrama hemos agrupado las clases en base a . los tipos 

definidos para poder abstraer el dominio del problema. 

El diagrama de paquetes de la vista de componentes permite representar la partición 

física del sistema. Los paquetes en la vista de componentes son frecuentemente 

llamados subsistemas. Los paquetes son organizados en una jerarquía de capas. 

donde cada capa tiene una interfase bien definida. 
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Un paquete es una colección de paquetes y/o clases y/o casos de uso relacionados. 

Agrupando clases o casos de uso en paquetes nosotros podemos observar una vista 

de nivel mas alto del modelo (paquetes) o podemos entrar al detalle del modelo 

observando lo que contiene un paquete. 

Un caso de uso por definición debe ser ejecutado completamente dentro de un 

paquete, excepto para relaciones de comunicación con actores. Las relaciones Uses y 

extends no cruzan los limites de los paquetes. Esto no es un problema para los casos 

de uso a nivel de sistema porque el sistema completo esta dentro de un paquete, 

pero a medida que profundizamos en el detalle cada paquete es un subsistema. Esto 

· significa que nosotros no podemos tener una relación uses desde un caso de uso en 

un paquete a un caso de uso de otro paquete. Para ello primero debemos de crear 

actores ficticios en cada paquete que represente al otro paquete y relacionar el caso 

de uso con dichos actores ficticios, y en segundo lugar se debe de crear las relaciones 

de dependencia entre los paquetes. Ejemplos de esto se muestran en la sección "Del 

Análisis al- Diseño"; 

5.1.2 Diagrama de Actividades 

Este diagrama ha sido uno de los primeros diagramas que hemos usado para 

entender el comportamiento dinámico que tiene el sistema. Su propósito principal es 

indicar las actividades que tiene un proceso y sus dependencias con otras 

actividades. En cada diagrama se presenta la secuencia de actividades (pasos) que se 

siguen dentro de un proceso; es por ello que hemos usado estos diagramas para 

detallar el comportamiento de cada uno de los casos de usos: su curso normal, curso 

alterno y algún flujo excepcional de ejecución. . 

Este diagráma como muchos autores lo señalan es muy similar al diagrama de flujo 

de datos de otras metodologías debido a que nos muestra el flujo de actividades 

dentro del sistema. En realidad son un caso muy especial de los diagramas de estado 

debido a que estos nos muestran los estados de un objeto siendo las actividades los 

conectores entre los estados, en cambio el diagrama de actividades resaltan · 

precisamente a las actividades. 
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Es muy importante hacer notar que como cualquier diagrama siempre hay un riesgo 

de un mal uso que puede limitar su efectividad. Los autores nos recomiendan 

utilizar los diagramas de actividades para el análisis de un caso de uso por cuanto nos 

. permite clarificar como deben de darse los procesos y operaciones. Asimismo para 

representar el comportamiento que hay cuando los casos de uso interactúan entre 

ellos. Otra razón a favor de usar estos diagramas es que nos permite tener una 

mejor descripción de los casos de uso que haciéndolo mediante párrafos. Además 

es el diagrama mas utilizado para presentar al usuario la secuencia de los procesos 

del sistema. 

Lo que realmente es importante presentar en este diagrama son las actividades que 

hay en un proceso pero a un alto nivel de abstracción dejando de lado la complejidad 

del detalle de cada actividad. Los detalles internos de cada actividad en sí pueden 

ser graficados en otros diagramas de actividades pero no a nivel del caso de uso sino 

de la actividad en particular. Un ejemplo de ello es ·el diagrama de actividades del 

caso de uso: Mantener Profesión el cual llama al diagrama de actividades "Mantener 

Profesión - Nueva Profesión". 

También en el diagrama de actividades se puede representar las actividades de 

acuerdo con la responsabilidad asignada. Esto se haría con "marcos de 

responsabilidad" l9s cuales son segmentos paralelos que corresponden a los 

responsables de realizar cada tarea.· Consideramos que para nuestro caso no es 

necesario presentar los marcos de responsabilidad por cuanto no hay muchos actores 

participantes responsables de las actividades. Para la asignación de las 

responsabilidades haremos uso de los diagramas de interacción. 

5.1.3 Diagrama de Estado 

El diagrama de estados nos permite presentar los estados en los que pueden 

encontrarse un objeto. El diagrama de estados no modela el comportamiento de un 

sistema, un grupo de clases, o de casos de usos; lo él que nos muestra son las 

condiciones de un solo objeto. 
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5.1.4 Diagramas de Interacción 

El UML contiene diagramas de Interacción que explican gráficamente como los 

objetos interactúan a través de mensajes para realizar las tareas. 

Estos diagramas no se pueden desarrollar si antes no se han desarrollado los 

siguientes artefactos: modelo conceptual y los casos reales de uso( o esenciales). 

Los diagramas de interacción constituyen uno de los artefactos más importantes que 

se generan en el análisis y en el diseño orientado a objetos. Los especialistas nos 

recomiendan que para mejorar la calidad del diseño debemos de usar patrones. 

Los diagrama de Interacción son: 

• Diagrama de Secuencia. 

• Diagrama de Colaboración. 

5.1.4.1 Diagrama de Secuencia 

El diagrama de Secuencia nos muestra la forma en que los objetos se comunican 

entre sí al transcurrir el tiempo. La idea principal de usar este diagrama es que 

nos muestra que la interacción entre los objetos se realiza en una secuencia 

establecida y que esta secuencia toma su tiempo. De todas las técnicas de 

modelado de UML son probablemente las de mayor complejidad y una de las más 

importantes. Estos diagramas pueden ser utilizados de dos maneras 

dependiendo de la fase del ciclo de vida y el nivel de detalle deseado: 

La primera que corresponde a la documentación de los casos de uso centrada en 

la descripción de la interacción, sin entrar en detalle de la sincronización. En otras 

palabras nos permite dar detalle a los casos de uso aclarándolos al nivel de 

mensajes de los objetos existentes y como exactamente cada objeto de nuestro 

sistema interactúa para lograr realizar una tarea en particular. Las tareas 

descritas en los casos de uso. Cada diagrama de secuencia se centra en un 

escenario de un caso de uso, esto es lo que se conoce como "diagrama de 

·secuencia de instancia"; pero también se puede tomar en cuenta todos los 

escenarios de un caso de uso logrando un "diagrama de secuencia genérico". 
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Nosotros preferimos hacer los diagramas de secuencia de instancia para el 

escenario del curso normal del caso de uso. 

La segunda utilización del diagrama de secuencia es que nos permite la 

representación precisa de las interacciones entre Jos objetos que se dan a través 

de los mensajes. El concepto de mensaje unifica todas las formas de 

comunicación entre objetos. En este nivel de detalle presentamos cómo cada 

operación trabaja, el manejo de los errores, el manejo de las excepciones, etc. 

Además aquí es donde se decide como las responsabilidades son asignadas y que 

clases son las que tienen esa responsabilidad. Para resolver estos problemas de 

las asignaciones de responsabilidad surgió el concepto de patrones que también 

se debe de considerar al momento de realizar la asignación de las 

responsabilidades ya que influye en el modelo de clases de implementación. 

Un aspecto importante que queremos mencionar y que muchos autores no 

prestan mayor detalle es la importancia que tiene la activación. La activación 

muestra el · periodo de tiempo en el cual el objeto se encuentra desarrollando 

alguna operación, bien sea por sí mismo o por medio de delegación de algunos de 

sus atributos. Su longitud representa la duración de la activación. Cuando 

revisamos la bibliografía encontramos que los diagramas ejemplos que presentan 

son tan diferentes entre ellos que algunos de ellos no Jo presentan. Nosotros 

consideramos que debemos de presentarlos porque nos permite observar el 

tiempo de activación de una operación y a su vez que otras operaciones invoca 

para cumplir con su tarea durante su periodo de activación. 

¿por que son tan importantes los diagramas de secuencia? Para 

respondernos esta pregunta vamos a dar un paso atrás por un momento. 

Primeramente tenemos los casos de uso que describen. lo que el sistema hará, 

pero finalmente queremos un modelo de clases porque eso es lo que vamos a 

implementar para obtener el sistema. Como obtenemos uno a partir del otro. 

Para ello hacemos uso de los diagramas de secuencia ya que nos permite 

presentar los eventos que se dan en el caso de uso, estos eventos que se dan 

entre los objetos son los que posteriormente se convierten en operaciones y a su 

vez a través del diagrama podemos apreciar la asignación de la responsabilidad 
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de la operación a una clase. En pocas palabras podemos decir que el modelo de 

clases se maneja por el diagrama de secuencia y este se maneja por los casos de 

uso que son los requisitos de los sistemas. Este es el camino que hemos usado 

para plasmar los requisitos del sistema. 

Hay una pregunta que también nos hicimos Gcual se desarrolla primero el 

modelo de clases o el diagrama se secuencia? y la respuesta es que se 

deben de hacer en paralelo debido a no podemos desarrollar los diagramas de 

secuencia sin las clases y a su vez no podemos desarrollar un modelo de clases 

sin saber que clases necesitamos y que responsabilidades tienen, las mismas que 

obtenemos en el diagrama de secuencia. 

5.1.4.2 Diagrama de Colaboración 

El diagrama de colaboración muestra la forma en que los objetos colaboran entre 

sí, además destacan el contexto y organización general de los objetos debido a 

que nos permite visualizar los vínculos que hay entre las clases. 

El diagrama colaboración es semánticamente equivalente al diagrama de 

secuencia ya que representan la misma información por lo que es posible 
. . . 

convertir un diagrama de secuencia en uno de colaboración y viceversa. Nosotros 

justamente hemos hecho uso de esta capacidad para poder generar los 

diagramas de colaboración a partir de los diagramas de secuencia. 

5.1.5 Diagrama de Clases 

El diagrama de clases es el objetivo principal de los métodos orientados a objetos. 

Ellos describen los tipos de objetos que hay en el sistema y las diversas clases de 

relaciones estáticas (asociaciones o subtipos) que existen entre ellos. Asimismo nos 

· muestran los atributos y operaciones de una clase y las restricciones a que se ven 

sujetos, según la forma en que se conecten los objetos. 
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Los diagramas de clases como bien lo mencionan algunos de los autores tienen 

ciertas sutilezas en la forma en que deben de interpretarse, las cuales no están 

documentadas. Los diagramas de clases se pueden interpretar desde 3 perspectivas: 

• Conceptual 

• Especificación 

• Implementación 

1. Conceptual 

Lo que nos permite interpretar este modelo son los conceptos del dominio del 

problema que se esta estudiando. Estos conceptos se relacionan de manera 

natural con las clases que lo implementan, pero con frecuencia no hay una 

correlación directa. Los modelos conceptuales se dibujan sin considerar el 

software con que se implementaran. Obtenemos este diagrama como un 

resultado de la fase de análisis. 

2. Especificación 

Lo que se esta viendo en este diagrama es el software, lo que se debe de 

observar es la interfase del software y no su implementación, realmente se esta 

viendo los tipos y no las clases pero que por frecuencia se pasa por alto esto 

ultimo. 

3. Implementación 

Aquí lo que realmente se obtienen son las clases y se expone la implementación 

que va a tener. 

Debemos de mencionar que la comprensión de las perspectivas es crucial tanto para 

dibujarla como para leerlos. Sin embargo estas perspectivas no son parte del UML 

pero son realmente valiosas para el desarrollo del sistema. 

Para el desarrollo del· modelo conceptual nos valimos de los casos de uso para 

obtener los conceptos del dominio del. problema, en donde las asociaciones que 
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existen entre ellas representan relaciones conceptuales entre clases (una profesión es 

enseñada en una institución educativa;· un catedrático enseña un curso de una 

profesión.) cada asociación tiene dos papeles una en cada sentido de la asociación, 

pero además presenta la multiplicidad que indica la cantidad de objetos que 

participan en cada relación. Un modelo conceptual es una forma de expresar el 

dominio del problema por lo cual no existe una única forma de representar ese 

dominio. Hay algunas recomendaciones que debemos de compartir al momento de 

realizar este tipo de diagramas como son centrarse en las asociaciones que han de 

preservarse durante algún tiempo (asociaciones "que deben conocerse'') así como las 

que facilitan la comprensión; y no · incluir asociaciones que sean redundantes ni 

derivables. Así como también que las clases que representan a los actores no deben 

de tener muchas relaciones, una clase del dominio del problema posee más 

relaciones que una clase que representa a un actor. 

Los diagramas de las otras perspectivas los obtenemos en la fase de diseño. Para 

lograr ello hemos hecho uso de los diagramas de secuencia. Las asociaciones aquí 

representan responsabilidades que cada clase tiene. Estas asociaciones presentan la 

navegabilidad por cuanto nos indica el sentido de envío de los mensajes entre las 

clases. Las clases iniciales encontradas durante el análisis no son las que serán 

finalmente implementadas. Las clases que podemos encontrar aquí son de tres tipos: 

• Clases Entidad 

• Clases Interface 

• Clases de Control 

1. Clases Entidad 

Estas son las que reflejan a las entidades del mundo real y son necesarias para 

cumplir las operaciones que realiza el sistema. Estas clases las obtendremos de 

examinar las responsabilidades documentadas en los casos de uso. Estas son las 

que llamamos clases del dominio del problema, ejemplo de estas son: Institución 

Educativa, Profesión, Curso, Plan de Estudio, Catedrático, Examen, etc. El sistema 

presenta 19 clases de entidad. 
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2. Clases Interface 

Son las que manejan la comunicación entre lo externo al sistema y el sistema. 

Estas clases proveen las interfaces a los usuarios u a otros sistemas. Ellas son 

usadas para representar a las interfaces del sistema. Para su obtención 

examinamos cada escenario en que intervienen los actores; un ejemplo de ellas 

son Pagina Principal (PagPrincipal), Pagina Consulta Institución Educativa 

(PagConinstitucion), Pagina Resultado Consulta (PagConinstitucionRes), etc. El 

sistema finalmente cuenta con ·112 de estas clases. 

3. Clases de Control 

Estas son las que coordinan los eventos necesarios para realizar los 

comportamientos especificados en los casos de uso. Inicialmente tuvimos una 

clase controladora por caso de uso que luego fueron combinados (tenían nombres 

diferentes y realizaban la misma tarea), eliminados (la clase no tiene estructura o 

comportamiento alguno) y separados (deben de hacer una sola cosa y bien) 

llegando a obtener finalmente 6 clases controladoras: de Consultas, de Registros, 

de Información Académica, de Seguridad, de Información, de Tablas Básicas del 

Sistema. 

Como hemos podemos apreciar el diagrama de clases de implementación va a 

depender mucho de la forma en que implementemos el sistema. Aquí no solo 

tenemos las clases del dominio del problema sino que se agregan clases 

controladoras y clases interface y las asoCiaciones están relacionadas con la 

asignación de las responsabilidades para los que se tienen en cuenta los patrones de 

diseño. 

5.1.6Identificación de Operaciones 

Los mensajes que presentamos en los diagramas de interacción son vinculados a 

operaciones de las clases que reciben dichos mensajes. Sin embargo hay algunos 

casos en donde los mensajes no son convertidos en operaciones. Así, si el mensaje lo 

recibe una clase interface estas son implementadas como algún tipo de control GUI 
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(por ejemplo un botón) y no son asociados a operaciones debido a que ese 

comportamiento esta fuera del sistema. 

Los mensajes desde y hacia los actores también reciben una especial consideración, 

si los mensajes representan una acción manual, este mensaje es parte de 

procedimiento humano, debe de ser incorporado en un manual de procedimientos, 

por ejemplo el hecho de que un representante institucional requiere tener una cuenta 

de usuario para poder acceder a la publicación de información académica. Muchas 

de las operaciones pueden ser creadas independientemente de los diagramas de 

interacción desde el hecho de que no todos los escenarios son representados en 

diagramas. 

5.1.7 Patrones 

En terminología de objetos, un patrón es una descripción de un problema y su 

solución que recibe un nombre y puede emplearse en otros contextos. Estos patrones 

nos ofrecen una orientación de cómo asignar las responsabilidades a los objetos ante 

determinada categoría de problemas. Con los patrones se intentan codificar el 

conocimiento, las expresiones y los principios básicos más usados. 

Un patrón tiene ciertas características que lo definen: nombre, problema, contexto, 
' 

solución, ejemplos. Existen varios tipos de patrones, dependiendo del nivel de 

abstracción, del contexto en el que se aplican o la etapa en el proceso de desarrollo, 

es así como hemos encontrado muchas formas de clasificarlos: De diseño, Idioms, de 

Arquitectura, de Análisis, para Ambientes Distribuidos, de Negocios, de Procesos y 

Organizaciones. Además existen otras formas de realizar su clasificación. Otro 

detalle importante que cabe hacer notar es de que muchos de los patrones se les 

conoce con mas de un nombre. 

Los patrones constituyen ·un tema bastante amplio que nos podría requerir un 

capitulo completo. Vamos a describir dos de los que nos fueron de gran utilidad: 

Nombre Experto 
Problema lCuál es el prindpio fundamental en virtud del cual se asignan responsabilidades 

en un diseño orientado a objetos? 
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Solución Asignar una responsabilidad al experto de la información: la clase que cuenta 
con la información necesaria para cumplir la responsabilidad. 

Ejemplo lQuién es el responsable de conocer la información acerca de una profesión? 
Desde el punto de vista de este patrón sería la que tiene toda esta información: 
la clase Profesión. · 

Explicación Este patrón nos expresa simplemente la "intuiCión" de que los objetos hacen 
cosas relacionadas con la información que poseen. Este patrón nos permite 
conservar el encapsulamiento ya que los objetos se valen de su propia 
información para hacer lo que se les pide. 

Nombre Controlador .. 
Problema lQuién debe de encargarse de atender un evento del Sistema? 
Solución Asignar una responsabilidad del manejo de un mensaje de los eventos de un 

sistema a una clase que represente una de las siguientes opciones: 
El sistema global (controlador de fachada) 
La empresa u organización global (controlador de fachada) 
Algo del mundo real que es activo (controlador de tareas) 
Un manejador artificial de todos los eventos del sistema de un caso de uso 
(controlador de caso de uso) 

Ejemplo lQuién debería de controlar los eventos sistémicos como Consultar un Plan de 
estudios o consultar la Base de Conocimientos? 

Explicación Para solucionar este problema se consideró por conveniente el desarrollar un 
controlador por caso de uso. Esto podría no ser. muy optimo y es por ello que 
una vez concluido esto las clases controladoras con similar comportamiento 
deben de ser combinadas en una sola clase controladora. En un principio 
tuvimos una clase controladora por cada caso de uso de consulta que luego fue 
agrupada en una clase controladora de consulta. 
Este patrón es muy importante por cuanto nos permite separa de la capa de 
presentación el manejo de los eventos del sistema. 

Nombre Alta Cohesión 
Problema lCómo mantener la complejidad dentro de limites manejables? 
Solución Asignar una responsabilidad de modo que la cohesión siga siendo alta. 
Ejemplo Si quisiéramos tener información de una profesión que clase se encargara de 

esto.· 
Explicación Para lograr esto hay dos posibilidades: 

La clase InstitucionEducatlva se comunica con la clase Profesión para obtener la 
información de esta, o · 
La clase controladora de consultas se comunica con la clase Profesión. 
La solución puede ser cualquiera de ellas dependiendo de que es lo que se 
quiere. Si tomamos la primera alternativa pues esta clase debería de esta visible 
para poder comunic~rse con la capa de presentación, además de tener un 
método que solo serviría de comunicación con la clase Profesión sea 
fuertemente requerida cuando de quiera consultar una profesión. 
Hemos tomado la segunda alternativa por cuanto las clases del dominio del 
problema permanecen ocultas agregando un nivel de seguridad para ellas, solo 
la clase controladora es visible a la capa de presentadón. Se libera a la clase 
InstituciónEducativa de una interfaz, así que cuando se requiera implementar 
una nueva consulta de Profesión ya no se tenga que realizar un mantenimiento a 
esta clase. Ciertamente esto también tiene su contra como que esta clase 
controladora puede llegar a saturarse por la cantidad de eventos que tenga que 
atender. Es por ello que no solo existe una clase controladora en el sistema. 
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5.2 DEL ANÁLISIS AL DISEÑO 

Durante la fase de diseño· se realizaron una serie de versiones sobre cada uno de los 

diagramas utilizados hasta ahora. Al modificarse los diagramas se hace notorio las 

diferencias entre los casos de uso y diagramas presentados tanto en la fase de 

elaboración y planificación como en la fase de análisis. Por este motivo en esta 

sección se presentara la ultima versión de los diagramas de paquetes, de los casos de 

uso y de los actores correspondientes a la vista de casos de Uso, que son el sustento 

a la descripción de los casos rea.les de uso descritos en la siguiente sección. 

\ 

La relación de actores es el siguiente: 

• Miembro: Es aquella persona de la comunidad que usa los servicios del portal. 

Puede estar registrada, suscrita o ninguna de las dos. 

• Miembro Registrado: Es aquella persona que se registro para poder descargar 

alguna información de la Base de Conocimientos. 

• Miembro Suscrito: Es aquella persona que se suscribió al Portal, para poder recibir 

las ultimas novedades del portal. 

• Representante Institucional: Es aquella persona encargada de representar a una 

Institución Educativa y la responsable de la información de su Institución. Es el 

administrador de su Institución, pudiendo realizar todas las actividades asociadas 

a una Institución Educativa, pero en particular la administración de usuarios, el 

mantenimiento de InStitución Educativa y el mantenimiento de profesiones. 

• Representante Académico: Es el responsable de la actualización de su profesión, y 

los mantenimientos de plan de estudios, catedráticos y cursos. 

• Registrador: Es el responsable del mantenimiento de la Base de Conocimientos, 

ya sea exámenes, prácticas, laboratorios, trabajos y casos. 

• Administrador del Sistema: Es aquella persona encargada del mantenimiento del 

Portal. 

• Administrador del Contenido: Es aquella persona que se encarga de velar por la 

veracidad de la información que se publica en el Portal .. 

La relación de casos de uso, para la versión final es el siguiente: 

1. Ingresar al Sistema. 

2. Consultar Institución Educativa. 
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3. Consultar Profesión. 

4. Consultar Plan de Estudio. 

S. Consultar catedrático. 

6. Consultar Base de Conocimiento. 

7. Validar Cuenta de Usuario. 

8. Registrar Miembro. 

9. Actualizar Miembro. 

10. Registrar Institución Educativa. 

11. Validar Cuenta de Usuario Institución. 

12. Acceder a Responsables de Información Académica. 

13. Cambiar Contraseña. 

14. Administrar Usuarios. 

15. Acceder a Publicar Información Académica. 

16. Modificar Institución Educativa. 

17. Mantener Profesión. 

18. Mantener Plan de Estudio. 

19. Mantener Curso. 

20. Mantener catedrático. 

21. Mantener Base de Conocimiento. 

22. Enviar Información a Publicar. 

23. Suscribir para Recibir Novedades. 

24. Enviar Sugerencias. 

25. Buscar Información Enviada. 

26. Seleccionar Contenido Principal. 

27. Acceder a Administración del Sistema. 

28. Administrar Roles. 

29. Mantener Tablas Básicas del Sistema. 

30. Administrar Información a Publicar. 

31. Mantener Institución Participante. 

32. Acceder a Administración de Información Académica. 

33. Acceder a Mantenimiento de Información Académica. 

34. Mantener Institución Educativa. 
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Estructura de Portal - Plan de Estudio 

Ingreso al 
Sistema 

Consultas 

lnformadón 
Academlca 

Sel'\4cios 
Adicionales 

Figura 5.1 Diagrama de Paquetes de casos de Uso Sistema 

Ingreso al Sistema 

Membro 
Ingresar al Sistema 

Figura 5.2 casos de Uso del Paquete Ingreso al Sistema 
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Servicios Adicionales 

o 
Registrar lnstttución Educativa 

Selecci ar Contenido Principal 

~~ 
Miembro Suscrito 

Suscribir para Recibir Novedades 

Registro 

(from Consultas) 

Figura 5.3 Casos de Uso del Paquete Servicios Adicionales 
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Consultar Plan de Estudio 

Consultar Cate ttático 

Consunar Base de Conocimiento 
Registro 

Figura 5.4 Casos de Uso del Paquete Consultas 
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Mieml:ro 

(from Ingreso al Sistema) 

Miembro 
Registrado 

Registros 

Registrar Miembro 
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Validar Cuenta de Usuario 

Consulta 

Figura 5.5 casos de Uso del Paquete Registros 

Información Academica 
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AdminiS:ración de 

Información Académica 
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Mantenimiento de 

Información Académica 

Figura 5.6 Paquetes del Paquete Información Académica 
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Figura 5.7 Casos de Uso del Paquete Administración de Información Académica 
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Figura 5.8 Casos de Uso del Paquete Mantenimiento de Información Académica 
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5.3 CASOS REALES DE USO 

Un caso real de uso describe el diseño concreto del caso de uso a partir de la 

. interfase gráfica para el usuario. Debemos de señalar sin embargo que no 

necesariamente se tiene que generar todos los diagramas de ventanas, una 

alternativa es generar las ventanas en forma de borrador para posteriormente 

incorporar los detalles durante la construcción. Esto permite que nos concentremos 

en la descripción de los casos reales de uso, ya que luego se ira perfeccionando el 

diseño de las pantallas y en la construcción se complementaran todos los detalles de 

los casos de uso. 

5.3.1 Descripción de los Casos Reales de Uso 

Los casos reales de uso que a continuación describimos son la versión final de estos. 

Estos han pasado por varias versiones a lo largo del ciclo de vida del proyecto, es así 

que la primera versión son los casos de uso expandido de la fase de análisis, y estos 

son la versión final que implica todos los detalles tomados en cuenta en la 

construcción. Es por ello que las páginas en las cuales nos basamos inicialmente para 

describir los casos reales de uso son descritas en el Anexo 2, pero, sin embargo, 

aquí mostramos las pantallas finales que corresponden a estos casos de ·uso. 

Debido a la cantidad de casos de uso (34 en total), a la cantidad de pantallas y 

diagramas por caso de uso (diagramas de actividades, diagramas de secuencia,· 

diagramas de colaboración) y por motivo de espacio, se va a presentar un grupo 

representativo de los casos de uso. 

6. Caso de Uso:. 
Sección: 

Consultar Base de Conocimiento 
Principal 

caso de Uso: Consultar Base de Conocimiento. 
Actores: Miembro.¡ 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Obtener información de la Base de Conocimiento. 
Descripción: Un Miembro puede seleccionar el servicio Base de Conocimientos, 

consultar los diferentes exámenes, prácticas, laboratorios, casos y 
trabajos. Solo los miembros registrados van a poder descargar la 
información. 

Curso Normal de los Eventos 
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Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
miembro escoge el tipo de consulta a realizar: 

a. Si elige "Consultas/ Base de Conocimientos/ 
Por Evaluación". 
Ir a sección Por Evaluación. 

b. Si elige "Consultas/ Base de 
Conocimientos/ Por Trabajo". 
Ir a sección Por Trabajos. 

c. Si elige "Consultas/ Base de Conocimientos/ 
Por Caso". 
Ir a sección Por Casos. 
2. El caso de uso termina. 
Precondición 
El miembro debió de "Ingresar al Sistema". 

Sección: Por Evaluación 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El miembro selecciona "Consultas/ Base de 
Conocimientos 1 Por Evaluación". 

3. El miembro selecciona los criterios para 
realizar la consulta. 
De Búsqueda: 
• Filtros Obligatorios: 

País. · 
Institución Educativa. 
Profesión. 
Curso. 
Evaluación (Examen/ Práctica/ 
Laboratorio). 

De Ordenamiento: 
Tipo 1 Fecha , 

4. El miembro selecciona "Consultar". 

6. El miembro seleccionara una opción. 
7. Mientras el miembro no seleccione "Otra 
Consulta" o "Home" podrá seleccionar otra 
opción: 
a) "siguiente". 
b) "anterior". 
e) "inicio". 
d) "final". 

2. El sistema presenta la pagina de consulta 
con los filtros. 

S. El sistema muestra la pagina de resultados 
con la relación de las "n" primeras ocurrencias 

· de la consulta ordenadas de acuerdo al 
criterio de ordenamiento. 

8. El sistema evalúa la acción a realizar: 
a) Si elige "siguiente" muestra las "n" 
siguientes ocurrencias. 
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9. El miembro que desea descargar la 
información selecciona la ocurrencia. 

12. El miembro seleccionara una opción. 
13. El miembro selecciona "Home" y el caso 
de uso termina. 
Cursos Alternos 

b) Si elige "anterior" muestra las "n" 
anteriores ocurrencias. 
e). Si elige "inicio" muestra las "n" primeras 
ocurrencias. 
d) Si elige "final" muestra las últimas 
ocurrencias. 

10. El sistema evalúa la acción a realizar: 
a) Si no esta identificado: Usa "Validar Cuenta 
de Usuario". 
11. El sistema descarga el archivo con la 
información. 

Antes de seleccionar "Consultar" (línea 4) el miembro puede seleccionar "Regresar'' y el caso 
de uso termina. 

Línea 3: 
Si se elige un país, el sistema habilita las Instituciones Educativas. 
Si se ~lige una institución educativa, el sistema habilita las profesiones. 
Si se elige una profesión, el sistema habilita los cursos. 

Línea 4 
Si· no se seleccionan los criterios obligatorios el sistema muestra un mensaje de advertencia y 
solicita completar la selección de criterios. 

Línea 6: (Pagina de Resultados) 
Si el miembro selecciona "Otra Consulta", el sistema presenta la pagina de consulta. 
Si el miembro no tiene identificación. No puede descargar el archivo con información. 

Sección: Por Trabajo 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El miembro selecciona "Consultas/ Base de 
Conocimientos 1 Por Trabajo". 

3. El miembro selecciona los criterios para 
realizar la consulta. 
De Búsqueda: 
• Filtros Obligatorios: 

País. 
Institución Educativa. 
Profesión. 
Curso. 
Tipo (Título 1 Palabras Claves) 

De Ordenamiento: 
Título 1 Fecha 

4. El miembro selecciona "Consultar". 

2. El sistema presenta la pagina de consulta 
con los filtros. 

5. El sistema muestra la pagina de resultados 
con la relación de las "n" primeras ocurrencias 
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6. El miembro seleccionara una opción. 
7. Mientras el miembro no seleccione "Otra 
Consulta" o "Home" podrá seleccionar otra 
opción: 
a) "siguiente". 
b) "anterior',. 
e) "inicio". 
d) "final". 

9. El miembro que desea descargar la 
información selecciona la ocurrencia. 

12. El miembro seleccionara una opción. 
13. El miembro selecciona "Home" y el caso 
de uso termina. 
Cursos Alternos 

de la consulta ordenadas de acuerdo al 
criterio de ordenamiento. 

8. El sistema evalúa la acción a realizar: 
a) Si elige "siguiente" muestra las "n" 
siguientes ocurrencias. 
b) Si elige "anterior'' muestra las "n" 
anteriores ocurrencias. 
e) Si elige "inicio" muestra las "n" primeras 
ocurrencias. 
d) Si elige "final" muestra las últimas 
ocurrencias. 

10. El sistema evalúa la acción a realizar: 
a) Si no esta identificado: Usar "Validar 
Cuenta de Usuario". 
11. El sistema descarga el archivo con la 
información. 

Antes de seleccionar "Consultar" (línea 4) el miembro puede seleccionar "Regresar'' y el caso 
de uso termina. 

Línea 3: 
Si se elige un país, el sistema habilita las Instituciones Educativas. 
Si se elige una Institución Educativa, el sistema habilita las Profesiones. 
Si se elige una Profesión, el sistema habilita los Cursos. 

Línea 4 
Si no se seleccionan los criterios obligatorios el sistema muestra un mensaje de advertencia y 
solicita completar la selección de criterios. 

Línea 6: (Pagina de Resultados) 
Si el miembro selecciona "Otra Consulta", el sistema presenta la pagina de consulta. 
Si el miembro no tiene identificación. No _QUede descargar el archivo con información. 

Sección: Por Caso 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El miembro selecciona "Consultas/ Base de 
Conocimientos 1 Por Caso". 

2. El sistema presenta la pagina de consulta 
con los filtros. 

3. El miembro selecciona los criterios para 
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realizar la consulta. 
De Búsqueda: 
• Filtros Obligatorios: 

País. 
Institución Educativa. 
Profesión. 
Curso. 
Titulo. 

• De Ordenamiento: 
Título 1 Fecha. 

4. El miembro selecciona "Consultar". 

6. El miembro seleccionara una opción. 
7. Mientras el miembro no seleccione "Otra 
Consulta" o "Home" podrá seleccionar otra 
opción: 
a) "siguiente". 
b) "anterior''. 
e) "inicio". 
d) "final". 

9. El miembro que desea descargar la 
información selecciona la ocurrencia. 

12. El miembro seleccionara una opción. 
13. El miembro selecciona "Home" y el caso 
de uso termina. · 
Cursos Alternos 

5. El sistema muestra la pagina de resultados 
con la relación de las "n" primeras ocurrencias 
de la consulta ordenadas de acuerdo al 
criterio de ordenamiento. 

8. El sistema evalúa la acción a realizar: 
a) Si elige "siguiente" muestra las "n" 
siguientes ocurrencias. 
b) Si elige "anterior'' muestra las "n" 
anteriores ocurrencias. 
e) Si elige "inicio" muestra las "n" primeras 
ocurrencias. 
d) Si elige "final" muestra las últimas 
ocurrencias. 

10. El sistema evalúa la acción a realizar: 
a) Si no esta identificado: Usar "Validar 
Cuenta de Usuario". 
11. El sistema descarga el archivo con la 
información. 

Antes de seleccionar "Consultar'' (línea 4) el miembro puede seleccionar "Regresar" y el caso 
de uso termina. -

Línea 3: 
Si se elige un país, el sistema habilita las Instituciones Educativas. 
Si se elige una Institución Educativa, el sistema habilita las Profesiones. 
Si se elige una Profesión, el sistema habilita los Cursos. 

Línea 4 
Si no se seleccionan los criterios obligatorios el sistema muestra un mensaje de advertencia y 
solicita completar la selección de criterios. 

Línea 6: (Pagina de Resultados) 
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Si el miembro selecciona "Otra Consulta", el sistema presenta la pagina de consulta. 
Si el miembro no tiene identificación. No uede desear ar el archivo con información. 

Bnse ele 1:onocinwmto /Por Fvllil!oción 

( •) Filtros Obligatorios l .. 
País : 1 PERU !EJ * 1 

Institución Educativa : [UNIVERSIDAD NAOONAL DE INGENIERIA !2J • ¡· 
Profesión: IINGENIERJADESISTEMASJa • 

curso: IMATEMA11CAI ______ li:] • ¡ 
Evaluación : ® Examen O Practica O Laboratorio i 

Ordenado Por : ® Tipo 

1

[ 

O Fecha ____________________ t 
l 

Rgura 5.11 Página de Consultas de Base de Conocimientos por Evaluación 

Base ele ConociHHentos / Por Lvdluacior' / l<esulta<lo 

®@[1/1]@® 

1 l. EXAMEN - FINAL 
Autor: ALEXANDRA DEL RIO 

·Curso: MA·l13 MATEMATICA I 
Profesión: INGENIERIA DE SISTEMAS 
Fecha: 06/08/2001 

1 2. EXAMEN - PARCIAL 
Autor: DIEGO JlORTOCARRERO 
Curso: MA-113 MATEMATICA I 
Profesión: INGENIERIA DE SISTEMAS 
Fecha: 03/08/2001 

®@[ 1/11®® 

~ L pt m(·~f!:. p..,r:~lr.temo::t E -:plorer 
~ ·=:::8•:".) 
r ........... l. """~•" 

2 Reglstro(s) encontrado(s) 

fi'[ Listo . ·· · . . . . 'OC:::U:'D lntemet 1 

Figura 5.12 Página de Resultados de la Consultas de Base de Conocimientos por Evaluación 
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Usuario : I:::M::.::IG:.:::U""'E:oLO-:._ ___ __j 

Contraseña : 1-
~----------" 

Para tener acceso u algunas secciones de PlandeEstudlos.com debes ser un Miembro Registrado 
Si todavfa no lo hiciste seleccione la opción 'Registro de Usuario' de la Página Principal para Registrarse. 

Figura 5.13 Página de Validación de Acceso para Miembros del Portal 

¿Q~ desea hocer con este orc!Wo? 

Q• 8bri este archivo desde su ubicación actual 
1 r,; l!uordar .. te archivo a disco 

8'!' P¡eg<riar oiempre antes de abrí este ~ de archivo 

¡ 
1· 

1 
i 
¡' 

f. 
1' 
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Consultar Base de Conoclmkmtos 

• 
Figura 5.15 Diagrama de Actividades de Consultar Base de Conocimientos 

Consultar Base de Conocimiento • Por Caso 

~ • ClrCOOSUJ!aS 1 Ll __ · C_a_s_o _ _¡ 
ResunadoBCCaso: 
PagConBCCasoRes 

2: Mostrar 

3: Seleccionar filtros 

4: S el ecc ion~ r Consul1ar 

6: Consultareaso() 

B: Mostrar 

Figura 5.16 Diagrama de Secuencia de Consultar de Base de Conocimientos- Por caso 
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Consultar Base de Conocimiento • Por Caso • Descarga 

~ 
~ 

: 1:Selacclanar 
•consunasJBase 
de Conoelmlentos 

/Por casO" 

4:SelecclonaJconsurtar 

9: Seleccionar Descargar 

11: Ingresar Us¿arlo y Contraseña 

12: Selecclon' r Aceptar 

6: Consulta~ aso() 

O: Mostrar 

17:0ascargar 

, 13: ConsuttarUsuartDsuscrtto() 

Figura 5.17 Diagrama de Secuencia de Consultar de Base de Conocimientos- Por caso- Descarga 

Consultar Base de Conocimiento • Por Evaluación 

1: Seleccionar 
"Consultas/Base e 
Conocimientos 1 Por 

Evaluaclórt' 

3: Seleccloherfiltros 

4: Selecclonpr Consultar 

1 O: Mostrar 

' ' 
9: [labomlnriol C~nsullallaboratooo ) 

Figura 5.18 Diagrama de Secuencia de Consultar de Base de Conocimientos- Por Evaluación 
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Consultar Base de Conocimiento. Por Evaluación. Descarga 

.:.l!lJ¡nbm_ 

~ 
¡ 1:Seloulonar : 

·consultaW~a:cr:~ ~ 2: Mostrar 
deCMoclmlentosl 11 

Potf?nlaatión" T 
3:8eJsttidnarUras 

-~ 

11:Se!e clonarOtacorgar : 

13:1n reiarusuartovComraserla 

f4:Sa!e'ctonarAI:ept¡¡r 

10:Mostrar 

12:Mo141ar 

17:0btanerOe~lleBC() 

21:Doscnrgar 

: 

!,.,co"'"""'t"'""'O 

! 
18:{Examen¡Q.btkarootaneo 

19:(Proctiea]lner0etaUB0 

20:Ilattora!Dil brrtenerOeta!l'i!O·: 

i 
a: Con5ultar u udoos'*crltD_LogJnO 

Figura 5.19 Diagrama de Secuencia de Consultar de Base de Conocimientos- Por Evaluación- Descarga 

Consultar Base de Conocimiento • Por Trabajo 

ConsuHaBCTrabalo: ResultadoBCTrabajo : 
PaqConBCTrabalo PagConBCTrabaloRes 

~:nbro 

1: Seleccionar 
'Consultas/ Base e 

onocimlentos 1 Por 
2: Mostrar 

Trabajo" 

3: Selecci~nar filtros 

4: Seleccio~ar Consultar 

6: ConsuHarTrabajo() 

8: Mostrar 

: CtrConsultas 1 

'------J 

Figura 5.20 Diagrama de Secuencia de Consultar de Base de Conocimientos - Por Trabajo 
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Consultar Base de Conocimiento • Por Trabajo • Descarga 

~ --: 1:Selecdonar 

lleConodmlentos/ - 11 
•consuttasJBas 

1 
~ 2: Mostrar 

PorTrabajO" T, 

3:Be!eccian0trutros 

4: Belectlon~r Consultar par j 
S:ConsullafT~boJo() 

i S:Mostar 

9:SeroccronaÍoescarga 

11:1ngrnsarUsuarloyCan!rasefla l 

12:Selecclo~rAc:eptar 

1D:Mostrar 

~ ~~~·us.uartosumrol 

7:Consu!tatrrab Jo() 

y 

13: ConsultuuSuariDSustrtto() 
14: ConsU!tar_Uj¡l{arliSueattoj...Dgln() 

15:0btenerOeti!laBCO l 
a:ottaneroallt!!Jo 

1 
17:Descamar 

1 
Figura 5.21 Diagrama de Secuencia de Consultar de Base de Conocimientos - Por Trabajo - Descarga 

Consultar Base de Conocimiento - Por Caso 

ResultadoBCCaso : 
PagConBCCasoRes 

<E-­
B: Mostrar 

~ 2: Mostrar 

5 Verificar 

6: e. n~ultarCaso() 

1 ~ 1-1----E--------+1-'-: ctrC::=><:o,n..,s,u"'Ha,_s 1 
7: ConsultarCaso() 

Figura 5.22 Diagrama de Colaboración de Consultar de Base de Conocimientos - Por Caso 
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Consultar Base de Conocimiento • Por Caso • Descarga 

1 : iescargar 

Descarga: 
PaqConBCBajarlnf 

7: Consulta~ so() 
16: Obtene~ lle() 

14: Consultar uiuarloSuscri1o_Logln() 

Rgura 5.23 Diagrama de Colaboración de Consultar de Base de Conocimientos- Por caso - Descarga 

Consultar Base de Conocimiento ·Por Evaluación 

Re su nadoBCEvaluacion : 
PaaConBCEvmuadonRes otE---

10: Mostrar 

~ 

6: Con u~rEvaluacion() 

9: [Laboratorio] ConsultarLaboratorio() 

8: [Praclic a] ~nsultarPractica() 

1 :Practica 1 

Figura 5.24 Diagrama de Colaboración de Consultar de Base de Conocimientos - Por Evaluación 
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Consultar Base de Conocimiento • Por Evaluación • Descarga 

Descarga: 
PagConBCBaja~nf 

8: [Prattlta] Con !J).arPractlca() 
19: ]PracHca] O t;J;;erDetalle() 

e~lleBC() 

7: ]Exame 9~nsultarExamen() 
18: [Exam n~ ObtenerDe1alle() 

Figura 5.25 Diagrama de Colaboración de Consultar de Base de Conocimientos - Por Evaluación - Descarga 

Consultar Base de Conocimiento • Por Trabajo 

Resultado8CTrabajo : 
PagConBCTraba!oRes -E---

8: Mostrar 

~2: Mostrar 

Figura 5.26 Diagrama de Colaboración de Consultar de Base de Conocimientos - Por Trabajo 
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Consultar Base de Conocimiento • Por Trabajo • Descarga 

Descarga: 
PagConBCBalarlnf 

13: Con su ta.fsuartoSuscrtto() 

14: Consultar uiuarioSuscrHo_Log.lnO 

¡· UsuañoSuscrfto 1 

Figura 5.27 Diagrama de Colaboración de Consultar de Base de Conocimientos - Por Trabajo - Descarga 

8. Caso de Uso: 
Sección: 

Registrar Miembro 
Principal 

Caso de Uso: Registrar Miembro. 
Actores: Miembro. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Registrar Miembro. 
Descripción: Un miembro va a registrar su información para poder ser un miembro 

identificado. 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
miembro selecciona "Registros/ Registro de 
Usuario". 

2. El sistema muestra la página de registro de 
usuario. 

3. El miembro registra: 
Datos Generales: usuario, contraseña, 
nombres, apellidos, sexo, e-mail, nivel 
académico, fecha de nacimiento, ocupación. 
4. El miembro selecciona "Aceptar''. 

S. El sistema almacena los datos ingresados. 
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,6. El sistema envía un mensaje de 
confirmación y el caso de uso termina. 

Cursos Alternos 
Antes de seleccionar "Aceptar" (línea 4) el miembro puede seleccionar "Cancelar". Los datos 
no son grabados y el caso de uso termina. 
Antes de seleccionar "Aceptar'' (línea 4) el Miembro puede seleccionar "Limpiar''. Los datos 
son inicializados para empezar nuevamente el registro. 

Línea 4: 
Si ya existen datos de un miembro con la misma cuenta de usuario el sistema muestra un 
mensaje de error y solicita una nueva cuenta de usuario. 
Si no se registran los datos obligatorios el sistema muestra un mensaje de advertencia y 
solicita completar la información. 
Precondición 
El miembro debió de "Ingresar al Sistema". 
Poscondición 
Hay un nuevo miembro registrado en el Sistema. 

Registro de usuario 

El registro es necesario para poder acceder a las bondades de PlandeEstudio. 
Si te preocupa tu privacidad como usuario registrado, puedes consultar la polltica de 
privacidad de PlandeEstudio.com en Politicas. 

ompleta a continuación el siguiente formulario: 

( •) Datos Obligatorios 
Usuario: 

Contrase~a : F¡ ===::;---' 

Confirmar Contraseña::===:;;;;;;;;,-------: 
Nombres: J • 
Apellidos : 1 1 • 

O Femenino 

------------Figura 5-:isF>áQína de Registro de Usuarios 
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El registro es necesario para poder acceder a las bondades de PlandeEstudio. 
~i te preocupa tu privacidad como usuario registrado, puedes consultar la política de 
privacidad de PlandeEstudio.com en Políticas. 

ompleta a continuación el siguiente formulario: 

Usuario : )MIGUELO 1 • 
~~~~~=======· 

contraseña : 6 MiC1o:sofllntc1net EKpl01e1 E3 

Confirmar Contraseña : Bi C!J 
r.;;· ?, i Esta Ud &eguro de grabar los datos? 

Nombres : 1~,, -., 
Apellidos : ~¡ )i OK i) ;~~~ 

Sexo:r~~·~~:~--~~--~------------~ 
Emall : miguelangel@hotmail.com 

Nivel Académico : )jSeleccione OpciónJ_EJ 

( •) Datos Obligatorios 

Fecha de Nacimiento : ~ )_¡Mes) í2:JI J (dd/mmmm/yyyy) 

Ocupación : [(Seleccione Opción) EJ 

Figura 5.29 Confirmación de Registro de Usuario 

¿j llco•stro de Us:uhno 1 Grabar· Micrqs:oft Internet Exn.lorer J!II?J EJ 
Yer favoritos 

MIGUELO 

Se grab6 su lnfonnacl6n en forma satisfactoria 
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Registrar Cuenta de Usuario 

Figura 5.31 Diagrama de Actividades de Registrar Miembro 

Registrar Miembro 

3: lng resar Datos 

4: Seleccionar Aceptilr 

Rea!stroMiembro · 
PaqReqMiembroNue 

2: Mostrar 

6: Insertar UsuarioSl.Jscrlto() 

8: Mostrar 

: CtrRealstros ,,. Usuañ osusc ñil 1 

Figura 5.32 Diagrama de Secuencia de Registrar Miembro 
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Registrar Miembro 

Figura 5.33 Diagrama de Colaboración de Registrar Miembro 

Usuario Suscrito 

Registrado 

[ Dar de Baja ] 

Baja 

Figura 5.34 Diagrama de Estado para el Objeto UsuarioSuscrito 
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15. Caso de Uso: 
Sección: 

Acceder a Publicar Información Académica 
Principal 

Caso de Uso: Acceder a Publicar Información Académica. 
Actores: Representante Institucional, Representante Académico, Registrador. 
Tipo: Primario y Esencial. · 
Propósito: Obtener acceso a las opciones de Mantenimiento de Información 

Académica. 
Descripción: Un Representante Institucional, o un Representante Académico o un 

Registrador obtiene el acceso a las opciones de Mantenimiento de 
Información Académica. 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
Representante Institucional, o un 
Representante Académico o un Registrador 
selecciona "Información Académica/ 
Publicar". 
2. Usa "Validar Cuenta de Usuario 
Institución". 

4. Un Representante Institucional, o un 
Representante Académico o un Registrador 
seleccionará una opción. 
S. Mientras no seleccione "Regresar" 
Si selecciona "Mantenimiento de Institución 
Educativa": 
Usar "Modificar Institución Educativa". 
Si selecciona "Mantenimiento de 
Profesiones": 
Usar "Mantener Profesión". 
Si selecciona "Mantenimiento de Plan de 
Estudio": 
Usar "Mantener Plan de Estudio". 
Si selecciona "Mantenimiento de Cursos": 
Usar "Mantener Curso". 
Si selecciona "Mantenimiento de 
Catedráticos": 
Usar "Mantener Catedrático". 
Si selecciona "Mantenimiento de Base de 
Conocimiento": 
Usar "Mantener Base de Conocimiento". 
6. Un Representante Institucional, o un 
Representante Académico o un Registrador 
seleccionará una opción. 
7. El actor selecciona "Regresar" y el caso de 
uso termina. 
Poscondición 

Respuesta del sistema 

3. El sistema muestra la página 
"Mantenimiento de Información Académica". 

El Actor accede a las opciones sobre las cuales tiene permiso. 
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¿j Puhhc~r 1 Validar Acceso M1o::rosofllntern"'l fxpló1e1 Rr.;JEJ 

Ióstltudón Educativa: 1 UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA !E) 
Usuario : IBUNISIS 1 

Contraseña : F.__ ______ __j 

Si Usted NO es Usuario de su Instltudón Educativa coordine con su Representante 
Institudonalpara que pueda publicar la lnformadón de su Institudón. 

Figura 5.35 Página de Validar Accesopa-ra -Acceder a--PUblicar 

' -. 

l. 
¡, 

1 

1 

®:DD! 

ifJa~~~j 1 !]Ma~mie~lo -~~-~'!'=·- :< =· - -- "" -~-_:__: ~:____:__'---~ __ ~~~~-~=~~ ~-~ r:::~~~: ID:~~~~~~-=-- ~ ~~- 1.~~j 
Figura 5.36 Página de Mantenimiento de Información Académica 
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Acceder a Publicar Información Académica 

• 
Figura 5.37 Diagrama de Actividades de Acceder a Publicar Información Académica 
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Acceder a Publicar Información Académica - Representante Académico 

f.Q.!!ru.:. 11 ~y~[c~~·~~-ª.SQ' 1 ¡;e~u~!ll~~'ª~r&~c.Jiiiill!~IU;·-:¡11 ·CtrSegur!dad 11 ~ 11 ·reunlsoRol 
~ PBCPübH5rVaíACCi!So L--=P:!!aM!!!P:::ü!!!b~JHC~aª~rA~~ét~:é~d:!!!er~. . . '-· -----'· . 

• RepreC:entaote 

~ 

4: Ingresar Usua~o y Contraseña 

5: Selecciona~ Aceptar 

6: Veriflcar_usuartoLdglnContrasenna() 

B: Permlsos_,]¡suarto(J 

10:Mostrar 

11: [Mantenimiento de rofeslon MantenerP'ofeslon 

12: antenlmlento de Plan de Estudio Manta' erPian de Eslldlo 

13: [Mantenimiento de Cursos] Mantener curSos 

14: IMantenlmlento de ~atedratlco] Mantener batedratlco 

Figura 5.38 Diagrama de Secuencia de Acceder a Publicar Información Académica - Representante 
Académico 

Acceder a Publicar Información Académica- Registrador 

1 
f.!li1W..;_ 11 ;0bllceNa,!O"~i' · 11 Pü"!!ca~cc)l!' · 1 

PagPrfnclpal .. ~gPubllc~al~cgso .. Pagfubl~ar~der . 

·Reqlf'ªdº' 

1: Seleccionar 
•¡nformacian 
Academlca/ 

Publicar" 

B: Permlsos_Usu~rio() 

1 D: Mostrar 

' ' 
11: [Mantenimiento d~ Base de ConoclmlentPJ Mantener Base de Cono~lmlento 

· CtrSeqyr!dad ll.__·_u_._"_ª_rtº--'11 · PeunlsoRol 

Figura 5.39 Diagrama de Secuencia de Acceder a Publicar Información Académica - Registrador 
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Acceder a Publicar lnfonnación Académica • Representante Institucional 

Portal · 11 ~ut!J!tªNalll&tll.so: 11 Publ!carAttllder: 11 · CtrSegurldad 11 ~ 11 : Perm!soRol 
PagPrlnc!paJ PagPUbHcarViíílítceso P!!QPYbllcar8cceder . . . '-· ____ ..J .. 

· Reoreientante 
lnstltu~lonal 

1~ Seleccionar "lnforrn 
Academica 1 Public 

3: Selecclonar:lnstltuclon 

4: Ingresar UsuarOJ y Contraseña 

5: Selecclon~r Aceptar 

6: Verlflcar_Usuarlol.églnContrasenna() 

8: Permisos_usuiarto() 

1 O: Mostrar 

11: [Mantenimiento de lllstltuc!on Educativa] M¡,dlflcar lnsltuclon Educ 

12: (Mantenlm lentO de Proreslon] Mantenér Profeslon 

Figura 5.40 Diagrama de Secuencia de Acceder a Publicar Información Académica - Representante 
Institucional 

Acceder a Publicar Información Académica - Representante Académico ••• 

3: Seleccionar lnstitucion 
resar Usuarto y Contraseña 
. el~ar Aceptar 

11: [Manta 1m lento oe Profeslon] Mantener ofeslon 
12: [Mantenimle o de Plan de Estudio] Mantener Pla e Estudio 

13: [Man ·~~lento de Cursos] Mantener Cursos 
14: [Manteni l~to de Catedratico] Mantener Catedratlc 

PubllcarAcceder: 
PagPubllcarAcceder 

-<E----
1 O: Mostrar 

6: Verificar_us •r?LoginContrasenna() 
8: Per ~os_ Usuario() 

-<E----
9: Permisos_ Usuario() 

7: Verificar ~lnContrasenna() 

Figura 5.41 Diagrama de Colaboración de Acceder a Publicar Información Académica- Representante 
Académico 
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Acceder a Publicar Información Académica • Registrador •.. 

lt1D de Base de Co noclmi ento] Ma 

2}ostrar 

miento 

PubllcarAcceder: 
PagPubllcarkce der 

~ 
1 O: Mostrar 

6: Ver~lc ar_Usuari ~ogl neo nlrasenna() 
8: Pemnls fusuario() 

~ 
9: Pemnisos_UsuarioO 

7: Verificar L~lnContrasenna() 

Figura 5.42 Diagrama de Colaboración de Acceder a Publicar Información Académica - Registrador 

Acceder a Publicar Información Académica • Representante Institucional ... 

: Repre enta 
lnstitu fanal 3: Belecclonar lnsliluclon 

resar Usuario y Contraseña 
: el~r Aceptar 

11: [Mantenlmien ~?e lnstitucion Educativa] Modificar 'lucion Educativa 
12: [M ·;¡.enlmlento de ProfeSion] ManlenerPro · n 

PublicarAcceder: 
PagPubUcarAcceder ...:-----

1 o: Mostrar 

6: Veriftcar_Us a~.oLoglnContrasenna() 
8: Par l¡¡,os_Usuarlo() 

9: Perml~s_Usuarlo() 

7: VerifiCa tginConlrasenna() 

Figura 5.43 Diagrama de Colaboración de Acceder a Publicar Información Académica - Representante 
Institucional 
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21. Caso de Uso: 
Sección: 

Mantener Base de Conocimiento 
Principal 

Caso de Uso: Mantener Base de Conocimiento. 
Actores: Registrador. 
Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Dar Mantenimiento a la Base de Conocimientos. 
Descripción: Un Registrador da mantenimiento a la información de la Base de 

Conocimientos. 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
l. Este caso de uso comienza cuando un 
Registrador selecciona "Mantenimiento de 
Base de Conocimientos". 

3. El Registrador selecciona e ingresa los 
criterios adecuados y selecciona "Buscar". 

5. El Registrador seleccionará una opción. 
6. Mientras el Registrador no seleccione 
"Regresar'' o "Heme" podrá seleccionar otra 
opción. 
7. Si el Registrador escoge: 
a) "siguiente". 
b) "anterior''. 
e) "inicio". 
d) "final". 

9. Si el Registrador escoge: 
e) "Nuevo" ir a la sección "Nuevo". 
f) "Modificar'' ir a la sección "Modificar". 
g) "Detalle" ir a la sección "Detalle". 
h) "Eliminar" ir a la sección "Eliminar''. 
i) "Refrescar'' ir a la sección "Refrescar". 
10. El Registrador seleccionará una opción. 
11. El Registrador selecciona "Home" y el caso 
de uso termina. 
Cursos Alternos 

2. El sistema muestra la página 
"Mantenimiento de Base de Conocimientos", 
mostrando la Institución Educativa. 

4. El sistema muestra la relación de las "n" 
primeras ocurrencias de acuerdo a los 
criterios de búsqueda. 

8. El sistema evalúa la acción a realizar: 
a) Si seleccionó "siguiente" muestra las "n" 
siguientes ocurrencias. 
b) Si elige "anterior" muestra las "n" 
anteriores ocurrencias. 
e) Si elige "inicio" muestra las "n" primeras 
ocurrencias. 
d) Si elige "final" muestra las últimas 
ocurrencias. 

El Registrador puede seleccionar en cualQuier momento "Regresar'' y el caso de uso termina. 
Precondición 
El Representante Académico debe tener permiso de "Mantenimiento de Base de 
Conocimiento". 
Otros Requerimientos 
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Línea 3: 
Si el Actor es el Administrador del Sistema, debe de seleccionar la Institución. 
Si selecciona Institución, se debe habilitar las Profesiones. 
Si selecciona Profesión, se habilitan los Cursos. 
Si selecciona los lipes de Base de Conocimiento, se habilitan las opciones propias para cada 
TIQ_o de Base de Conocimiento. 

Sección: Nuevo 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores 
1. El Registrador selecciona "Nuevo". 

3. El Registrador ingresa: 
a) Para "Examen": 
lipa (Examen Parcial, Examen Final), Fecha, 
Autor( es), Archivo (Examen). 
b) Para "Práctica": 
lipa (calificada, Dirigida), Fecha, Autor(es), 
Archivo (Práctica). 
e) Para "Laboratorio": 
lipa (Calificada, Dirigida), Fecha, Autor(es), 
Archivo (Laboratorio). 
d) Para "Trabajo": 
Fecha, Autor(es), litulo, Resumen, lipa 
(Archivo, Link), Archivo (Trabajo), Link, 
categoría. 
e) Para "Caso": 
Fecha, Autor(es), litulo, Archivo (Caso). 
4. El Registrador selecciona "Grabar". 

Cursos Alternos 

Respuesta del sistema 

2. El sistema presenta la página de 
"Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 
Nuevo", con características propias · para cada 
lipa de Base de Conocimiento. 

5. El sistema almacena los datos ingresados. 
6. El sistema envía mensaje de confirmación. 

Antes de seleccionar "Graba('(línea 4), el Registrador puede seleccionar "Cancelar''. Los datos 
no son grabados y el sistema regresa a la pagina anterior. 
Antes de seleccionar "Grabar''(línea 4), el Registrador puede seleccionar "Limpiar''. Los datos 
son inicializados para empezar de nuevo. 

Línea 4: 
Si no se registran los datos obligatorios el sistema muestra un mensaje de verificación y solicita 
completar la información. · 
Precondición 
El Registrador debe tener permiso de "Nueva Base de Conocimiento". 

Sección: Modificar 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores 1 Respuesta del sistema 
1. El Registrador selecciona "Modificar'' .. 1 
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3. El Registrador puede modificar: 
a) Para "Examen": 
lipa (Examen Parcial, Examen F.inal), Fecha, 
Autor( es), Archivo (Examen). 
b) Para "Práctica": 
lipa (Calificada, Dirigida), Fecha, Autor(es), 
Archivo (Práctica). 
e) Para "Laboratorio": 
lipa (Calificada, Dirigida), Fecha, Autor(es), 
Archivo (Laboratorio). 
d) Para "Trabajo": 
Fecha, Autor(es), litulo, Resumen, lipa 
(Archivo, Link), Archivo (Trabajo), Link, 
Categoría. 
e) Para "caso": 
Fecha, Autor( es), litulo, Archivo (Caso). 
4. El Registrador selecciona "Grabar''. 

Cursos Alternos 

2. El sistema presenta . la página de 
"Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 
Modificar", con características propias para 
cada lipa de Base de Conocimiento y datos 
del ítem seleccionado. 

S. El sistema almacena los datos ingresados. 
6. El sistema envía mensaje de confirmación. 

Antes de seleccionar "Grabar"(línea 4), el Registrador puede seleccionar "cancelar". Los 
datos no son grabados y el sistema regresa a la pagina anterior. 
Antes de seleccionar "Grabar"(línea 4), el Registrador puede seleccionar "Limpiar''. Los datos 
son inicializados para empezar de nuevo. 

Línea 4: 
Si no se registran los datos obligatorios el sistema muestra un mensaje de verificación y 
solicita completar la información. · 
Precondición 
El Registrador debe tener permiso de "Modificar Base de Conocimiento". 

Sección: Detalle 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El Registrador selecciona "Detalle". 

2. El sistema presenta la página de 
"Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 
Detalle". 

3. El Registrador selecciona "Aceptar". 
4. El sistema presenta la página 
"Mantenimiento de Base de Conocimientos". 

Precondición 
El Registrador debe tener permiso de "Detalle Base de Conocimiento". 
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Sección: Eliminar 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El Registrador selecciona "Eliminar';. 

2. El sistema presenta confirmación de 
Eliminación. 

3. El Registrador selecciona la respuesta 
adecuada: "Si", "No". 

4. Si se elige "Si": 
a) El sistema elimina el item de la Base de 
Conocimiento. 
b) El sistema envía mensaje de confirmación. 

Si se elige "No": 
a) El sistema no elimina el ítem de la Base de 
Conocimiento. 

Precondición 
El Registrador debe tener permiso de "Eliminar Base de Conocimiento". 

Sección: Refrescar 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El Registrador selecciona ~'Refrescar''. 

2. El sistema actualiza la página 
"Mantenimiento de Base de Conocimientos". 

t!J Mantentmiento de lláse de Conooumentos • Mícrosolt Internet Explorer l!!!!lf;J'l'3 

Archivo sdición ~·r fovoritoo 

Institución : UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA 
Profesión : iNGENiERIA DE SISTEMAS 
Curso: jMATEMATICAI í2J 
Tipo BC : 1 EXAMEN l':J 
Buscar por: !Tod~~~-EJ 

[1/11®® 

0_ EXAMEN PARCIAL . 01/08/2001 DIEGO PORTOCARRERO 

1 Reuistro(s) en~mtr,ado( 
-- ------- ----
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Institudón Educativa : UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA 
Profesión : INGENIERIA DE SISTEMAS 

Curso : MATEMATICA 1 
Tipo BC : EXAMEN 

Tipo : r:¡ EXAM:;:;::_::::;E::,N7 FI=NAc:-:-:-L--,E'J""..; * 

Fecha : ~ 1 (Mes) !EJI==:J (dd/mmmmjyyyy) 

Autor( es): IALEX<liNDRA DEL RIO 

Archivo : IC:\Mis documentos\MA113UExFinal.doc __j 1 

c:::::Biiulstrado piiii]l BUNISIS - MANUEL, OROSCO CUCHULA 
LJ!igistrado el: 1@~/-ºª/2001 

( *) Datos Obligatorios 

_j 
Examfn6r... 1 * 

[@]_~--------- --·- _________________________ QC:_I!i:)_i_nt~ _____ __j 

Figura 5.45 Página de Mantenimiento de BaSe de Conocimientos 1 Nuevo 

Institudón Educativa : UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA 
Profesión : INGENIERIA DE SISTEMAS 

Curso : MATEMATICA 1 
TlpoBC:~E~~~E~N------~~ 

Tipo : ii='><'L>UI=I\l Bl\lll.J___j:;;L. ____ _ 

Fecha:, 

( *) Datos Obligatorios 

Autor( es) : \ íif\. Esto Ud seglllo do grobor los dale<? 

Archivo:: V 1==== :...-=::=:.:=:::....J 

oo::~1 
J 

[ID_~~Grab_!liO _____________________________________ _,_¡_ _______ !fln'l!st~L-----------J 

Figura 5.46 Confirmación de Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 Nuevo 
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il ~ . -t @ @J a:¡ ·¡¡ ~· w 0 ~- .. ª. ll!l ~ 
J Atrás P.delante Detener Actuaizar Inicio ~Búsqueda FaYOJitos HiUorial Correo lmpñmir Moá:hcar. Disa.tír 

,· --~···· -~ 
~. 

Se grabó en forma satisfactoria 

Copyright @ 2001 ' 
Optimizado para ln!emel Explorar 

801Jx600 
Conó:ciones de Uso Política de Privacid&:i Quienes Somos 

; 
1 

1 

! 1 

'j 
! 
1 

1 
i 

1¡1 
¡. 

'1 
1 
! 

1 
! ¡ 
rr:J. 

i@J ~~ ··----- -~-- -------------· _. __________ li.~ LCJ~J~temet -----· __ - _-----~ 
Figura 5.47 Página de Confirmación de Mantenimiento de Base de Conocimientos f Nuevo 

¿) Mantenlmrento de Base de Gonocunumlos 1 Mochhcar · Mrcrosoft lnlernel ( xplorer ~lij~ 

lnstltud6n Educativa : UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA 
Profesión : INGENIERIA DE SISTEMAS 

Curso : MATEMATICA 1 
Tipo BC : EXAMEN 

Tipo : ¡:::1 EXAM~=:E::,N""'FI""NAL..,..,.,.--,l:J,.., * 
Fecha: ~ lAGOSTO í2J ~ (dd/mmmm/mvl 

( * ) Datos Obligatorios 

Autor( es): IA~DRADELRIO 1 

====·­
Archivo: '----~--,------------'¡E;"'aminBr... l 

Archivo Existente 

~ 
c:::::fuiglstrado p:Qi!JI BUNISIS - MIINUEL OROSCO CUCHULA 
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L!J 0 
FoVO!iO> Historial 

Institución Educativa : UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA 
Profesión : INGENIERIA DE SISTEMAS 

curso : MATEMATICA 1 
Tipo BC : EXAMEN. 

Tlpo : ¡:;1 EMM::-:7:':E:::N~FI~NAL:7:"':"--:!i:.J"• • 

Fecha : @LE !AGOSTO 21 ~ (dd/mmmm/mvl 
Autor( es): Mlclosofl lnlemct (xplo!CI E3 

Archivo:¡ f'il 
i~ Esto Ud ;eguro de grabar los datos? 

1 

L:Biiulstrado p~ 1 

( *) Datos Obligatorios 

[@J~~Gr~O ____________________________ : _____ · _·!iCLillJnter~----------' 

Figura 5.49 Confirmación de Mantenimiento dé Base de Conocimientos 1 Modificar 

r::J hllp //www plantlee,studíns com/plandecstudto.s/Sf..c¡)denuca/AcaManBC{jrabar asp:?Accton .Mod•flca~&lnsl ~ M!Cios.ofl lnlem J!l!!lf?JE3 
iJ . Archivo f:diciln ':!.er E~;,.tos ]:!enamienlas Áy¡¡da 

I.J ~ -+ @ m ~ 1' ~- L!:1 ° 1 ~· - rii; liiil ~ A~O. /\delante Detener Actuaizar l~cio e Búsqueda F~ H~torial · Correo lmprmr Mod:fiC<!f. Discutir 

ij .Qjección liD iosJSAcademica/AcaManBCGrabar.asp?Accion=Modificor&lnslitucionld=2&Profesionld= 1 &cursold>3& TipoBCid=E!.Co<fig(FS Eh ~Ir ~ 
. ...... . .. -- --·--- --- . --·· - - -· . - .. --· 

--~----···. 1 
-~¡;,:; . 

:~. 
• -- _._" w. 

Se grabó en forma satisfactoria 

Copyright (!) 2001. 
Optimizado para Internet Ei<plorer 

800x600 
.cooct::cione.s .di'! Uso Política de Privacidad Qti.enes Somos 

1 

' 1 

i 
1 
1 

i 
;-·! 

j 

- - . . . . ___________ __!El 
[ID_IE!o _____________________________________________ :QO!!f!_t."!~et ______________ J 

Figura 5.50 Página de Confirmación de Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 Modificar 
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r::J Manlen1m1ento de O ase d~ Conoctmmntos /Oetalle • Mu-;to~oft Interne~ rxpl01er l!lf?JEJ 
1 archivo 

Consultas Registros Académ1ca l< d<f. •·,;;e~· q~ _,..li,1! •'1 (g 

Publicar 1 Mantenimiento de Base de <;onocimicntos 1 Oetalle 

Institudón Educativa : UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA 
Profesión : INGENIERIA DE SISTEMAS 

Curso : MATEMATICA 1 
Tipo BC : EXAMEN 

Tipo : EXAMEN FINAL 
Fecha : 06/08/2001 
Autor : ALEXANDRA DEL RIO 

Archivo Existente 

~ 
[ Registrado por : 1[ BUNISIS - MANUEL O ROSCO CUCHULA =:=J 
L__B!!g~ado el : !I.Q(l/.@/2001.~~~~~--~~~-- 1 

~~- ______________________________________________ _,_t_J.r:::::i~-~~------------_____; 
Figura 5.51 Página de Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 Detalle 

Consultas Registros Académ1ca ¿_ ':i~ ··g~r~ JJ>:: ..:.: ~! 1. a\ 

Put>licar 1 Mantenimiento de Base de Conocirllientos(B<~) 

lnstitudón : UNIVERSIDAD NACIONAL 
Profesión : INGENIERIA DE SISTEMAS 

Micro~olt lnlemet [Kplorer J3 
Curso: IMATEMA_:fiCAI f0' 1 cv 

W ¡ _ .: Ud .. ,. segu:o de ofiminar el ~em? 
!EXAMEN G1 

--...---..-- ... -- ---~---

1J EXAMEN PARCIAL 01/08/2001 DIEGO PORTOCARRERO 

Rj EXAMEN FINAL 06/08/2001 ALEXANDRA DEL RIO 

2 

Figura 5.52 Confirmación de Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 Eliminar 
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iJ htlp J/www.plandees:tuthos a:om/plandeestudtOsiSAtadenuca/Ac(IManllCGrabar .up':llnstducronld=2l.J'!Ofe M•crosnfl lnlern ~~ EJ 
:] &chivo J<dición ':J.er Eavor~os l!erraniientas Ayydo 

.. , @ [11 ~ 1 ®1 L!J 0 ·~·~ ª li!1 . ~ 
Adolante. Detener Acb.&alizor l

1

nicio . Búsqueda FO\/Olitos Historial Correo lmprimi Modilicor Discutir 

" --
~/M 
~ 
- - --

Se eliminó el registro en forma satisfactoria 

Copyrig¡l@ 2001. 
Optimizado para Internet E>ql!orer 

BOO.SOO 
Conó:ciones de Uso Política de Privacidad O ~.#enes Somos 

¡, 

1 
1 
1 

1 
¡::_] 

liD~-____ ~- ________ --=_ __________________ ,C'L[]w!nter~~- _____ _ 
Figura 5.53 Página de Confirmación de Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 Eliminar 
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Mantener Base de conocimiento 

~------------~. 
Figura 5.54 Diagrama de Actividades de Mantener Base de Conocimientos 
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Detalle ltem Base de Conocimiento 

Figura 5.55 Diagrama de Actividades de Mantener Base de Conocimientos 1 Detalle 

Eliminar ltem Base de Conocimiento 

Figura 5.56 Diagrama de Actividades de Mantener Base de Conocimientos 1 Eliminar 
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Modificar ltem Base de Conocimiento 

Figura 5.57 Diagrama de Actividades de Mantener Base de Conocimientos f Modificar 

Nuevo ltem Base de Conocimiento 

Figura 5.58 Diagrama de Actividades de Mantener Base de Conocimientos 1 Nuevo 
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Mantener Base de Conocimiento -Examen • Detalle 

PubllcarAcceder · 
PaaPub!lcar8cceder 

Mantenlm!entoBC : 1 DelalleEl<a11J.!!!L 11 : ctr8cademica 11 : Examen 
'----'P=a=a=M=an=B=C=------l PagManBCExameoDet '-------' 

. 2: Mostrar 

3: Seleccionar Criterios de Busque da 

4: Seleccionai Buscar 
5: Buscar BC() 

8: Seleccionar D lle 

9: ObtenerDetaileExamen( 

11:Mostrar 

12: Seleccionar e lar 

13: Mostrar 

Figura 5.59 Diagrama de Secuencia de Mantener Base de Conocimientos -Examen - Detalle 

Mantener Base de Conocimiento - Examen - Eliminar 

~· 
1 P~b~a@c:cer · 1 1 MantenjmlentoBC · 
PaaPubllcarAcceder ~ 

"Mantenimiento de 2: Mostrar 
· Base de 

Conocimiento'' 

3: Seleccionar e raer los de Busque da 

4: Selecclbnar Buscar 
5: Buscar_jlC() 

8: Seleccldnar Eliminar 
1----==="f'.!==='----?>r'lg: Confirmar EUmlnari 

1 O: Seleccionar Opclon 

1· ctrAcademlca 1 '--·-E_xa_m_e_n-...J 

12: Eliminar() 

Figura 5.60 Diagrama de Secuencia de Mantener Base de Conocimientos -Examen - Eliminar 
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Mantener Base de Conocimiento· Examen· Modificar 

~ ,. ctrAtadem!ca 1 L_·_El!a_m_•_n_J 

~ 
: 1: Salecclcnar 

"Mantenimiento de eas 
de Conocimiento" 

4: Selecclonfb' Buscar 
: 5: Buscar_BCO 

9: Se/ecdonarModlflcar 

9: ObtenerOet' lleExamen() 

11:Mostrar 

12: Modificar batos 

15: Actuallzar_Examen() 

1B:Mostrar 

Figura 5.61 Diagrama de Secuencia de Mantener Base de Conocimientos -Examen- Modificar 

Mantener Base de Conocimiento • Examen • Nuevo 

· RegiStrador 
: 1: Seleccionar 

'Mantenlniento de 
Base de 

Conocimiento" 

4: Seleccloriar Buscar 

a: SelecclonJr Nuevo 

1 O: In resar Catos 

11: Setecclonér Grabar 

9:Moslrar 

15: Mostrar 

Figura 5.62 Diagrama de Secuencia de Mantener Base de Conocimientos -Examen - Nuevo 
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Mantener Base de Conocimiento • Examen • Refrescar 

PublicarAcceder: 
PagPubncarAcceder 

Mantenl m!entoBC · 
PaaManBC 

2: Mostrar 

3: Seleccionar Crill!rios de Busqueda 

4: Selecciooar Buscar 
o 

5: Buscar_BC() 

' 

B: Selecclonai. Refrescar 
9: Buscar_BC() 

' 
·' 

' 

6: Buscar_Examen ( 

1 o: Buscar Examen 

Figura 5.63 Diagrama de Secuencia de Mantener Base de Conocimientos -Examen - Refrescar 

Mantener Base de Conocimiento. Examen. Detalle 
1: Selecclonar"Mantenlmlento de Base de Conocimientos• 

~ .--P-u-bli-ca-rA_c_ce-de_r_: ......, 

PagPubllc atl\c ceder 

3: Seleccl onar Crtterios de Busqued a 
4: Seleccionar Buscar 

elecclonar Detalle 
~ 

2JMostrar 

7:M strar 

6: Bu ~J.r_Examen() 
1 O: b'iVnerDetalle() 

Figura 5.64 Diagrama de Colaboración de Mantener Base de Conocimientos -Examen - Detalle 
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Mantener Base de Conocimiento- Examen- Eliminar 

1: Selecclonar"Mantenlmiento de Base de Conocimientos" 
~ ..--P-u-b-nca_r_Mr._ed_e_r_: ---. 

PagPubllcarAcceder 

3: Se lecclonar Criterios de Busqueda 
4: Seleccionar Buscar 

B: Seleccionar Eliminar 
: el~ionar Opclon 7: M strar 

-...._. ~ 9: Confirm r Eliminar 

5: Buscar_BCO 
11: (SI( Ellmlnar_Examen() 

,---::"--''--'--l---· ~ ,;..:.-----, 

6: Bu cl,r_Examen() 
1 : wlminar() 

Rgura 5.65 Diagrama de Colaboración de Mantener Base de Conocimientos -Examen - Eliminar 

Mantener Base de Conocimiento - Examen - Modificar 

1: Selecclonar"Mantenlmiento de Base de Conocimientos• 
~ r-:P-ub-lic-at-Ac-ce-d-er-:---. 

PaqPubllc arA!; e eder 

3: Seleccionar Cr~erlos de Busque da W 
4: Seleccionar Buscar 2: ostrar 
· ele~ Modificar 7: M stiar 

o 
6: Bu car_Examen() 
1 O: blenerDetalle() 

16: [Con rj~lvoJ Actualizar() 
17: [Sin Archiv W tualizar_SinArchivo() 

Figura 5.66 Diagrama de Colaboración de Mantener Base de Conocimientos -Examen - Modificar 
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Mantener Base de Conocimiento • Examen • Nuevo 
1: Selecclonar"Mantenimlento de Base de Conocimientos" 

~ .--P-u-bl-lc-a~-Ac-c-ed_e_r :---. 
PagPublicarAcceder 

3: Seleccionar Criterios de Busqueda 
4: Seleccionar Buscar 

· el~ar Nuevo 
2}ostrar 

7: M strar 

5: Buscar_BC() 
~ 

s: Bu :r:-Exameno 
1 ·,psertar() 

Figura 5.67 Diagrama de Colaboración de Mantener Base de Conocimientos -Examen - Nuevo 

Mantener Base de Conocimiento • Examen • Refrescar 
1: Seleccionar "Mantenimiento de Base de Conocimientos" 

~ ~~~----~ 
PublicarAcceder: 

PagPublicarAcceder 

aleccionar Criterios de Busque da 
4: S ele e el onar Buscar 

8: ec~ Refrescar 

6: Bu cjr_Examen() 
1 O: B s~ar_Examen() 

Figura 5.68 Diagrama de Colaboración de Mantener Base de Conocimientos -Examen - Refrescar 
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22. Caso de Uso: Enviar Información a Publicar 
Principal Sección: 

Caso de Uso: Enviar Información a Publicar. 
Actores: Miembro. 
Tipo: Secundario y Esencial. 
Propósito: Enviar información para su publicación en el Portal. 
Descripción: Cualquier miembro va a poder enviar un artículo para su publicación 

en el Portal. 
Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
miembro selecciona "Enviar Información a 
Publicar/ Enviar". 

2. El sistema muestra la página de 
Consideraciones para Enviar Información a 
Publicar. 

3. El miembro selecciona la forma de enviar la 
información: 

a. Si selecciona enlace a la cuenta de correo 
de envío de información: 
Ir a la sección Vía E-mail 
b. Si selecciona "Enviar": 
Ir a la sección Enviar 
4. El caso de uso termina. 
Cursos Alternos 
Antes de seleccionar la forma de envío (línea 3) el miembro puede seleccionar "Home" y el 
caso de uso termina. 
Precondición 
El miembro debió de "Ingresar al Sistema". 

Sección: Vía E-mail 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El miembro selecciona el enlace a cuenta de 
correo para envío de información a publicar. 

2. El sistema llama al cliente e-mail del 
navegador y el caso de uso termina. 

Poscondición 
La información enviada. queda en estado pendiente de publicación 

Sección: Enviar 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El miembro selecciona "Enviar Información a 
Publicar/ Enviar 1 Enviar''. 

2. El sistema presenta la pagina de registro de 
Información a Enviar. 

3. El Miembro registra: 
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Fecha del Documento, Autor, Título, Resumen, 
Tipo (Archivo, Link), Archivo, Link, Categoría. 
4. El Miembro selecciona "Grabar''. 

5. El sistema almacena los datos ingresados. 

Cursos Alternos 

6. El sistema envía mensaje de confirmación y 
el caso de uso termina. 

Antes de seleccionar "Grabar'' (línea 4) el Miembro puede seleccionar "cancelar". Los datos no 
son grabados y el caso de uso termina. 
Antes de seleccionar "Grabar" (línea 4) el Miembro puede seleccionar "Limpiar''. Los datos son 
inicializados para empezar de nuevo. 

Línea 4: 
Si no se registran los datos obligatorios el sistema muestra un mensaje de verificación y solicita 
completar la información. 
Poscondición 
La información registrada esta publicada. 

Para_ aportar información a PlandeEstudios.com que quisiera compartir debe tener prasente las siguientes 
consideraciones. 

• Si tiene uno o más documentos que haya realizado para su InstiTución Educativa (Colegio, lnstttuto o 
Universidad) o simplemente para investigar acerca de un tema en particular, puede incluirlo en el 
Portal. Para hacerlo, compñma el archivo con un programa como el Wrnzip y envfelo. Para ello 
seleccione la opción Envfar. 

Opcionalmente, puede tener en cuenta: 

o Cantidad de hojas. Un documento con 5 hojas completas de texto como mfnimo es 
aceptable. Lo ideal serfan trabajos que tengan más de 10 hojas. 

o Dlagramaclón. Si el trabajo tiene un fndice, una portada, bibliografía y/o alguna otra sección, 
estas deberfan de estar todas juntas (no en archivos separados) y presentadas ordenadas de 
forma coherente, por ejemplo: 

• Portada 
• lndice 
• Introducción 
• Desarrollo 
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¿j lnvldl lnlormdcrón M•crosofr Interne! fxplorer ~~El 

( *) Datos Obligatorios 
Fecha : f!iCiEJI~_()~º-itJ ~ (dd/mmmmjyyyy) 

Autor : !MARTIN SARO 

Titulo : !Virus lnformaticos 1 • 

¡•., Resumen : Introduc::ion, Historia de los virus - f.ormas de 
evitar ser infectado ¡ 1 

t:J· 
Tipo : ®Archivo O Un k • 

Archivo : !C:\Mis documentos\Virusinf.zip 

Unk: 
Categoña : 1-:¡ CO~M:;:P:;';LIT:;'A';';a::;:O::;N/G~E~N';;:E:;:RAL7,=':_':_':_':_':_"" __ ""~=="" _ _:::_""_f'!2);¡---

( *) Datos Obligatorios 
Fecha : 106 !Ei!AGOSTO EJI2001 1 (dd/mmmmfyyyy) 
Autor: 1~. -- - - ----t::_~-----------~~_________j--1 

Titulo:~- cv 
R tj 

o E•ta Ud seguo de grabarlos de!oo? 
esumen : Intr' . ·· formas de ! ..;. 

• 1 l 1 , en¡· ILQf_¡l::~¡ !:iJ * 

Tipo:~~;•·~M~'=::==:=:~================~~ 
Archivo : IC:\Mis documentos\Virusinf.zip _______j I'ExWiiiñ6r--:::-·¡ 

Unk: 
Categorla : ~~ c"'o"'M'=P:7'LIT:=:'Aa=o:'7NJ':::GC::E:'7N::;ERAL::'77=========¡;i2J;;;_¡--~ 
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Envi¡:¡r Información 1 E'nviar 

Se Envió su Infonnadón en forma satisfactoria 

La lnformadón esM ahora disponible para toda la Comunidad 

Enviar Información a Publicar 

[Cancelarj 

• 
Figura 5.73 Diagrama de Actividades de Enviar Información a Publicar 

·¡ 
1 

.J 
1 
1 

1 
1 
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Enviar lnformacion a Publicar - Email 

~ 
: Mie}nbro . 

1: Seleccionar 
"Enviar 

Información a 
Publicar 1 Envial" 

. 

Conside racl onEnvlnforrn acl on : 
. PagEnvlnfConslderacion 

2: Mostrar 

y . 
3: Selecclona~Opcion Correo 

4: Mostrar 

Figura 5.74 Diagrama de Secuencia de Enviar Información a Publicar- Email 

Enviar Jnformacion a Publicar • Enviar 

1 · PagMensala 11 : ctr!nformacjon 11 : !nformaclon 

4: Mostrar 

5: Ingresar Catos 

6: Se!ecclon~r Aceptar 

1 O: Mostrar 

Figura 5.75 Diagrama de Secuencia de Enviar Información a Publicar- Enviar 
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Enviar lnformaclon a Publicar· Email 

Figura 5.76 Diagrama de Colaboración de Enviar Información a Publicar - Email 

Enviar lnformacion a Publicar. Enviar 

:Miem~r · Sele~"Envlar" 

5: In s ar Datos 
6: Sel~ar Aceptar 

1 oi Mostrar 

1 : PagMensaje 1 

s:}sertar{) 

1 : lnforrnacion 1 

Figura 5.77 Diagrama de Colaboración de Enviar Información a Publicar-:- Enviar 
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25. Caso de Uso: 
Sección: 

Buscar Información Enviada 
Principal 

Caso de Uso: 
Actores: 

Buscar Información Enviada. 
Miembro. 

Tipo: Primario y Esencial. 
Propósito: Buscar Información que se encuentra almacenada en el Portal. 
Resumen Un Miembro ingresa una o varias palabras claves para buscar una 

información dentro del Portal. El Miembro si esta registrado puede 
descargar información almacenada en el Portal. 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores 
1. Este caso de uso comienza cuando un 
miembro se ubica en la sección "Buscar". 
2. El miembro ingresa la palabra o palabras 
claves de búsqueda. 
3. El miembro selecciona la opción de 
búsqueda (''ir"). 

S. El miembro seleccionará una opción. 
6. Mientras el miembro no seleccione "Home" 
podrá seleccionar otra opción. 
7. Si el miembro escoge: 
a) "siguiente". 
b) "anterior''. 
e) "inicio". 
d) "final". 

9. Si el miembro desea obtener el detalle de 
la información debe de seleccionar la 
ocurrencia. 

12. Si el miembro escoge: 
e) "Búsqueda Avanzada" ir a la sección 
"Búsqueda Avanzada". 
f) "Búsqueda categoría" ir la 

. , 
a SeCCIOn 

"Búsqueda por Categoría". 

Respuesta del sistema 

4. El sistema muestra la pagina de resultados 
con la relación de las "n" primeras ocurrencias . 
de la búsqueda. · 

8. El sistema evalúa la acción a realizar: 
a) Si seleccionó "siguiente" muestra las "n" 
siguientes ocurrencias. 
b) Si elige "anterior'' muestra ·las "n" 
anteriores ocurrencias. 
e) Si elige "inicio" muestra las "n" primeras 
ocurrencias. 
d) Si elige "final" muestra las últimas 
ocurrencias. 

10. El sistema evalúa la acción a realizar: 
a).Si la ocurrencia presenta la opción de 
descarga y el miembro no esta identificado. 
Usa "Validar Cuenta de Usuario." 
b) Si la ocurrencia presenta la opción de 
enlace, el sistema se enlaza a la pagina 
destino y el caso de uso termina. 
11 El sistema evalúa la acción a realizar: 
a). El sistema descarga el archivo con la 
información. 
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13. El miembro seleccionará una opción. 
14. El miembro selecciona "Home" y el caso 
de uso termina. 

Sección: Búsqueda Avanzada 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El miembro selecciona "Buscar 1 Búsqueda 
Avanzada". 

3. El Miembro 
Ingresa: la palabra o palabras claves; 
selecciona opción de unión de palabras Cf 1 O 
1 Frase Completa) 
4. El Miembro selecciona "Buscar". 

6. El miembro seleccionará una opción. 
7. Mientras el miembro no seleccione "Home" 
podrá seleccionar otra opción. 
8. Si el miembro escoge: 
a) "siguiente". 
b) "anterior". · 
e) "inicio". 
d) "final". 

10. Si el miembro desea obtener el detalle de 
la información debe de seleccionar la 
ocurrencia. 

13. El miembro seleccionará una opción. 
14. El miembro selecciona "Home" y el caso 
de uso termina. 
Cursos Alternos 
Línea 4 

2. El sistema presenta la página de "Búsqueda 
Avanzada". 

5. El sistema muestra la pagina de resultados 
con la relación de las "n" primeras ocurrencias 
de la búsqueda. 

9. El sistema evalúa la acción a realizar: 
a) Si seleccionó "siguiente" muestra las "n" 
siguientes ocurrencias. 
b) Si elige "anterior" muestra las "n" 
anteriores ocurrencias. 
e) Si elige "inicio" muestra las "n" primeras 
ocurrencias. 
d) Si elige "final" muestra las últimas 
ocurrencias. 

11. El sistemá evalúa la acción a realizar: 
a).Si la ocurrencia presenta la opción de 
descarga y el miembro no esta identificado. 
Usa "Validar Cuenta de Usuario." 
b) Si la ocurrencia presenta la opción de 
enlace, el sistema se enlaza a la pagina 
destino y el caso de uso termina 
12 El sistema evalúa la acción a realizar: 
a). El sistema descarga el archivo con la 
información. 
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Si no se seleccionan Jos criterios obligatorios el sistema muestra un mensaje de advertencia y 
solicita completar la selección de criterios. 

Línea 5: (Pagina de Resultados) 
Si el miembro selecciona "Búsqueda Avanzada", el sistema presenta la página de Búsqueda 
Avanzada. · 
Si el miembro selecciona "Búsqueda Categoría", el sistema presenta la página de Búsqueda 
Categoría. 
Si el miembro no tiene identificación. No puede descargar el archivo con información. 

Sección: Búsqueda Categoría 

Curso Normal de los Eventos 
Acción de los actores Respuesta del sistema 
1. El miembro selecciona "Buscar 1 
Búsqueda categoría". 

3. El Miembro selecciona la categoría. · 
4. El Miembro selecciona "Buscar". 

· 6. El miembro seleccionará una opción. 
7. Mientras el miembro no seleccione 
"Home" podrá seleccionar otra opción. 
8. Si el miembro escoge: 
a) "siguiente". 
b) "anterior". 
e) "inicio". 
d) "final". 

10. Si el miembro desea obtener el detalle 
de la información debe de seleccionar la 
ocurrencia. 

2. El sistema presenta la página de 
"Búsqueda Categoría". 

5. El sistema muestra la pagina de 
resultados con la relación de las "n" 
primeras ocurrencias de la búsqueda. 

9. El sistema evalúa la acción a realizar: 
a) Si seleccionó "siguiente" muestra las 
"n" siguientes ocurrencias. 
b) Si elige "anterior" muestra las "n" 
anteriores ocurrencias. 
e) Si elige "inicio" muestra las "n" 
primeras ocurrencias. 
d) Si elige "final" muestra las últimas 
ocurrencias. 

11. El sistema evalúa la acción a realizar: 
a).Si la ocurrencia presenta la opción de 
descarga y el miembro no esta 
identificado. 
Usa "Validar Cuenta de Usuario." 
b) Si la ocurrencia presenta la opción de 
enlace, el sistema se enlaza a la pagina 
destino y el caso de uso termina. 
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13. El miembro seleccionará una opción. 
14. El miembro selecciona "Home" y el 
caso de uso termina. 
Cursos Alternos 
Línea 4 

12. El sistema evalúa la acción a realizar: 
a). El sistema descarga el archivo con la 
información. 

Si no se seleccionan los criterios obligatorios el sistema muestra un mensaje de 
advertencia y solicita completar la selección de criterios. 

Línea 5: (Pagina de Resultados) 
Si el miembro selecciona "Búsqueda Avanzada", el sistema presenta la página de 
Búsqueda Avanzada. 
Si el miembro selecciona "Búsqueda Categoría", el sistema presenta la página de 
Búsqueda Categoría. 
Si el miembro no tiene identificación. No puede descargar el archivo con información. 

~Búsqueda Av¡¡mad~ · Mrcrosotllnlern~l Lxplorer l!lf€1 Ej 

Palabras.: !marketing 1 · 

Opciones: 

Rgura 5.78 

Ejemplo: Sistemas Informáticos 

® Conectadas por "Y" 

O Conectadas por "O" 

O Frase Exacta 
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\ 

¿¡Resultado de Búsqueda Microsoft Internet [Hplorer !!!lf€1 E3 
, &chivo 

1 CATEGORJA : COMPUTACION 

l. COMERCIO ELECTRONICO 
Marketing en Intemet- Comercio Electrónico 
Autor: 
Fecha: 

1 Oocumentos(s) encontrado(s) 

1 

~ Hesultado de Oúsqueda .. MJcrqsoft Internet fMpiOIP.I !!!I~EJ 

Usuario : IMIGUELO __j 

Contraseña: E~~--~~~ 

Para tener acceso a algunas secciones de PlandeEstudlos.com debes ser un Miembro 
Registrado 
Si todavla no lo hiciste seleccione la opción "Registro de Usuario". 
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Ha deciádo d""""g&- un arollM> do esle klgor. 

Tra431192.zip 

¿Qué desee hocet con .. te archivo? 

9' ébia esle orchivo desde su ubicación actual 
l!l·lGYiiid8L~_Il!.iííclwo ~ 

&· P¡eglrier siell'jlle ant .. do abrir .. te tipo do archivo 

Buscar Información Enviada 

ser un Miembro 

Figura 5.82 Diagrama de Actividades de Buscar Información Enviada 

251 



Buscar Información Enviada 

~ 
: 1· Selecclonar"Buscar" 

'Q 
2: Ingresar palabras cla~ 

3: Seleccionar Buscar -rr 

: 

ResunadoBusgueda · 
PaqBusResultado 

' 

4: Buscar() 

7: Moslrar -y 

; C1rConsultas 1 ·lnforroaclon 11 L __ =_T_ra_b_a_jo_...J 

5: BusquedaFr:a' ~O 
-~ 

6: BusquedaFrase() o 

Figura 5.83 Diagrama de Secuencia de Buscar Información Enviada 

Buscar lnfonnacl6n Enviada • Descarga 

~ ~~~~e¡:ag::·¡¡Pag~:== .. oll~ll~ll~ll ~ ~~~~~·usu•rtoB!!"IffOI 
.~ : 
~ele~:clonar~Busca~ ¡ 

·~ 

2:1ngresarpaJabrascla~s 

3: Selecelonar Buscar . Y 
.c:EuscarO 

7: Mostar 

9: SefecQonar Descarga: 

1 O: Incrasar Usuario y dontrasail"a 

11: Seleccionar Aceptar: 

9:Mostrar 

5: BusquedaF ·aJeo 

e: ausquedaFr!o 

12: Consuita:tUsuarioSuscril6() 

14: 011tena!Oeta!leM: nogratlall 
15: nnrormaciQfiJbbtenerDetaUe() 

-~ 
1 B: [Trabajo) ObtenerOatafla() 

17: Descamar 

-u 13: CoosuHar_UsOartoBusertro_Log;no 

Figura 5.84 Diagrama de Secuencia de Buscar Información Enviada - Descarga 
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Buscar Información Enviada -Avanzada 

Pagprinc!oal 
IR=:~,m~;a1:9~-~~-Pag8u8Avanzada II·CI!Consyftas 11 ·lnforroaclon 11 ~ 

~.:b 
1: Selecclonar•eusca 

2: Ingresar palabras clavef 

3: Seleccionar Buscar 

5: BusquedaF 

7: Mostar 

8: Seleccionar Susqueda ~vanzada 
9: Mos1rar 

1 ~: Seleccionar Filtros 

11 :lsalecclonar Buscar 
12:8uscar() 

15: Mostrar 

Figura 5.85 Diagrama de Secuencia de Buscar Información Enviada ·Avanzada 
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Buscar lnfonnacl6n Enviada • Avanzada • De¡carga 

3:_ reiiiEII"""'"º''"'""''II~II m~ II •• :;..II-C!Je'"•'""li-'""!!11"lun/l -'-"""" 11 CttR··-1~ ...:...MlamQm ~. ~ . • . .PaQBusMiembroVf!Awsg. ~ L___J 

! ., __ .J l,,· \ 

3:Selstdonar8ustar ~y 
4
:Buecar(] 5:BusQuedaF@Jeo 

7:Mostrar 

B:SelecclanarButl uada.Aknzada 

~ 
to!selatdonarFutros 

1t:BeleetlonarBuscar 

16:Belete.lonar~scarva 

18:ln!lrvsarusuirnvamtras&Jia 

19:6ehlctlona~ptar 

S:Mosbar 

12:Bmear() 

15:Mostrar 

17:~ 

2l:Ot~tener0ll1311eicono;rila{) 

25:Deseargar 

1J:Bus:qued~da() 

14:Busqued~da() 

¡ ¡ 
: 73: Onformatlll!ll bbmnerDetalla() 1 r.,-J!_._,, 

Figura 5.86 Diagrama de Secuencia de Buscar Información Enviada - Avanzada - Descarga 
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Buscar Información Enviada - Categoría 

Ellrl&:. 
PaqPrlnclpal 

ResultadoBusgueda · 
PagBusResultado 

· PaqBusCateqor!a 11· C!rConsu~as 1 ·lnforroaclon 1 LI __ =T_r_ab_a_lo---' 

: 1: Selecdonar"Busca<:: 
-~ 

2: Ingresar palabras clav~s 

3: Seleccionar Buscar y 
4: Buscaio 

i 5: BusquedaFtll~O 

6: BusquedaFra~() 
w 

7: Mostrar 

8: Seleccionar Busq~eda Categor!a i 
9: Mostrar : 

~ 1 O: Seleccionar Categor!a 
~ 

11: Seleccionar Bus<iar 
y 

12: Buscar() 

13: BusquedaC!ltoigorta() 

-~ 

14: BusquedaCal!¡gorla() 

15: Mostrar 

r ~ 

Figura 5.87 Diagrama de Secuencia de Buscar Información Enviada - categoría 
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Buscar Información Enviada • Categoña • Descarga 

~ 1 f'a=o•ll~-~~-p,oayoC;¡f¡¡gqdollp,a'iJ:::=,.,II~u-C!rCorn;!!"''ll'rfonn"''' 11 .,.,,,, 11·CI!ROQ¡,jm•11~1 
~ 
~ ! 

: t:Selecdonar"Buscal": 
~~ 

l:lngresarpalabrasda...as 

J:Sslecclonar8usear...-y 

7:Mostrar 

B; Sele~;clonarBuaJueda Cate garla 

IO:Selstclonarcatdgorla 

11:SeleeclonarBu~ear 

16:Selecclonabescarua 

1S:IngresarUsL11r1oyContraselia 

19: Seletclon~r Aceotar 

4:BusearO 

·¡ 
~~ 

B:Mostrar 

t5:Mostrar 

y 
11 t7:Mostrar 

y 
12:Buscar() 

5:BusquedaF a~e() 

S:BusquedaF:~e() 

3:Busquedaca~golla() 

4: Bus uada;:rt~garla() 

~--~~~~~~-----¡---------¡-----------,·y1'J2~n,~co~~~w~~~~~'"~'"~'~1!~,·~~~)L_ __ -r-------+-------+------~~~~~.J: 1 ! :n: consuiDr arrosuurlto_Logtn() 

22:0btanerOetal!eM¡nooraflan : . !_ 
23: PnrarmatlQ.niObtenetOeta!la() 

lC:rTrabaol ~fJsne!OetaUeO 
2S:Descargar 

Figura 5.88 Diagrama de Secuencia de Buscar Información Enviada - Categoría - Descarga 

Buscar Información Enviada 

1: Seleccionar"Buscar" 
2: Ingresar palabras claves 

3: Seleccionar Buscar 
~------~> _____ ¡ 

~~~ 

ResuttadoBusqueda: 
PagBusResuHado 

:Miembro 

4tuscar() 

5: BusquedaF-];se() 

r-:===="1---------1 : lnformacion 1 

6: B tuedaFrase() 

Figura 5.89 Diagrama de Colaboración de Buscar Información Enviada 
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Buscar Información Enviada • Descarga 
1: Selecclonar"Buscal" 

2: Ingresar palabras claves 
3: Seleccionar Buscar 
~ 

ResultadoBusqueda : 
PagBusResultado 

14: OblenerDetalle ~ 

12: Consu ta~suarioSuscrlto() 

5: BusquedaFrase() 
15: Dnforma clan] ObtB nerD etalle() 
~ .-----~ 

fia() 

6: B squedaFrase() 
16: rrrab ·orbtenerDetaueo 

13: Cons i_UsuarioSuscrHo_Login() 

Figura 5.90 Diagrama de Colaboración de Buscar Información Enviada - Descarga 

Buscar Información Enviada -Avanzada 
1: Seleccionar "Buscar" 

2: Ingresar palabras claves 
3: Seleccionar Buscar 

-----:lJo 

o naJ:!lusqueda Avanzada 4~uscar() 

........ ~ r}ostrar ""~ 

ResulladoBusqueda: 
PagBusResultado 

Figura 5.91 Diagrama de Colaboración de Buscar Información Enviada - Avanzada 
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Buscar lnfonnaclón Enviada. Avanzada. Descarga 
1: Selecclonar•auscar" 

2: Ingresar palabras el ates 
3: Seleccionar Buscar 

---? 

2 : iescargar 

5: BuS<¡uedaFrase() 
13: BusquadaAvanzada() 

r-:~--:-.::;23: pnformacl~enerOetalle(): Informa clan 

Figura 5.92 Diagrama de Colaboración de Buscar Información Enviada -Avanzada - Descarga 

Buscar Información Enviada • Categorfa 
1: Selecdonar"Buscar" 

2: Ingresar palabras claves 
3: Seleccionar Buscar 
~ 

ResultadoBusqueda : 
PagBusResullado 

12: Buscar() 
~ 

6: Bu ~edaFrase() 
14: Bus -.(, daCalegoña() 

Figura 5.93 Diagrama de Colaboración de Buscar Información Enviada- Categoría 

258 



Buscar Información Enviada • Categoña • Descarga 
1: Seleccionar"Buscar" 

2: Ingresar palabras claves 
3: Seleccionar Buscar 
~ 

~5: Descargar 

12: Buscar() 
~ 

21: Consulta UsuarloSuscrito_Logln() 

~ 

Figura 5.94 Diagrama de Colaboración de Buscar Información Enviada- categoría- Descarga 
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5.4 DIAGRAMA DE CLASES DEL DISEÑO 

Interfaces 

Pa¡;AdmAl:ceder 

1 ~mR~ 1 

PaiJA.dmRol'!lod 

PagAdmRoNus 

~~mRaiPeaniso 

Pa¡v">.dmUauarica 

1 

PagAdrnUsuariosDet 

:~-a¡¡A.dmUsuariosMld 

P11~mU suariosNue 

Pa¡;.A.dmUsuariosRol 

PagAdmVa!A.cceso 

1 
PagBusA'tlanzalf;;l 

1 

PagBusBajarlnf 

1 

PagBusCalegoria 

Pa¡¡BusMiembroVal.Acceso 

1 1 

PagBusResuhado 

1 

PagCamC onh·aselta 

1 

PagConBCBajorlnf 

1 

:Jarj;oo!XCIBO 

1 

PagConBCCaeoRes 

Estructura de Portal- Plan de Estudio 

1 

Interfaces 

/ 
1 

¡¿ 

/ 
/ 

/ 

1 

Controladores 

1 

Actores Entidades del 
Portal ~-----

Figura 5.95 Diagrama de Paquetes de Clases del Sistema 

PagConBCEtaluacion PagConProfesionOet ~a1)\'IIJ'l0::PmdicaMcd 
Pa~lnsiPalltipanteOd 

PagConOC:EYaluactonR ea Pa¡¡ConProfesioniM! :lalf,11J'lB::PradlcaN\Jl Pagtf.anlnstPartidpanteM:u1 

PagConBCTrahajo 

1 

:~ar¡;onPIOfoslorlnsRes PagManB;TrabajoDot Pagft1anPianEatudio 

1 

PagConBCTrabajoRes PagConProf~ionProf 

1 

:la~B:TrabójoMld PagManPI8t1EstudlaArehlvos 

PagConC11tedratico PaaConPrcfosionProfRes :Ja!1Yili'I8CTrabcjoNue PagManPianEstudioOat 

PagConCatedralito08'1 PagContenido :JI~a'!Caledratieo 

1 

P29Man~nEstudiaM:ld 

PagCnnCatedraUcoRoa 1 PoQ<M" 1 
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5.5 OPERACIONES Y CONTRATOS 

5.5.1 Operaciones 

El evento de un sistema es un hecho externo de entrada que un actor produce en un 

sistema. El evento da origen a una operación de respuesta. La operación de un . 

sistema es una acción que éste ejecuta en respuesta a un evento del sistema. Las 

operaciones son identificadas en los diagramas de interacción a partir de los 

mensajes que se generan en estos diagramas. Sólo los mensajes que llegan a las 

clases controladoras se convierten en operaciones del sistema. A continuación 

presentamos las operaciones del sistema, para los casos de uso seleccionados en la 

sección anterior: 

6. Caso de Uso: Consultar Base de Conocimiento 

1. ConsultarEvaluacion( ). 

2. ConsultarTrabajo( ). 

3. Consultarcaso(). 

4. ObtenerDetalleBC(ID). 

S. ConsultarUsuarioSuscrito( ). 

8. Caso de Uso: Registrar Miembro 

1. · Insertar_UsuarioSuscrito( ). 

15. Caso de Uso: Acceder a Publicar Información Académica 

1. Verificar_UsuariologinContrasenna( ). 

2. Permisos_Usuario( ). 

21. Caso de Uso: Mantener Base de Conocimiento 

1. Buscar_BC( ). 

2. Insertar_Examen( ). 

3. Insertar_Practica( ). 

4. Insertar_Laboratorio( ). 

S. Insertar_ Trabajo( ). 

6. Insertar_caso( ). 
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7. Actualizar _Examen( ). 

8. Actualizar_Practica( ). 

9. Actualizar_Laboratorio( ). 

10. Actualizar_ Trabajo(). 

11. Actualizar_Caso( ). 

12. ObtenerDetalleExamen(ID). 

13. ObtenerDetallePractica(ID). 

14. ObtenerDetaii~Laboratorio(ID ). 

15. ObtenerDetalleTrabajo(ID). 

16. ObtenerDetallecaso(ID). 

17. Eliminar_Examen( ). 

18. Eliminar_Practica( ). 

19. Eliminar_Laboratorio( ). 

20. Eliminar_ Trabajo(). 

21. Eliminar_caso( ). 

22. Caso de Uso: Enviar Información a Publicar 

l. Insertar_Informacion( ). 

25. Caso de Uso: Buscar Información Enviada 

l. Buscar(). 

2. ConsultarUsuarioSuscrito( ). 

3. ObtenerDetalleMonografia( ). 

5.5.2 Contratos 

Un contrato es un documento que describe lo que una operación se propone lograr. 

Suele redactarse en un estilo declarativo, enfatizando lo que sucederá y no cómo se 

conseguirá. Los contratos nos ayudan a definir el comportamiento de un sistema 

debido a que nos describen el efecto que tienen las operaciones sobre el sistema. Los 

contratos se expresan a partir de los cambios de estado de las precondiciones y 

poscondiciones; y pueden elaborarse para un método de una clase de software o 

para una operación más global del sistema (usado en esta sección). 
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La parte mas importante de los contratos son las poscondiciones que nos indican 

como cambio el sistema luego de una operación, en cambio las precondiciones nos 

definen las suposiciones sobre el estado del sistema al iniciarse la operación. Hay 
' 

muchas precondiciones pero solo es recomendable mencionar cosas que son 

importantes probar en el software en algún momento de la ejecución de la operación; 

cosas que son sometidas a prueba y de las cuales depende el éxito de la operación. 

Craig Larman sugiere que los contratos se deben de elaborar en la fase de análisis y 

que para su preparación se requiere del desarrollo del modelo conceptual, los 

diagramas de secuencia del sistema y la identificación de sus operaciones. Debemos 

mencionar que seguir este procedimiento nos pareció sencillo pero difícil de realizar 

por cuanto es el único que sugiere el desarrollo de un diagrama de secuencia del 

sistema cuando podemos obtener los diagramas de secuencia de cada caso de uso 

por escenarios mostrando sus mensajes que se van a convertir en operaciones. 

Tampoco menciona una forma clara para obtener las operaciones del sistema. Pero 

hace la salvedad de que la realización de los contratos puede dejarse de lado por un 

momento para hacerlo en la fase de diseño. 

A continuación presentamos los contratos para las operaciones de la sección anterior: 

6. Caso de Uso: Consultar Base de Conocimiento 

1. Contrato 
Nombre: ConsultarEvaluacion( ). 
Responsabilidades: Obtener un listado de las ocurrencias (evaluaciones) de la Base de 

Conocimiento que cumplen con los criterios de búsqueda. 
Por Examen. 
Por Practica. 
Por Laboratorio. 
Mostrar el listado de las ocurrencias encontradas. 

Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Consultar Base de Conocimiento. 
Notas: 
Excepciones: Si los criterios de búsqueda no son validos, indique que se cometió 

un error 
Salida: 
Precondiciones: 
El sistema conoce los valores de los criterios de búsqueda. 

Poscondiciones: 

266 



2. Contrato 
Nombre: ConsultarTrabajo( ). 
Responsabilidades: Obtener un listado de las ocurrencias (trabajos) de la Base de 

Conocimiento que cumplen con los criterios de búsqueda. 
Mostrar el listado de las ocurrencias encontradas. 

Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Consultar Base de Conocimiento. 
Notas: 
Excepciones: Si los criterios de búsqueda no son validos, indique que se cometió 

un error 
Salida: 
Precondiciones: 
El sistema conoce los valores de los criterios de búsqueda. 

Poscondiciones: 

3. Contrato 
Nombre: ConsultarCaso( ). 
Responsabilidades: Obtener un listado de las ocurrencias (casos) de la Base de 

Conocimiento que cumplen con los criterios de búsqueda. 
Mostrar el listado de las ocurrencias encontradas. 

Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Consultar Base de Conocimiento. 
Notas: 
Excepciones: · Si los criterios de búsqueda no son validos, indique que se cometió 

un error 
Salida: 
Precondiciones: 
El sistema conoce los valores de los criterios de búsqueda. 

Poscondiciones: 

4. Contrato 
Nombre: ObtenerDetalleBC(ID). 
Responsabilidades: Obtener el Detalle de la Base de Conocimiento. 

Por Examen. 
Por Practica. 
Por Laboratorio. 
Por Trabajo. 
Por Caso. 

Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Consultar Base de Conocimiento. 
Notas: 
Excepciones: Si el miembro no se ha identificado, requerir la validación. 
Salida: 
Precondiciones: 
El sistema conoce ID de la Ocurrencia de la Base de Conocimiento. 

Poscondiciones: 

S. Contrato 
Nombre: 
Responsabilidades: I

ConsultarUsuarioSuscrito( ). 
Validar el login y la contraseña de usuario. 
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Tipo: 
Caso de Uso: 
Notas: 
Excepciones: 

Obtener datos principales del usuario. 
Sistema. 
Consultar Base de Conocimiento. 

Si los datos obligatorios no son completados, indique que se 
cometió un error. 
Si los datos obligatorios no son validos, indique que se cometió un 
error. 

Salida: 
Precondiciones: 
El usuario no se ha identificado. 
El sistema conoce la cuenta de usuario(login). 

Poscondiciones: 
El usuario Quedó identificado para sistema. 

8. Caso de Uso: Registrar Miembro 

1. Contrato 
Nombre: Insertar_UsuarioSuscrito( ). 
Responsabilidades: Insertar información de un miembro. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Registrar Miembro. 
Notas: 
Excepciones: Si los datos obligatorios no son completados, indique que se 

cometió un error. 
Si los datos obligatorios no son validos, indique que se cometió un 
error. 

Salida: 
Precondiciones: 
La cuenta de usuario a ingresar no debe de existir. 

Poscondiciones: 
Se creó un UsuarioSuscrito(creación de instancia). 
Se asignó los valores a los atributos de UsuarioSuscrito(modificación de atributos). 

15. Caso de Uso: Acceder a Publicar Información Académica 

1. Contrato 
Nombre: Verificar_UsuariologinContrasenna( ). 
Responsabilidades: Verificar el login y la contraseña del usuario para una Institución 

Educativa dada. 
Obtener datos principales del usuario. 

Tipo: Sistema. 
caso de Uso: Acceder a Publicar Información Académica. 
Notas: 
Excepciones: Si los datos obligatorios no son completados, indique que se 

cometió un error. 
Si los datos obligatorios no son validos, indique que se cometió un 
error. 

Salida: 
Precondiciones: 
El usuario no se ha identificado. 
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El sistema conoce la cuenta de usuario(login) .. 

Poscondiciones: 
El usuario quedó identificado para sistema. 

2. Contrato 
Nombre: Permisos_Usuario( ). 
Responsabilidades: Obtener los permisos disponibles para un usuario. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Acceder a Publicar Información Académica. 
Notas: 
Excepciones: 
Salida: 
Precondiciones: 
El usuario tiene una cuenta de usuario valida para el sistema. 

Poscondiciones: 
El usuario adquirió todos sus permisos disponibles. 

21. Caso de Uso: Mantener Base de Conocimiento 

. .. 1. Contrato· 
Nombre: Buscar_BC( ). 
Responsabilidades: Obtener un listado de las ocurrencias de la Base de Conocimientos 

de acuerdo a los criterios seleccionados 
Mostrar el listado de las ocurrencias encontradas. 

Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 

Poscondiciones: 

2. Contrato 
Nombre: Insertar_Examen( ). 
Responsabilidades: Insertar información de un Examen. 

Asociar el Examen respectivo al Curso. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: Si los datos obligatorios no son completados, indique que se 

cometió un error. 
· Salida: 

Precondiciones: 
El Registrador se .ha identificado. 
El Examen a ingresar no debe de existir. 

Poscondiciones: 
Se creó un Examen( creación de instancia). 
Se asignó los valores a los atributos de Examen( modificación de atributos). 
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1 Se asoció la instancia Examen a la instancia Curso(asociación formada). 

3. Contrato 
Nombre: Insertar_Practica( ). 
Responsabilidades: Insertar información de una Práctica y agregarla a Práctica. 

Asociar la Práctica respectiva al Curso. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: Si los datos obligatorios no son completados, indique que se 

cometió un error. 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
La Práctica a ingresar no debe de existir. 

Poscondiciones: 
Se creó una Practica( creación de instancia). 
Se asignó los valores a los atributos de Practica( modificación de atributos). 
Se asoció la instancia Practica a la instancia Curso(asociación formada). 

4. Contrato 
Nombre: Insertar_Laboratorio( ). 
Responsabilidades: Insertar información de un Laboratorio y agregarla a. Laboratorio. 

Asociar el Laboratorio respectivo al Curso. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: Si los datos obligatorios no son completados, indique que se 

cometió un error. 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
El Laboratorio a ingresar no debe de existir. 

Poscondiciones: 
Se creó un Laboratorio( creación de instancia). 
Se asignó los valores a los atributos del Laboratorio( modificación de atributos). 
Se asoció la instancia Laboratorio a la instancia Curso(asociación formada). 

S. Contrato '• 

Nombre: Insertar_ Trabajo(). 
Responsabilidades: Insertar información de un Trabajo y agregarla a Trabajo. 

Asociar el Trabajo respectivo al Curso. 
Tipo: - Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: Si los datos obligatorios no son completados, indique que se 

cometió un error. 
Salida: 
Precondieiones: 
El Registrador se ha identificado. 
El Trabajo a ingresar no debe de existir. 
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Poscondiciones: 
Se creó un Trabajo( creación de instancia). 
Se asignó los valores a los atributos del Trabajo(modificación de atributos). 
Se asoció la instancia Trabajo a la instancia Curso( asociación formada). 

6. Contrato 
Nombre: Insertar_caso( ). 
Responsabilidades: Insertar información de un caso. 

Asociar el Caso respectivo al Curso. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: Si los datos obligatorios no son completados, indique que se 

cometió un error. 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
El caso a ingresar no debe de existir. 

Poscondiciones: 
Se creó un caso( creación de instancia). 
Se asignó los valores a los atributos del Caso( modificación de atributos). 
Se asoció la instancia caso a la instancia Curso( asociación formada). 

7. Contrato 
Nombre: Actualizar_Examen( ). 
·Responsabilidades: Actualizar Información de un Examen. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: Si los datos obligatorios no son completados, indique que se 

cometió un error. 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
El sistema conoce ID del Examen. 

-
Poscondiciones: 
Se asignó los valores a los atributos de Examen(modificación de atributos). 

8. Contrato 
Nombre: Actualizar_Practica( ). 
Responsabilidades: Actualizar Información de una Práctica. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: Si los datos obligatorios no son completados, indique que se 

cometió un error. 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
El sistema conoce ID de la Práctica. 

Poscondiciones: 
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1 Se asignó los valores a los atributos de Practica(modificación de atributos). 

9. Contrato 
Nombre: Actualizar_Laboratorio( ). 
Responsabilidades: Actualizar Información de un Laboratorio. 
Tipo: Sistema. 
caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: Si los datos obligatorios no son completados, indique que se 

cometió un error. 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha Identificado. 
El sistema conoce ID del Laboratorio. 

Poscondiciones: 
Se asignó los valores a los atributos de Laboratorio( modificación de atributos). 

10. Contrato 
Nombre: Actualizar_ Trabajo( ). 
Responsabilidades: Actualizar Información de un Trabajo. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: Si los datos obligatorios no son completados, indique que se 

cometió un error. 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
El sistema coi10ce ID del Trabajo. 

Poscondiciones: 
Se asignó los valores a los atributos de Trabaj()(modificación de atributos)_. 

11. Contrato 
Nombre: Actualizar_Caso( ). 
Responsabilidades: Actualizar Información de un Caso. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: Si los datos obligatorios no son completados, indique que se 

cometió un error. 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
El sistema conoce ID del Caso. 

Poscondiciones: 
Se asignó los valores a los atributos de Caso(modificación de atributos). 

12. Contrato 
Nombre: 
Responsabilidades: I

ObtenerDetalleExamen(ID). 
Obtener el Detalle de la información de un Examen de la Base de 
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Tipo: 
Caso de Uso: 
Notas: 
Excepciones: 
Salida: 
Precondiciones: 

Conocimientos. 
Mostrar el detalle del Examen. 
Sistema. 

· Mantener Base de Conocimientos. 

El Registrador se ha identificado. 
El sistema conoce ID del ítem de la Base de Conocimientos. 

Poscondiciones: 

·13. ·Contrato 
Nombre: ObtenerDetallePractica(ID). 

.. 

Responsabilidades: Obtener el Detalle de la información de una Practica de la Base de 
Conocimientos. 
Mostrar el detalle de la Práctica. 

Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
El sistema conoce ID del ítem de la Base de Conocimientos. 

Poscondiciones: 

,,', · '14. Contrato 
Nombre: ObtenerDetalleLaboratorio(ID). 
Responsabilidades: Obtener el Detalle de la información de un Laboratorio de la Base 

de Conocimientos. 
Mostrar el detalle del Laboratorio. 

Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
El sistema conoce ID del ítem de la Base de Conocimientos. 

Poscondiciones: 

Nombre: 
Responsabilidades: 

Tipo: 
caso de Uso: 
Notas: 
Excepciones: 

15. Contrato 
ObtenerDetalleTrabajo(ID). 
Obtener el Detalle de la información de un Trabajo de la Base de 
Conocimientos. 
Mostrar el detalle del Trabajo. 
Sistema. 
Mantener Base de Conocimientos. 

.. 
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Salida: 1 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
El sistema conoce ID del ítem de la Base de Conocimientos. 

Poscondiciones: 

16. Contrato 
Nombre: ObtenerDetalleCaso(ID). 
Responsabilidades: Obtener el Detalle de la información de un Caso de la Base de 

Conocimientos. 
Mostrar el detalle del Caso. 

Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
El sistema conoce ID del ítem de la Base de Conocimientos. 

Poscondiciones: 

17. Contrato 
Nombre: Eliminar _Examen( ). 
Re~ponsabilidades: Eliminar un Examen de la Base de Conocimientos. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
El Examen de la Base de Conocimiento a eliminar debe de existir. 

Poscondiciones: 
Se eliminó un Examen( eliminación de instancia). 

18. Contrato 
Nombre: Eliminar_Practica( ). 
Responsabilidades: Eliminar una Práctica de la Base de Conocimientos. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
La Práctica de la Base de Conocimiento a eliminar debe de existir. 

Poscondiciones: 
Se eliminó una Práctica( eliminación de instancia). 
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19. Contrato 
Nombre: Eliminar_Laboratorio( ). 
Responsabilidades: Eliminar un Laboratorio de la Base de Conocimientos. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
El Laboratorio de la Base de Conocimiento a eliminar debe de existir. 

Poscondiciones: 
Se eliminó un Laboratorio(_ eliminación de instancia). 

20. Contrato· · 
Nombre: Eliminar_ Trabajo(). 
Responsabilidades: Eliminar un Trabajo de la Base de Conocimientos. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
El Trabajo de la Base de Conocimiento a eliminar debe de existir. 

Poscondiciones: 
Se eliminó un Trabajo( eliminación de instancia). 

21. Contrato· 
Nombre: Eliminar_Caso( ). 
Responsabilidades: Eliminar un Caso de la Base de Conocimientos. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Mantener Base de Conocimientos. 
Notas: 
Excepciones: 
Salida: 
Precondiciones: 
El Registrador se ha identificado. 
El Caso de la Base de Conocimiento a eliminar debe de existir. 

Poscondiciones: 
Se eliminó un Caso( eliminación de instancia). 

22. Caso de Uso: 

Nombre: 
Responsabilidades: 
Tipo: 
Caso de Uso: 
Notas: 

Enviar Información a Publicar 

·1. Contrato 
Insertar_Informacion( ). 
Insertar información a publicar. 
Sistema. 
Enviar Información a Publicar. 

•'. 
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Excepciones: 

Salida: 
Precondiciones: 

Poscondiciones: 

Si los datos obligatorios no son completados, indique que se 
cometió un error .. 

Se creó Informacion(creación de instancia). 
Se asignó los valores a los atributos de Informacion(modificación de atributos). 

25. Caso de Uso: Buscar Información Enviada 

1. Contrato 
Nombre: Buscar(). 
Responsabilidades: Obtener un listado de las ocurrencias que cumplen con el criterio de 

la búsqueda (Dentro de Información y/o Trabajo.) 
Mostrar el listado de las ocurrencias encontradas. 
Buscar por frase. 
Buscar por criterios avanzados. 
Buscar por categoría. 

Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Buscar Información Enviada. 
Notas: 
Excepciones: 
Salida: 
Precondiciones: 
Poscondiciones: 

2. Contrato 
Nombre: ConsultarUsuarioSuscrito( ). 
Responsabilidades: Verificar la existencia del Usuario. 

Obtener datos principales del Usuario Suscrito. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Buscar Información Enviada. 
Notas: 
Excepciones: 
Salida: 
Precondiciones: 
El usuario no se ha identificado. 
El sistema conoce la cuenta de usuario(login). 

Poscondiciones: 
El usuario quedó identificado para sistema. 

3. Contrato 
Nombre: ObtenerDetalleMonografia( ). 
Responsabilidades: Obtener el detalle de Información y/o Trabajo. 
Tipo: Sistema. 
Caso de Uso: Buscar Información Enviada. 
Notas: 
Excepciones: 
Salida: 
Precondiciones: 
El sistema conoce ID de la Ocurrencia encontrada en la Búsqueda. 
Poscondiciones: 

276 



5.6 DISEÑO GRAFICO 

El diseño grafico es una parte muy importante en el desarrollo de aplicaciones web, 

tanto que muchos proyectos web fracasan por no tomar en cuenta este detalle. Toda 

aplicación web tiene un fuerte componente de estrategia tanto en el diseño como en 

·el color. Es por ello que es conveniente trabajar con especialistas en esta disciplina 

para poder plasmar todas nuestras ideas sobre lo que queremos que el aplicativo 

final contenga y de esta manera lograr cautivar a nuestro público objetivo. 

Se trabajo con un diseñador quien se encargó de diseñar el logo, gráficos, botones, 

imágenes y la combinación de colores utilizados en el Portal. Así, el primer punto a 

tratar cuando se trabaja con un diseñador externo es explicar todo lo que se quiere 

lograr con el sistema. Se explican cada uno de los servicios y el público objetivo al 

cual va a ir dirigido el sistema. 

Es así que el primer diseño a trabajar fue el logo, este se realizó inicialmente con 

papel y lápiz para poder con mucho mayor facilidad realizar las correcciones y 

concentrarse en la generación de ideas. Ellogo esta formado de dos partes: isotipo y 

·logotipo. 

El isotipo son las letras presentes en el logo, que a través de su diseño final busca 

representar espontaneidad, alegría, dinamismo, etc. El isotipo esta asociado al 

nombre del sistema, el cual es un importante porque permite identificar al sistema 

fácilmente y a su ubicación en Internet. Lo primero que se tuvo en cuenta es buscar 

una frase simple y sencilla de recordar que este asociado con los servicios que presta 

el sistema, en este caso información educativa por Internet. Primero se trató de 

buscar una palabra nemotécnica para lo cual se creó un listado de ellas pero se 

descarto debido a que existen muchos en Internet que pueden llevar a una confusión 

(Edunet, Edured, Educaweb, Edunexo, etc.) así se continuó con una palabra 

compuesta pero fácil de recordar como PlandeEstudios que está asociado con los 

planes de estudios, uno de los servicios mas importantes del Portal. 
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El logotipo es la imagen presente en el lago. A través del libro presente en el diseño 

final se busca representar información, estudios e Internet; su diseño final ha sufrido 

muchas versiones como vemos en la figura 5.100 

[fl 
yachaywasio©@Oí]) 

i, 
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Un punto muy importante para continuar con el diseño gráfico fue la elección de los 

colores con los cuales se. debe identificar al Portal debido a que los colores tienen una 

repercusión notable en nuestra psicología y decisión de elección. Los colores deben 

de generar atención en el usuario, pero además, quien los percibe tiene que 

apreciarlos y aceptarlos a través de alguna ilusión óptica predeterminada, en este 

caso un diseño web atractivo. 

Los colores base que se definieron fueron los colores azul, anaranjado, rojo y blanco, 

aumentándose los colores conforme se iban desarrollando las versiones y 

optimizando el diseño final. Los colores que finalmente se usaron en el diseño del 

Portal son los siguientes: azul, rojo, anaranjado, celeste, verde, gris cromático, negro 

y blanco. 

La combinación de colores se definió buscando un equilibrio entre los colores y 

buscando resaltar la independencia de cada sección (un color que lo identifique), de 

tal forma que el usuario con solo ver el color pueda identificar la sección en la cual se 

encuentra. 

Debemos de tener en cuenta las tendencias actuales respectos a los colores: 

• La gente que prefiere el azul en todas sus tonalidades, tiene buen control de sus 

emociones, es además el color favorito de los niños y jóvenes. Refleja 

tranquilidad y no violencia. 

• La gente que prefiere el rojo son por lo general extrovertidos y dinámicos. Tiene 

relación con aromas atractivos, un rojo escarlata denota preferencias sexuales. de 

minorías y fuerte grado de dignidad/orgullo. 

• La gente que prefiere el anaranjado son por lo general joviales. Es el color de la 

acción, la efusividad y la generosidad. 

• La gente que prefiere el verde son utilitarios, amantes de lo fresco y natural. 

• La gente que prefiere el negro son conservadores, les gusta la elegancia y la. 

discreción. 

• La gente que prefiere el blanco es refinada y con tendencia a ser cerrada en sus 

ideas. 
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Conforme se fue mejorando tanto en diseño como en combinación de colores, se 

fueron desarrollando varias versiones: 

Primera versión 

Utilizándose como nombre del portal Yachaywasi.com (la casa del saber), todo el 

diseño contenía un estilo inca, con formas que simulaban piedras, líneas mas sólidas, 

entre las características mas importantes. 

Resumen de la " 
Comunidad ' 

1 En a!Vll Encuentro Nacional de la Coordinadora 1 
, Nacional da Derechos Humanos de 1997 se tomó 

l
la decisión de c;rear un nuevo tipo da pertenencia 1 
a la Coordinadora. Esta nuavdarechos humanos. 1 
Coordinadora Nacional de Derechos Humanos de 

da pertenencia a la decir, una membrecia 1 

1

1997 se tomó la decisión de crear un nuevo tipo ¡ 

individual al movimiento de derechos humanos. 1 

Topico de la 
Semana · • • 

11 En al Vll Encuentro Nacional da la Coordinadora 1 
Nacional de Derechos Humanos de 1997 sa tomó 1 

1 
la decisión de crear un nuevo tipo de . ¡ 

de crear un nuevo. 

Eventos . 

1

1 Coordinadora Nacional de Ogrechos 
Humanos de 1997 se tomó la decisión 
de cmar un nuevo. 

! 

Ver Figura 5.101 

Enlaces a las · · 
principales páginas de.Internet 

1 

http://www.room411.org 

http:/1\N\vw.atlas.organic.com 

http://www.graziano,com.ar/robolights1.html ! http:/lwww.flash-nelcllmusicalartistas.shtml 

¡ http://www.mlv.comlnavfl!l!ro_news.html 

¡ http:/lwlvw.níck.coml?_requestid=911809 

1 
http:llwww.fox.comlsplash.htrn 

1 http:/IW\vw.cocacola.cornlgaleway.html 

¡ http://puromp3.eom.ar/mp3.htrnl 

l http://www.carlos-luconi.com/ 

Recomendaciones · · 

: Coordinadora Nacional de Derechos 
1 Humanos de 1997 se tomó la decisión 
f de crear un nuevo. 

' 

Figura 5.101 Primera Versión de la Página Principal del Portal 

Segunda versión 

Se define el nombre del portal PlandeEstudios.com, trata de diseñar líneas más 

curvas. Se define un color para cada sección. Ver Figura 5.102 
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~ Resumen de 11! Comunidad 
En al Vil Encuentro Nacional de la 
,Coordinadora Nacional de Derechos 
Humanos de 1997 se tomó ·¡a decisión de 
crear un nuevo tipo de pertenencia a la 
Coordinadora. Esta nuevderechos 
humanos. 

r!) Profesor o Alumno de la Semana 

~Toplco de la Semana 

En al VIl Encuentro Nacional de la 
Coordinadora Nacional de Derechos 
Humanos de 1997 se Iom~ la decisión de 
crear un ·nuevo tipo de 

Coordinadora Nacionar de Derechos Humanos de 1997 se tomó la decisión de 
crear un nuevo. En al Vil Encuentro Nacional de la Coordinadora Nacional de 
Derechos Humanos de 1997. Una mernbrecla individual al movimiento de 
derechos humanos. 

Coordinadora Nacional de Derechos Humanos de 1997 se tomó la decisión de crear un 
nuevo. 

r!) Enlaces a las principales páginas de Internet 

http://www.room411.org 
http://www.atlas.organic.com 
http://www.grazlano.comarlrobolights1.htrnl 
http://www.ftash-net.cUmusicalartistas.shtrnl 
http:I/W..vw.rnlv.com/navrmtro_news.htrnl 

~Soy nuevo 
En al Vil Encuentro Nacional de la 
Coordinadora Nacional de Derechos 
Humanos de 1997 se :tomó la decisión ·de 
crear un nuevo tipo de pertenencia a la 
Coordinadora. ~sta nuev~erechos 
humanos. 

http:ltwww.nick.com/?_requestid=911809 
http://www.fox.com/splash.htrn 
http://www.cocacola;com/gatewey.htrnl 
http://puromp3.comar/mp3.htrnl 
http://www.carlos-luconi.com/ 

~ Recomendaciones 

En al Vil Encuentro Nacional de la 
Coordinadora Nacional de Derechos 
Humanos de 1997 se tomó la decisión de 
.crear un nuevo tipo de 

Figura 5.102 Segunda del Portal 

Tercera versión 

Se define un diseño con mas tendencias a las curvas y con un color por sección. Ver 

Figura 5.103 
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~ Resumen de la Comunidad 
En· al Vil Encuentro Nacional de la 
Coordinadora Nacional de Derechos Humanos 
de 1997 se tomó la decisión de érear un nuevo 
tipo de pertenencia a la Coordinadora: Esta 
nuevderechos humanos. 
Coordinadora Nacional de Derechos Humanos 

""' ¡::!)Profesor o Alumno de la Semana 

~ Topico de la Semana 

En al VIl Encuentro Nacional de la 
Coordinadora Nacional de Derechos Humanos 
de 1997 se tomó la decisión de crear un nuevo 
tipo de 

Coordinadora Nacional de Derechos Humanos de 1997 se tomó la decisión de 
crear un nuevo. En al Vil Encuentro Nacional de la Coordinadora Nacional de 
Derechos Humanos· de 1997. Una membrecia individual aL movimiento de 
derechos humanos. 

~í~ ) 
Coordinadora Nacional de Derechos Humanos de 1997 se tomó la decisión de crear un nuevo. 

í:3 Enlaces a las principales p¡'lginas'de Internet , 

http://www.room411.org 
http://www.atlas.organic.com 
http:l/www.graziano.comar/robolights1.html 
http://www.fiash-netcl/musica/artislas.shtml 
http://www,mtv.com/navlinlro_news.html 

~Soy nuevo 
En al Vil Encuentro Nacional de la 
Coordinadora Nacional de Derechos Humanos 
de 1997 se tomó la decisión de crear un nuevo 
tipo de pertenencia a la Coordinadora. Esta 
nuevderechos humanos. 
Coordinadora Nacional de Derechos Humanos .,. 

http://www.nick.cornl? _requestid=911809 
http://w.vw.fox.com/splash.hlm 
http:/lwww.cocacolacorn/gatewrr;.html 
http://puromp3.comar/mp3.html 
http://www.carlos-luconi.comÍ 

~ Recomendaciones 

En al Vil Encuentro Nacional de ,la 
Coordinadora Nacional de Derechos Humanos 
de 1997 se tomó la decisión de crear un nuevo 
tipo de 

Figura 5.103 Tercera Versión de la Página Principal del Portal 

Cuarta versión 

Se optimiza la tercera versión redefiniéndose la ubicación de algunas secciones. Ver 

Figura 5.104 
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~ Resumen de la Comunidad • 
En al VIl Encuentro Nacional de la 
Coordinadora Nacional de-Derechos Humanos 
de 1997 se tomó la decisión de crear un nuevo 
tipo de pertenencia a la Coordinadorá. Esta 
nuevderechos humanos. 

o 
~Profesor o Alumno de-la Semana 

~ Topico de la Semana 

En al VIl Encuentro Nacional de la 
Coordinadora Naciomil de Derechos Humanos 
de 1 997 se tomó la decisión de crear un nuevo 
·tipo de 

o 
Coordinadora Nacional-da Derechos Humanos de 1997 se tomó la decisión da 
crear un nuevo. En al VIl Encuentro Nacional de la Coordinadora Nacional da 
Derechos Humanos de 1997. Una membrecía individual al movimiento de 
derechos humanos. 

o 
(())~ ) 
Coordinadora Nacional de Derechos Humanos de 1 997 se tomó la decisión de crear un nuevo. @ 

[!) Enlaces a las p~incipales páginas de Internet . 

http://www.room411 .org 
http://www.atlas.organic.com 
http://www.graziano.com.ailrobolights1.html 
http:/lwww.ftash-netcUmusicalartistas.shtml 
http:llwww.mtv.com/navlintro_news.html 

http://www.nic~.eom/? _requestid=911809 
http://www.fox.com/splash.htm 
http:/lwww.cocacola.com/gateway.html 
http://puromp3.eom.ar/mp3.html 
http://www.carlos-luconi.com/ o 
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Figura 5.104 Cuarta Versión de la Página Principal del Portal 

El proceso de desarrollo del diseño del logo, imágenes, gráficos y botones utilizados 

fue: 

• Diseños planos en "IIIustrator 8.0", en la cual se realizan los diagramas planos de 

la pagina, la distribución de colores, la ubicación de imágenes, la definición de 

formas, etc. 

• Optimización de imágenes en "Photoshop 6.0", en la cual se realizan _la 

optimización de los gifs o jpg, a través del volumen, las sombras, texturas, 

efectos, etc. 

Para el desarrollo de la animación adicionalmente a lo anterior se utilizó "Macromedia 

Flash 4.0", en la cual se pueden hacer animaciones web, combinándose imágenes, 

dibujos y fotos, dándoles movimiento y sonido. 

283 



A continuación presentamos las versiones finales de los botones, cabeceras de 

sección, cuerpo de la página principal y la página principal del Portal 

"PiandeEstudios.com". 
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Figura 5.105 Botones utilizados en las diferentes páginas del Portal 
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Figura 5.106 Versión Final del Portal- cabecera de la Página Principal 

ll 

Figura 5.107 Versión Final del Porta)- cabecera de la Sección Consultas 

Consultas Registros Académíca ; 12 l1e s~r>tlf'ml!r~ d;; 1001 1 (¡1 
-~-~-~ ~---

Figura 5.108 Versión Final del Portal- cabecera de la Sección Información Académica 

Figura 5.109 Versión Final del Portal- cabecera de la Sección Registros 

Figura 5.110 Versión Final del Portal- cabecera de la Sección Buscar 

Consultas Registros Académica 12 Jí• '5~pt,..mtl<\' de !COl 1 (o _ ________......~ - --- -------
Figura 5.111 Versión Final del Portal- cabecera de la Sección Administración 
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Figura 5.112 Versión Final del Portal- cabecera de la Sección Enviar Información 

Consultas Registros Académica ' I211e So:¡ll><'ntb<"l' m- )001 1 o 
........ ---.- -

Figura 5.113 Versión Final del Portal- cabecera de la Sección Recibir Novedades 

Figura 5.114 Versión Final del Portal- cabecera de los Contenidos 

~ Resumen de la Comunidad _ ! Topico de la Semana 

o o 
·~Profesor o Alumno de la Semana 

o 

~· Enlaces a las principales páginas de Internet 

o 
~Soy nuevo ·11¡ Recomendaciones 

Figura 5.115 Versión Final del Portal- Cuerpo de la Página Principal 
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r::J Portal Plan de E studros - Mrctosolt 1 ;.,temet E xplorer l!'lr.;'llf3 
Archivo 

(6j liil 
Modificar 

({;(f[[l[;@fuj) )~~~¡::,~~~~~ Queremos darle la bienvenida a la Comunidad H4 
Votual PlandeEstuó10t.com. 
PlandeEstudios es una comunidad de lnteres 
de Educación Superior que quiere convertirse 
en el referente educativo para aquellas consecuencias que pueden 
personas que están buscando información para arrastrarse toda la vida ... 
seguir estudios... Por Juan A. Vidales. 

©l 
lC li:oc:.úful<.? ) 

• VIII CONEIS- Setiembre 2001 - UNL 
• TURIT EC\2000[T urismo y T ecnologf as de la lnfocmación y las Comunicaciones]. 
• 1 Congreso de la Sociedad Española deAcustica Forense. 
• 11 Congreso de historia de Albacete 

Jame" Rumbaugh 
Dr. James Rumbaugh is ene of the leading software development methodologists in the world 
Along with Rational colleagues Grady 8 ooch and lvar Jacobson, Jim developed the Unif~ed 
Modaling Language [UML]. Jim has a B.S. in physics from Mil, an M.S. in astronomy from 
Caltech, anda Ph.D. in computar science from MIT 

Figura 5.116 Versión Final del Portal-
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5.7 CONClUSIONES 

l. Esta fase es una de las mas extensas e importantes debido a que se empieza a dar 

forma a la solución lógica fundada en el paradigma orientado a objetos. En esta 

fase utilizamos una serie de artefactos que nos permiten obtener como resultado final 

el diagrama de clases, el cual es indispensable para la fase de construcción. 

2. Una de las actividades más complicadas de plasmar en la tesis han sido el poder 

reflejar los cambios que se. han dado a través de las versiones, sin lugar a dudas son 

varias las versiones y los cambios que han ocurrido. En esta tesis hemos plasmado la 

versión inicial en las fases de planeamiento y elaboración y en la fase de análisis; y la 

versión final en la fase de diseño, esto debido a que queremos mostrar como 

iniciamos el proyecto y cual fue el resultado final de ello. Evitamos presentar solo la 

versión final para mostrar los grandes cambios que se producen durante las 

diferentes fases del ciclo de vida del proyecto. 

3. Como resultado final de esta fase. se obtuvo 34 casos reales de uso, 126 diagramas 

de secuencia, 126 diagramas de colaboración, SO diagramas de actividades, 6 clases 

controladoras, 19 clases del dominio, y 112 clases interfase. Debido a toda esta 

cantidad de información producida solo presentamos 6 de los casos de uso mas 

representativos con sus respectivos diagramas para evitar hacer muy voluminoso la 

información en la tesis y perder de vista la experiencia obtenida en su uso. 

4. En esta fase se continua con el desarrollo de Jos casos de uso, describiéndose los 

casos reales de uso que van a ser perfeccionados en la fase de construcción. Muchos 

de Jos casos de uso han continuado sufriendo modificaciones, se han creado nuevos, 

otros se han dividido, y algunos han sido eliminados. 

S. Una de las razones por las cuales algunos de Jos casos de uso han sido _eliminados es 

porque Juego de hacer su descripción completa en los casos reales de uso se 

determinó que la interacción del actor con el sistema era manual y que no producía 

respuesta del sistema. 
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6. Los casos de uso pueden ser agrupados en paquetes para una mejor organización de 

los mismos. Dentro de cada paquete un caso de uso debe de ser completo; es decir 

que no puede existir un caso de uso que tenga una relación de "use" con otro caso 

de otro paquete. Aquellos casos de uso con relación "uses" en diferentes paquetes 

deben de considerar la existencia de la relación de dependencia entre paquetes, y es 

necesario crear actores ficticios en cada diagrama que represente al otro paquete de 

la relación. 

7. El diagrama de actividades es uno de los diagramas mas sencillos y entendibles para 

un usuario por cuanto le presenta el caso de uso en forma gráfica (similar al 

diagrama de flujo de datos). 

8. El diagrama de estado nos permite presentar el comportamiento que tiene un objeto. 

No es necesario hacerlos cuando no hay procesos transaccionales (implican cambios 

de comportamiento) 

9. El diagrama de secuencia es el nexo entre los casos de uso y el diagrama de clases. 

Este diagrama nos permite plasmar los requerimientos del sistema contenidos en los 

casos de uso y al mismo tiempo nos permite obtener las clases y operaciones a 

implementar en el sistema. 

10. No todos los mensajes presentados en el diagrama de secuencia se convierten en 

operaciones del sistema, solo las que se dan entre clases controladoras y clases del 

dominio del problema, entre las mismas clases del dominio del problema, y las que se 

dan entre las clases interfase y las clases controladoras. 

11. El diagrama de colaboración es equivalente al diagrama de secuencia y lo podemos 

obtener a través de él. Este diagrama nos presenta como los objetos colaboran entre 

sí. 

12. El diagrama de clase nos muestra las clases, atributos, operaciones y relaciones entre 

clases. Presenta 3 perspectivas: Conceptual, Especificación e Implementación. El 

Conceptual nos permite entender el dominio del problema. El de Implementación nos 

presenta la solución lógica a implementar y es el resultado final de esta fase. 
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13. Los patrones son soluciones que surgen de la experiencia practica con varios 

proyectos. Los patrones de diseño nos ayudan a resolver problemas de diseño en un 

contexto especifico y nos dan las pautas para asignar las responsabilidades entre las 

clases. Hemos utilizamos algunos de ellos: Controlador, Experto, Alta cohesión, etc. 
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CAPITULO 

6 
FASE DE CONSTRUCCION 

Una vez concluido la fase de diseño y continuando con el ciclo de desarrollo incremental e 

iterativo se inicia la fase de construcción, en la cual dispondremos de suficientes detalles 

para construir los diferentes componentes que forman parte del sistema, es decir, código 

fuente, scripts, componentes binarios, ejecutables, y otros. 

Los diagramas del UML creados en la fase de diseño (diagramas de actividades, diagramas 

de secuencia, diagramas de colaboración y diagramas de clases) sirven de entrada para el 

proceso de generación del código. También sirven como una guía para realizar la 

codificación de una manera más rápida. 

Por otro lado, si se quiere reducir el riesgo y aumentar la probabilidad de conseguir una 

aplicación adecuada, el desarrollo debería basarse en un suficiente modelado del análisis y 

diseño antes de iniciar la codificación, cosa que· no ocurre en. la realidad en la mayoría de 

proyectos. Así, el .diagrama de actividades muestra el flujo de actividades y ayuda a 

codificar la capa de presentación; el diagrama de secuencia y el diagrama de colaboración 

ayudan a codificar la capa de presentación, pero adicionalmente muestran los mensajes · 

entre las clases que permiten codificar la capa de negocios; el diagrama de clases al 

identificar atributos, operaciones y relaciones son el sustento para la capa de negocios. Es 

por ello que cada uno de los diagramas son importantes en cada una capas de. la 

Arquitectura de Tres. Capas utilizado para desarrollar este proyecto. 

A partir del diagrama de clases de diseño se identifican las clases persistentes (es decir 

aquellas clases que pasan a ser tablas de la Base de Datos) y sus atributos (los cuales 

pasarán a convertirse en campos de las tablas) para re.alizar el modelado de la base de datos 

que soporta al sistema. Para el modelado de la Base de Datos (Usamos SQL Server 7.0 

como manejador de Base de Datos Relacional) utilizamos Erwin/ERX 3.5.2. Así también se 
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identificaron clases, operaciones y mensajes necesarios para el modelo de Componentes. 

Para construir los componentes del sistema se utilizó Visual Basic 6.0. 

Es importante destacar que la parte esencial de una aplicación se determina más 

satisfactoriamente en una investigación formal y en el proceso de diseño que 

"apresurándose a codificar". El apresurarse a realizar una codificación antes que realizar un 

análisis y diseño adecuado origina sistemas que son difíciles de entender, ampliar y de darles 

mantenimiento, así como no brindar soporte ·a un proceso susceptible de repetirse 

eficazmente. 

Una ventaja del análisis y diseño orientado a objetos, junto con el proceso de desarrollo 

incremental e iterativo es que ofrece una guía completa de principio a fin para realizar la 

codificación a partir de los requerimientos, que son finalmente lo que se quiere lograr; es 

decir poder cubrir con el sistema todos los requerimientos identificados para nuestros 

usuarios, en nuestro caso la comunidad. 

Adicionalmente a los diagramas desarrollados en las fases anteriores, en esta fase se hacen 

uso de nuevos diagramas como son los diagramas de implementación: diagrama de 

componentes y diagrama de despliegue. 
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6.1 ARTEFACTOS DE CONSTRUCCIÓN 

6.1.1 Diagramas de Implementación 

6.1.1.1 Diagrama de Componentes 

El Diagrama de Componentes muestra la dependencia entre los distintos 

componentes de software, incluyendo componentes de código fuente, binario 

y ejecutable. Este· diagrama en lugar de representar una entidad conceptual 

como una cla$e o estado, representa a una entidad real: un componente de 

software. 

Un componente es un fragmento de código software (fuente, binario o 

ejecutable) que se utiliza para mostrar dependencias en tiempo de 

compilación. Un componente de software es Una parte física de un sistema, 

y se encuentra en la computadora, no en la mente del analista. 

iCuál es la relación entre un componente y una· clase? Imagine a un 

componente como la personificación en software de · una clase. La clase 

representa una abstracción de un conjunto de atributos y operaciones. Un 

punto importante por recordar es que un componente puede ser la 

implementación de más de una clase. 

El componente se encuentra en una computadora y es la parte funcional del 

sistema, por ello se deberá de modelar componentes y sus relaciones para 

que: 

1. Los clientes puedan ver la estructura del sistema finalizado. 

2. Los desarrolladores cuenten con una estructura con la cual trabajar 

en adelante. 

3. Quines · escriban ·las notas técnicas y la documentación puedan 

entender de qué escribirán. 

4. Los componentes vuelvan a ser utilizados, es decir crear un 

componente para un sistema que pueda volver a ser utilizado por 

otro (reutilización). 
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Diagrama de Componentes 
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Figura 6.1 Diagrama de Componentes del Sistema 

6.1.1.2 Diagrama de Despliegue 

El Diagrama de Despliegue muestra la configuración de los componentes 

hardware, los procesos, los elementos de procesamiento en tiempo de 

ejecución y los objetos que existen en tiempo de ejecución. Este diagrama 

ilustra la forma en que luce un sistema físicamente cuando sea implementado. 

Un sistema consta de nodos (que es un nombre genérico para todo tipo de 

recurso de computo), donde cada nodo se representa por un cubo. Una línea 

asocia a dos cubos y simboliza una conexión entre ellos. Los tipos de nodos 

son procesador (que puede ejecutar un componente) y dispositivo (que no lo 

puede hacer). Los dispositivos por lo general interactúan con el mundo. 
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HTIP 

Cliente 

Diagrama de Despliegue 
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Transacciones 

MTS 

SenAdor de Base 
de Datos 

SQLSen~~ 

Figura 6.2 Diagrama de Despliegue del Sistema 

Antes de pasar a la parte de la construcción del sistema presentamos en el 

Anexo 3 las estadísticas obtenidas en el Análisis y Diseño Orientado con UML 

utilizando la herramienta case Rational Rose. Todos estos artefactos 

obtenidos nos van a ayudar a construir el sistema de una manera más óptima 

y rápida. 
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6.2 CONSIDERACIONES PARA LA CONSTRUCCIÓN 

Para desarrollar aplicaciones Web robustas es necesario tener una serie de 

consideraciones, que permitan obtener un producto de alta calidad que cubra las 

necesidades de los usuarios. Nosotros hemos aplicado cada una de estas 

consideraciones y por ello debemos de señalar la importancia que se debe de tener al 

seguir cada una de estas. 

6.2.1 Estructura general de una aplicación Web 

En primera instancia, lo que ve un usuario al ingresar a un sitio que alberga una 

aplicación Web es la página de contenido inicial, ésta es la página de bienvenida, 

generalmente en ella existe un espacio dedicado a la autenticación del usuario para 

su acceso a áreas restringidas del sistema. Una vez que el usuario es autenticado, la 

aplicación Web debe de poner en marcha un mecanismo que le permita determinar, 

en todo momento, cual es el estatus del usuario, es decir, en qué parte de la 

aplicación se encuentra, qué variables se han establecido, etc. Lo anterior se logra 

con el manejo de sesión. 

Las operaciones que se realizan en una aplicación Web (el almacenamiento de 

información) requieren de un medio de almacenamiento persistente, comúnmente 

esto es realizado por medio de un manejador de bases de datos (DBMS por sus siglas 

en inglés); la aplicación Web debe de tener un medio para comunicarse con el DBMS 

con el fin de leer y escribir la información en la base de datos. 

Un aspecto importante en el diseño de una aplicación Web es el uso de plantillas 

(Hojas de Estilo). Las plantillas son una serie de archivos que definen la apariencia de. 

una aplicación Web, de esta manera, si se desea cambiar la presentación de la 
/ 

aplicación, sólo se tiene que modificar las plantillas sin necesidad de modificar el 

código que le da funcionalidad a la aplicación. 
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1. Validación de datos 

En cualquier momento que un programa interactúa con un cliente conectado a través 

de una red, existe la posibilidad de que ese cliente ataque el programa para obtener 

un acceso no autorizado al sistema. Hasta el' más inocente programa puede ser muy 

peligroso para la integridad del sistema. Una aplicación Web, por su naturaleza, 

permite la lectura de archivos, la adquisición de accesos a programas del sistema, 

etc. Estos accesos pueden ser utilizados de manera no autorizada: 

• Explotando las suposiciones del programa. 

• Explotando las debilidades en la configuración del servidor. 

• Explotando las debilidades en otros programas y llamadas al sistema. 

La principal debilidad en las aplicaciones Web es la insuficiente validación de. los 

datos de entrada. Esto quiere decir que para cada dato que el usuario a enviado a la 

aplicación Web, antes de procesarla debemos tener el control sobre ella; es decir, 

sanearla de datos no autorizados. Jamás se deben hacer suposiciones acerca de esta 

información. Así mismo, es importante limitar la longitud máxima (y si es posible 

mínima) de cada variable. 

La validación puede ser hecha tanto de lado del cliente (si y sólo si éste provee de 

herramientas para ello como lenguajes script de-lado-del-cliente) y naturalmente en 

el lado del servidor. Es en este punto donde viene la pregunta ldónde debemos de 

validar?. La validación del lado del servidor asegura que, independientemente del 

navegador utilizado por el cliente, los datos recibidos serán aceptados únicamente si 

pasan por el filtro de validación, además de los provistos por los DBMS cuando los 

datos son serializados. Por el otro lado, la validación en el lado del cliente hace que la 

aplicación sea más amigable para el usuario, y no tenga que esperar la respuesta del 

servidor con mensaje de error, para volver a rescribir los datos; sin embargo no se 

puede saber qué navegador utilizará quien acceda al sistema, y por lo tanto no 

sabremos con qué capacidades de procesamiento contará. 

Es por las anteriores razones que creemos que se debe procurar realizar la validación 

en ambos lados, para asegurar la confiabilidad de los datos procesados, sin sacrificar 
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la facilidad y amigabilidad de la aplicación. Aunque esto implica la posibilidad de 

programar más. 

2. Autenticación y autorización de usuarios 

La manera predeterminada de trabajar del WWW es· anónima, lo único que se puede 

saber, y no siempre con toda seguridad, es el número IP que accede a un 

determinado recurso. casi siempre, y debido a características de personalización, 

políticas de restricción, o ambas, las aplicaciones Web deben saber qué usuario las 

están utilizando; es por ello que se debe solicitar la identidad del usuario, 

comúnmente por medio de un nombre de usuario y una comprobación de la misma, a 

través de una palabra o frase secreta. A este proceso de identificación se le conoce 

como autenticación. 

Por otro lado está la autorización, donde la aplicación que ha identificado al usuario 

que desea acceder a ella, ahora lo reconoce como usuario· válido, así como sus 

restricciones en su uso. Para realizar la autorización y autenticación del usuario, la 

aplicación Web requiere de una fuente de datos que contenga la lista de usuarios y 

. sus restricciones de uso. Esta información se encuentra normalmente en una base de 

datos y requiere que se accede a ella a través de algún método específico: ODBC, 

OLEDB, API del sistema operativo, etc. 

Existen múltiples esquemas para la autenticación de usuarios al momento de querer 

acceder a un recurso Web. En nuestro proyecto utilizamos como alternativa de 

autentificación que la aplicación Web se haga cargo de esta, integrándose a la 

autorización del usuario y el mecanismo de sesiones. Así la presentación del 

formulario para la tarea se. hace a través de formularios HTML, otorgando más 

flexibilidad para modificar el método de autenticación cuando se necesite. 

3. Manejo de sesiones 

La web "carece de estado", esto lo decimos debido a que cuando el mismo cliente 

vuelve a pedir una página al servido, éste no tiene por qué saber quién es el cliente, 

ni si ya ha pedido algo antes, ni si está haciendo algún tipo de interacción en la Web, 
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como comprar productos en un sitio de comercio electrónico. Para el servidor Web es 

otra petición más y cualquier cosa que ocurriesen en la petición anterior no influye en 

ésta: el estado se ha perdido. 

Para mantener cualquier tipo de estado, por ejemplo el nombre del visitante para 

saludarle después, necesitamos utilizar algo más que HTML sencillo: tenemos que 

·pasar datos entre sucesivas peticiones (páginas), y estos datos pueden ser comunes 

para todos los visitantes del sitio Web o particulares para cada uno. Es por ello que se 

deben establecer mecanismos ajenos al servidor de HTTP para llevar el control de la 

sesión. Lo anterior se logra mediante el uso de algún esquema almacenamiento 

persistente de una estructura de datos por cada cliente concurrente; este 

almacenamiento puede ser tanto en: 

• Memoria RAM compartida. 

• Archivo plano o con registros del sistema de archivos. 

• Tabla en la base de datos utilizada. 

• Registros de DNS dinámico. 

• Cookles. 

• Controles HTML ocultos. 

Cada uno de los anteriores tien'e sus ventajas y desventajas. Por ejemplo, la opción 

de utilizar memoria RAM es muy compleja; además la memoria RAM es un recurso 

muy valioso y muy utilizado por las aplicaciones Web, ya que cada acceso 

concurrente tendrá sus propias instanciaciones de algunos procesos y variables, por 

lo cual el consumo de memoria RAM puede incrementarse altamente; el manejo de 

archivos para el seguimiento de sesiones complica la confiabilidad de los datos ya que 

el sistema de archivos no provee de los mecanismos apropiados para asegurar la 

integridad de los datos y el rápido acceso a éstos; y así sucesivamente. 

Las cookles pueden ser leídas por terceros lo cual compromete la seguridad de la 

aplicación y los controles HTML ocultos se vuelven más complicados de mantener 

cuando la información persistente crece en tamaño. Pocas aplicaciones Web hacen 

uso exclusivo de un tipo de almacenamiento persistente, generalmente se prefiere 

mezclarlos, obteniendo las . ventajas de cada uno y tratando de evitar sus 

desventajas. 
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Debido a que nuestro proyecto es desarrollado usando paginas ASP, hemos usado los 

objetos Session y Application de ASP para que suplan en cierta forma esta carencia 

de la Web. 

Objeto Session 

Es un objeto intrínseco de ASP (que no tenemos que crear o instanciar) que 

almacena el estado a nivel de usuario. A cada usuario se le es asignado un 

objeto Session. Puesto que cada usuario tiene su propio objeto, su propio 

conjunto de datos puede ser mantenido. 

Podemos pensar en el objeto Session como en un pequeño almacén o mejor 

aú.n, como en una taquilla. Cada visitante que entra en el sitio Web recibe su 

propia taquilla, es decir, su propia instancia del objeto Session (lo que a 

menudo se denomina simplemente sesión) y que no tiene absolutamente 

nada que ver con las taquillas de los demás visitantes que estén en ese 

momento en el sitio. El contenido de esta taquilla puede ser accedido desde 

cualquier página ASP a lo largo del sitio, y por esto es un lugar muy útil para 

almacenar datos particulares, puesto que desde cualquier página podremos 

tratar al usuario de forma personalizada .. 

El contenido de cada objeto Session de cada visitante se guarda en la 

memoria del servidor. Adicionalmente el servidor guarda el ID de la sesión 

almacenándolo en una cookie de sesión( en el cliente) que es una cookie 

normal y corriente que desaparece del ordenador del cliente cuando se 

termina la sesión. 

Objeto Application 

El objeto Application, en cambio, es único para todo el sitio Web. Al igual que 

con Session, podemos utilizarlo para guardar variables y datos que podemos 

recuperar desde nuestras páginas ASP pero, sin embargo, todos los visitantes 

comparten el mismo objeto Application. Si el objeto Session era una taquilla 

para cada uno, el objeto Application es el almacén que todos pueden utilizar. 
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. El objeto Application, al igual que todos los objetos Session, se guardan en la 

memoria del servidor Web .. Esto significa que si lo cargamos mucho, el 

servidor comenzará a ver su· rendimiento degradado, tal y como ocurría con 

los objetos Session. 

4. Acceso a base de datos 

Gran parte de las aplicaciones Web sirven como interfaz hacia un almacén de datos, 

ya que permiten obtener y escribir datos de una manera intuitiva. Para aplicaciones 

pequeñas que no requieran de gran cantidad de procesamiento de datos, es viable 

almacenarlos en estructuras específicas que se pueden bloquear y desbloquear según 

las necesidades de la aplicación. Sin embargo, para aplicaciones que requieren 

manipulación compleja de los datos, control de acceso concurrente de usuarios, 

mayor estabilidad, control de integridad de datos, entre otros, es imprescindible el 

uso de un manejador de bases de datos o DBMS con soporte para SQL. 

Según la definición de Elmasri y Navathe en Fundametals of Database Syste!T15, un 

DBMS es "un sistema de software de propósito general que facilita el proceso de 

definir, construir, y manipular bases de datos para diferentes aplicacionES". El DBMS 

empleado debe tener las siguientes características: 

• Los datos se guardan en relaciones (o tablas). Estas tablas deben estar 

organizadas de manera que cada una de sus columnas pueda ser identificada por 

su nombre, la manera en la que los renglones estén organizados no es relevante. 

• Las operaciones deben ser relacionales. Las operaciones que el sistema 

provea, deben de generar nuevas tablas a partir de otras existentes. Por ejemplo: 

· SELECT nombre, id FROM customer debe de crear una nueva tabla como 

resultado (la nueva tabla no tiene nombre) y ésta es un subconjunto de la tabla 

existente. 

• Debe de soportar uniones. Una base de datos relacional debe soportar 

operaciones de unión, es decir que permita la obtención de datos relacionados de 

diferentes tablas y ponerlos en una misma tabla de resultados. 

Independientemente de qué DBMS se elija y de cómo trabaje, lo que se busca es 
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que el manejador provea de una API independiente del manejador. Entre las APis 

independientes de manejador más comunes están ODBC, OLEDB. 

El papel de una API independiente del manejador es crear una interfase común para 

los diferentes manejadores. De esta manera, una aplicación programada que usa una 

API independiente para comunicarse con la base de datos, puede migrarse fácilmente 

a otro manejador, siempre y cuando éste cuente con soporte para la API 

independiente para la que fue creada la aplicación. Recomendamos la utilización de 

un lenguaje de programación que provea de mecanismos de conexión a manejadores 

de base de datos en un grado de abstracción que permita una fácil migración y se 

adhiera a los estándares de la industria. 

En nuestro proyecto hemos utilizado como API el SQLOLEDB, que nos permite 

comunicarnos con SQL Server 7.0, elegido como manejador de Base de Datos. 

S. Conexión persistente a la base de datos 

Un problema muy importante que se presenta en el desarrollo de aplicaciones Web es 

la persistencia a la conexión. Las conexiones HTTP terminan cuando el servidor 

responde al cliente, por tanto si antes de esa respuesta se ejecuta un proceso que 

acceda a una base de datos, este proceso debe abrir una conexión con el DBMS para 

finalmente cerrarla al momento de terminar el proceso. Este esquema produce una 

sobrecarga de procesamiento cuando el acceso simultáneo de usuarios crece 

(overhead) y realentiza sensiblemente el procesamiento del servidor y la atención a 

las solicitudes de los clientes. 

Por ello se debe exigir que la conexión a la base de datos sea persistente y segura .. 

Esta característica debe ser provista por el marco de trabajo y se basa en la creación 

de una zona de memoria compartida donde se establecerán las variables y 

procedimientos que accederán a la base de datos, y los procesos que atiendan a las 

solicitudes Web deberán interactuar con esta zona de memoria compartida y no 

directamente con el DBMS. 
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En nuestro proyecto esto es implementado por el Manejador de Transacciones (MTS 

-Microsoft Transacción Server). 

6. Separando la capa de presentación 

En el desarrollo de aplicaciones Web hay una gran tendencia a separar la 

presentación, la información en HTML/XHTML y la lógica de la aplicación. Esto se 

hace con el fin de delegar roles de trabajo, dentro del desarrollo del sistema: los 

diseñadores gráficos que se darán a la tarea de elaborar la capa de presentación de 

la aplicación utilizando HTML/XHTML y hasta técnicas de HTML dinámico (DHTML) en 

aras de la facilidad de uso. Los programadores y administradores de las bases de 

datos escribirán la lógica de la aplicación y las rutinas de acceso a datos. 

En este punto hay que escoger entre dos alternativas: se le otorga el control de la 

lógica a los documentos en HTML y utilizando el modelo de desarrollo de código 

incrustado en el HTM.., o se emplea el concepto de plantillas en la programación. 

Una plantilla(Hoja de Estilo) es un documento completo en el cual existen partes que 

se pueden llenar con información variable para adaptarlo a la situación necesitada. 

Estas plantillas son leídas y procesadas por la aplicación para luego ser enviadas al 

navegador del usuario. Las plantillas pueden ser constantemente modificadas por los 

diseñadores gráficos sin el temor de corromper el funcionamiento de la aplicación . 

. La diferencia entre la programación de código incrustado y el uso de plantillas radica 

en el programa procesador de documentos. Si éste interactúa directamente con el 

servidor HTTP y ofrece gran flexibilidad y así como una API completa y acceso a una 

gran colección de objetos, entonces estaremos bajo el modelo de código incrustado. 

Por el contrario, si el programa procesador de documentos es limitado, simple y 

puede ser manipulado desde cualquier programa de aplicación, entonces estaremos 

trabajando con el esquema de plantillas. 

7. Presentación interactiva 

El HTML dinámico puede permitir a los documentos Web tener una apariencia y 

actuar como una aplicación de escritorio o una producción multimedia. Como 
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ejemplos pueden citarse el cambio del formato de un texto cuando el usuario pase el 

ratón sobre él; o permitir al usuario hacer "arrastra y suelta" de una imagen en otro 

lugar de la página Web. El HTML dinámico no es más que la conjunción creativa del 

HTML, CSS, un lenguaje del lado de cliente como ECMA y un navegador que soporte 

lo anterior, además de la especificación DOM (Document Object Model - Modelo de 

Documento Objeto). Alternativamente puede utilizar tecnología como la Flash de 

Macromedia, o Applets Java o componentes Activex. 

La capacidad de cambiar el contenido de un documento, de acuerdo a la interacción 

con el usuario, es muy importante para que el usuario se sienta contento utilizando la 

aplicación; se le puede proveer de retroalimentación inmediata, sin necesidad de 

esperar una respuesta del servidor. Al ofrecerle una interfaz parecida a las de las 

aplicaciones de escritorio, el usuario se sentirá más cómodo utilizando la aplicación 

Web. No obstante, se corre el riesgo de hacer crecer los documentos HTML, y hay 

que tener en cuenta que el ancho de banda es un recurso muy limitado y la paciencia 

de los usuarios poca, por lo que debemos programar con sobriedad pero sin perder la 

elegancia. Además hay que tener en mente que no todos los navegadores soportan 

las mismas características, y que por lo tanto se debe asegurar siempre que la 

aplicación Web se despliegue correctamente en cada navegador posible, ya que no 

existe normalmente la capacidad de exigirle alguno en específico al usuario. 

6.2.2 Diseño de la interfaz 

Esta es una etapa importante en el desarrollo de aplicaciones, la interfaz de usuario 

es la que va a determinar que tan utilizable va a ser un sistema. En ocasiones los 

programadores subestiman la importancia de la interfaz de usuario y concentran sus 

esfuerzos en la funcionalidad del sistema y en optimizar su desempeño. Sin embargo, 

si la interfaz de usuario es pobre, el usuario no se sentirá cómodo al usar la 

aplicación o, peor aún , dejará de usarla. 

Una buena interfaz de usuario debe de ser diseñada según ciertos lineamientos: 
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1. Consistencia 

Todas las pantallas de la aplicación Web deben de tener una distribución consistente 

de imágenes, texto y controles gráficos ,(botones, cuadros de texto, listas 

desplegables, casillas de verificación, entre otros.). Ante acciones de usuario comunes 

(elegir un elemento de una lista desplegable, dejar un campo en blanco donde no es 

permitido) el sistema debe de mostrar mensajes con la misma estructura sin importar 

en que parte del sistema ocurra el evento. La única manera de lograr una interfaz de 

usuario consistente es la implementación de estándares de interfaz. Con ello, los 

grupos de desarrollo sabrán como acomodar los controles gráficos, dónde poner las 

etiquetas, que lineamientos de justificación de texto seguir, entre otras cosas. 

2. Dar soporte a diferentes niveles de usuarios 

Una aplicación puede ser usada tanto por usuarios totalmente inexpertos como por 

expertos, bajo este tenor, la aplicación debe de ser configurable para mostrar toda la 

gama de opciones que un usuario experto puede requerir o solo mostrar las , 

indispensables para que un usuario totalmente inexperto pueda hacer su trabajo sin 

verse agobiado por una gran cantidad de opciones. 

3. Flujo de pantallas 

El paso de una pantalla a otra debe de ser coherente con el trabajo que intente 

realizar el usuario. De esta manera, por ejemplo, no es nada conveniente hacer que 

el usuario tenga que pasar por una pantalla de configuración de colores para llegar a 

la pantalla de configuración de márgenes de impresión. 

4. No sobrepoblar las pantallas. 

Al presentar gran cantidad de controles gráficos en una misma pantalla dificultan la 

comprensión de la misma. Si para realizar una tarea determinada se requiere de la 

obtención de mucha información por parte del usuario, es muy recomendable dividir 

en diferentes pantallas sucesivas la captura de información y/o establecimiento de 

opcion~s. 
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S. Agrupar elementos relacionados. 

Una buena práctica en la creación de interfaces de usuario es la agrupación de 

elementos que estén relacionados entre sí. Por ejemplo, podemos delimitar por un 

rectángulo o algún otro tipo de imagen los datos generales de un empleado tales 

como nombre, dirección , edad, etc.; En otro cuadro podemos agrupar otros datos 

tales como: Numero de cuenta bancaria, fecha de expiración, saldo, etc. 

Los anteriores puntos son aplicables a todos los tipos de aplicaciones, ya sea Web o 

de escritorio. Sin embargo, existen lineamientos que son específicos al desarrollo de 

aplicaciones Web, una buena referencia es ''Los siete pecados mortales de un sitio 

Web (y por qué deben de evitarse a toda costa)" de Jesse Berst. Los grandes 

pecados o errores que se pueden cometer en el diseño de un sitio Web son: 

1. Navegación inconsistente 

A veces se hace click en una barra de menú lateral, otras es un menú 

despegable. La ubicación de los títulos, gráficos, vínculos, etc. debe de ser 

consistente en todas las páginas del sitio. 

2. Vínculos rotos 

3. Sitios que requieren de un navegador específico 

Es muy molesto toparse con sitios que están diseñados para un navegador 

específico, así como los que requieren que se baje un plug-in determinado sin 

ofrecer una versión del documento que no requiera de dicho plug-in 

(componente de software que agrega funcionalidad a un navegador sin 

necesidad de recompilarlo). Un ejemplo típico de plug-in es el de Macromedia 

Flash, el cual es usado para visualizar animaciones vectoriales en páginas 

Web. Éste plug-in puede ser instalado para el Internet Explorer y Netscape 

Navigator. 
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4. No poner información de contacto 

Muchos diseñadores de sitios de empresas importantes olvidan poner la 

dirección de la empresa, números telefónicos, números de atención a clientes, 

etc. 

S. Uso de marcos 

También conocidos como trames, traen consigo problemas con el uso de los 

botones Anterior y Siguiente de los navegadores, muchas veces son creados 

de un tamaño fijo y la información contenida en ellos no es visible 

completamente, etc. 

6. Sitios que abren otras ventanas de navegación 

Es molesto para el navegador ingresar a un sitio y que éste abra nuevas 

ventanas de navegación con vínculos a otros sitios. 

7. Símbolos de "En construcción" 

La mayoría de los sitios en el Web están en constante evolución, Es poco 

profesional indicar que el sitio está en construcción. 

6.2.3 Creación de un prototipo 

Un prototipo es una implementación básica de la interfaz de usuario que incluye 

todos los componentes visuales de la aplicación así como el código necesario para 

permitir al usuario desplazarse a través de todas las pantallas. Como el prototipo sólo 

es un modelo de prueba, no tiene integrada ninguna de las reglas de negocios ni 

tiene acceso a la base de datos. El prototipo tiene la finalidad de presentar a los 

usuarios finales las pantallas con las que contará el sistema final para que éstos 

puedan determinar si el sistema cumple con sus necesidades. 
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La elaboración del prototipo es un proceso iterativo descrito a continuación: 

1. Determinar las necesidades 

En esta etapa se define qué es lo que los usuarios esperan realizar con el sistema, 

qué reportes esperan que arroje, etc. 

2. Construcción del prototipo 

Para la elaboración del prototipo es muy recomendable el uso de herramientas de 

alto nivel, tales como un editor de documentos HTML ya sea uno estándar o uno "Lo 

que ves es lo que obtienes" (WYSIWYG, What You See Is What You Get, por sus 

siglas en inglés). Con el editor HTML se crean las diferentes pantallas de las que se 

compondrá el sistema estableciendo los vínculos entre ellas. En esta etapa es 

conveniente la creación de un diagrama de flujo de interfaz. Este diagrama muestra 

Jas pantallas de las que se compone el sistema y como se puede llegar a ellas. Con 

este diagrama se puede tener una mejor comprensión del sistema y se puede 

verificar fácilmente que el flujo de pantallas sea coherente. 

3. Evaluar el prototipo 

Una vez que se tiene una versión del prototipo, el siguiente paso es evaluarla con los 

usuarios para determinar si se cumple con sus expectativas. Es importante 

determinar lo que es correcto, lo que está mal y lo que falta. Si se descubre que hay 

errores en el prototipo o que éste tiene características faltantes tenemos que regresar 

al paso 1. 

4. Determinar si el prototipo está terminado 

Una vez que en el paso anterior no se determinan nuevos requerimientos o estos son 

de poca importancia. 

Para ejemplificar la creación del prototipo, se comienza por crear un diagrama de 

flujo de pantallas. En la Figura 6.3 se muestra el diagrama para el caso de uso 
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"Mantenimiento de Base de Conocimiento" que ilustra cual será la secuencia de 

pantallas que el usuario podrá utilizar. 

Pagina Principal 1---

~ 
Nuevo 

Confinnación 

Modificar 

Eliminar 

[§ 
Detalle 

Confinnación 

Figura 6.3 Diagrama de Flujo de Pantallas del caso de uso "Mantener Base de Conocimientos" 

En este diagrama observamos que para poder dar mantenimiento a la Base de 

Conocimiento se deben de pasar por varias pantallas. Todo se da inicio en la página 

principal del Portal, en donde se debe de seleccionar la sección Académica y en esta 

la opción Publicar. En la segunda página se valida el usuario por Institución 

Educativa, enviando mensajes de error sobre la misma página si el usuario no es un 

usuario válido. En la tercera página se muestran todos los mantenimientos de 

Información Académica disponibles para el usuario. En la cuarta página se muestra el 

Mantenimiento de Base de Conocimiento, devolviendo el resultado de la búsqueda 

sobre la misma página. Las páginas de nuevo, modificar y detalle son las opciones 

disponibles para el mantenimiento. Las páginas de confirmación devuelven los 

mensajes de error o confirmación de las acciones realizadas en la Base de Datos. 
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El paso siguiente es crear el esqueleto del prototipo en HTML, para ello utilizamos 

Microsoft Visual InterDev 6.0. Se deben de crear todas las pantallas de las que se 

compondrá el sistema. 

A continuación presentamos algunas de las páginas para este caso de uso contenidos 

en el prototipo desarrollado antes de la programación. Observese los cambios 

ocurridos con la versión final, que debido a la calidad en la obtención de los 

requerimientos sólo se reflejan en pequeños cambios en el diseño de las pantallas, 

para que pueda ser soportado por los navegadores Internet Explorer y Netscape. 

,g M;mtf~nmHf:nto dr: n~uP. de f'nnocunmnlos Mlctos:nft lnlemell XJliOIP,:I l!!!lril E) 

Instltucl6n : !<seleccione Opción) 

Profesión : 1 (Seleccione Opción) 

Curso : 1 (Seleccione Opción) 

®0<D® 
MM'Ii M 

n ~ 1 ~ L 
J . .1 

L - 1 [~ 
JI . 

~ .. 1 . ~ .1 
~-----~:e=== ,J 

1 Reglstro(s) encontrado(s). 

~1 

Figura 6.4 Prototipo de la na Mantenimiento de Base de Conocimientos 
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GIUpo : 1 Examen !i::l e·) 
Tipo: l~seleccione Opci6ni@ (*) 

Fecha:~ [(Mes) 6 """'HAñ'-o-) _,¡;:j (dd/mmmm/yyyy) 

Autor: jJosé SB!lchez Ramirez 

(•) Datos Obligatorios 

RssumeTIIUion~.;:;~'-~~~~~~~~~~~:~~~~~~~~~~~~~~~= El 
1''1 
r~ 

LJ!ii!¡lstrado liii!iJOmanuel -Juan Manuel Salazar Quispa 

c===~ITMli/~20~0~1----------------~ 
Logo: Presione el botón Archivo para grabar los datos e ingresar el archivo. 

o presione Grabar para conduir el proceso. 

Figura 6.5 Prototipo de la Página Mantenimiento de Base de Conocimientos 1 Modificar 

6.2.4 Utilización de Diagramas 

Los diagramas del UML utilizados en la fase de diseño (diagramas de actividades, 

diagramas de secuencia, diagramas de colaboración y diagramas de clases) servirán 

de punto de partida para el proceso de generación del código. Durante esta fase es 

muy importante tomar en cuenta cada uno de los diagramas desarrollados en la fase 

de diseño, ya que estos son el sustento del sistema. En esta sección queremos 

mostrar la importancia de la utilización de los diagramas para la implementación, 

habiendo usado para la implementación de las clases Visual Basic 6.0. 

1. Definición de una clase con métodos y atributos simples 

El diagrama de clases de diseño facilita el mapear los nombres de clases, las 

definicione.s básicas de los atributos y las operaciones. En Visual Basic la clase 

puede ser implementada a través de la creación un archivo de clase (Ciass Module), 

asignándole a la propiedad Name el nombre de la clase. Los atributos pueden ser 

implementados a través de las propiedades Property Let y Property Get; y las 
'-, 

operaciones se implementan a través de procedimientos (Sub) o funciones 

(Function). 
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2. Adición de atributos de referencia 

Los atributos de referencia de una clase están indicados por las asociaciones y la 

navegabilidad en un diagrama de clases. Por ejemplo en nuestro proyecto la clase 

controladora CtrAcademica tiene una asociación con la clase ClslnstitucionEducativa y 

esta se plasma a través de la creación de una instancia en la clase 

oCislnstituciónEducativa, como en el siguiente ejemplo: 

Dim oCislnstitucionEducativa As AcademicaPE.CislnstitucionEducativa 
Set ClslnstitucionEducativa=GetObjectContext.Createlnstance("AcademicaPE.CislnstitucionEd 
ucativa") 

3. Creación de métodos a partir de los . diagramas de secuencia o 

colaboración 

El. diagrama de secuencia o el diagrama de colaboración muestra los mensajes que se 

envían en respuesta a una llamada de un método. Así, la secuencia de mensajes se 

traducen en una serie de enunciados en la definición del método. Por ejemplo, el 

mensaje ConsultarEvaluacion que llega a la clase controladora CtrConsultas en la 

Figura 6.6 es implementado en dicha clase de la siguiente manera: 

Public Function ConsultarEvaluacion(ByVal strConexion As String, 
ByVal Institucionld As Long, 
ByVal Profesionld As Long, 
ByVal Cursold As Long, 
ByVal Evaluacion As String, 
ByVal Orden As Integer) As ADODB.Recordset 

Dim Caso As Integer 

On Error GoTo ConsultarEvaluacionError 

If Evaluacion = "E" Then 

Dim oCisExamen As ConsultasPE.CisExamen 
Set oCisExamen = GetObjectContext.Createlnstance("ConsultasPE.CisExamen") 
Set ConsultarEvaluacion = oCisExamen.ConsultarExamen(strConexion, Institucionld, 

Profesionld, Cursold, Orden) 
Set oCisExamen = Nothing 

End If 

If Evaluacion = "P" Then 
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Dim oCisPractica As ConsultasPE.CisPractica 
Set oCisPractica = GetObjectContext.Createinstance("ConsultasPE.CisPractica") 
Set ConsultarEvaluacion = oCisPractica.ConsultarPractica(strConexion, Institucionld, 

Profesionld, Cursold, Orden) 
Set oCisPractica = Nothing 

End lf 

If Evaluacion = "L" Then 

Di m oCisLaboratorio As ConsultasPE.CisLaboratorio 
Set oCisLaboratorio = GetObjectContext.Createlnstance("ConsultasPE.CisLaboratorio") 
Set ConsultarEvaluacion = oCisLaboratorio.ConsultarLaboratorio(strConexion,Institucionld, 

Profesionld, Cursoid, Orden) 
Set oCisLaboratorio = Nothing 

End If 

Exit Function 

ConsultarEvaluacionError: 
GetObjectContext.SetAbort 
Err.Raise Err.Number, Err.Source, Err.Description 

End Function 

Consultar Base de Conocimiento • Por Evaluación 

: M!~~bro 

: 1: Seleccionar 
"Consultas/Base e 
Conocimientos 1 Por 1------__;;.n 

Eval uaclórf 

3: Beleccloharmtros 

4: Selecc!on' r Consultar 

10: Mostrar 

9: IJ_aboralnrlo] e: nsultallaboratoriob 

Figura 6.6 Diagrama de Secuencia de Consultar Base de Conocimientos- Por Evaluación 
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6.2.5Independencia del Navegador 

Cuando se desarrollan páginas de una aplicación web siempre se debe buscar que las 

páginas sean vistas desde cualquier navegador. La organización World Wide web 

consortion (W3t) es el organismo que establece los estándares en la red. Uno debe 

de asegurarse de que las páginas cumplan con algunos de sus estándares. Pero no 

solo basta con cumplir con los estándares sino también es recomendable comprobar 

que las páginas se visualicen correctamente en los navegadores más usados. Si 

utilizamos la última versión de los estándares debemos considerar que no todos las 

personas poseen la última versión de los navegadores. Tampoco es recomendable 

usar tamaños fijos al desarrollar las páginas Web, es mejor usar porcentajes para 

definir tamaños, con esto se consigue que las páginas se visualicen correctamente en 

cualquier resolución. Todo esto limita el número de personas que pueden acceder a 

la página. 

Al desarrollar páginas web podemos utilizar código script como JavaScript, Jscript 

(sintácticamente similar a JavaScript), VBScript pero no todos los navegadores los 

soportan. Es por ello que para dirimir el problema de la incompatibilidad de 

lenguajes soportados por los navegadores, ECMA desarrolló el estándar ECMAScript, 

basado en los lenguajes JavaScript y JScript. 

En caso de utilizar código Javascript al desarrollar páginas web es imprescindible 

verificar que la versión del lenguaje que soporta el navegador sea compatible con el 

código Javascript programado. Así también es importante señalar que muchas veces 

la presentación que tiene la página es diferente de un navegador a otro siendo 

necesario en estos casos escribir un código particular para cada navegador si es que 

se quiere que el navegador presente la misma apariencia. 
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6.3 DISENO DE LA BASE DE DATOS 

El Diseño de la Base de Datos es crucial para el buen funcionamiento de una 

aplicación Web, si no se cuenta con un diseño de calidad, la operatividad de la 

aplicación Web se puede ver entorpecida o de plano anulada. 

Por ello debemos de partir de los detalles proporcionados por los artefactos 

desarrollados en la fase de diseño. Es así que a partir de diagrama de clases de 

diseño se identificaron las clases persistentes (es decir aquellas que pasan a ser 

tablas) y sus atributos. 

Es importante mencionar que al utilizar como base de datos a SQL Server 7.0, un 

manejador de base de datos relacional, optamos por utilizar Erwin/ERX 3.5.2 para 

poder modelar la Base de Datos 

Al mismo tiempo se identificaron las clases, operaciones y mensajes necesarios para 

el Modelo de Componentes a programarse en Visual Basic 6.0. 

Para realizar el modelado de la Base de Datos hicimos uso de Erwin. Cabe mencionar 

que Rational Rose posee un Data Modeler pero que no se compara con las bondades 

proporcionadas por ERwin ERX 3.5.2. En el Anexo 4 se presentan las características 

de la Base de Datos utilizado que utilizamos para la construcción del Sistema. 
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6.4 PROGRAMACION 

Para realizar la construcción del sistema debemos de hacer uso de los diagramas 

obtenidos en las fases anteriores que nos indican que es lo que debemos construir. 

Así únicamente queda hacer uso de herramientas de construcción para obtener el 

sistema. Hemos utilizamos la arquitectura Windows DNA planteada por Microsoft para 

realizar la construcción, las razones de ello se expusieron en la fase de Planeación y 

Elaboración. El sistema esta constituido de muchas paginas web a través del cual el 

usuario se comunica con el sistema. La lógica del negocio se encuentra almacenada 

en componentes y la información se encuentra almacenada en una Base de Datos. 

Así en el Anexo 5 presentamos el listado de todas las páginas que forman parte del 

sistema como el listado de los componentes que almacenan la lógica del negocio. 

Para hacerse una idea de cómo utilizamos Windows DNA para construir el sistema lo 

mejor es partir de un ejemplo funcional. Explicaremos la construcción de uno de los 

servicios del Portal: "Registro de Usuarios". También presentaremos la forma como 

utilizamos los diversos elementos de este paradigma: WindowsNT 4, COM, 

Transaction Server, Visual Basic, Visual InterDev, SQL Server 7.0, Transact SQL, liS, 

y ADO 2.1. 

La funcionalidad del servicio "Registro de Usuarios" se encuentra en la descripción del 

caso de uso: "Registrar Miembro". Cuando usamos este servicio lo primero que hace 

el sistema es realizar una validación en el cliente de los datos a enviar; luego el 

sistema ejecuta un componente COM generado con Microsoft Visual Basic para 

realizar el registro en la Base de Datos SQL Server 7 .0. Una vez realizado el registro 

el sistema presenta una confirmación de la operación realizada. 

Con el diagrama de Secuencia para este caso uso se explica la secuencia que se tiene 

que cumplir para lograr el objetivo de registrar a un nuevo miembro de la comunidad. 

Luego de haber seleccionado la opción de "Registro de Usuario" de la sección de 

"Registros" de la página principal del Portal; de haber ingresado los datos requeridos; 

y de seleccionar la opción de "Aceptar", el sistema realiza un proceso de validación de 

la información en el equipo del cliente para finalmente solicitar la confirmación de 

envío de la información. 
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El registro es necesario para poder acceder a las bondades de PlandeEstudio, 
~i te preocupa tu privacidad como usuario registrado, puedes consultar la política de 
!Jlrivacidad de PlandeEstudio.com en Politicas. 

ompleta a continuación el siguiente formulario: 

usuario : IMIGUELO 1 • 

Contraseiia : 6 
Confirmar Contraseña : B·

1

1 cv 
r;:-;; l Eo!a Ud seg>o de gre~r los datos? 

Nombres:~: 

Apellidos:~. I[]!CIJI~I 
Sexo : rr.:_,.!J1:'---:,---:-:;;,.,......,--:,--------,-J 
Email : miguelongel@hotmail.com 

Nivel Académico : 1 (Seleccio~e Opción) la 

( •) Datos Obligatorios 

Fecha de Nacimiento : ~ 1 (Mes) EJI (dd/mmmmfyyyy) 

Ocupación : 1 (Seleccione Opción) !E] 

Una vez enviada la información al servidor, este realiza la ejecución de cierto código 

ASP que invoca al Componente RegistrosPE que realizará el registro en la Base de 

Datos. Finalmente el sistema presentará una página de confirmación de la operación. 

MIGUELO 

Se grabó su Información en forma satisfactoria 

¡ 
1 
i 

1 
! ¡. 

1 
¡. 
! 
l 1 

' 
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En los siguientes puntos expondremos el diseño arquitectónico e instauración 

realizada para cumplir con los requerimientos de este servicio: 

• Arquitectura del servicio "Registro de Usuarios" 

• La ASP del servicio "Registro de Usuarios" 

• Los módulos de clase del servicio "Registro de Usuarios" 

A medida que vayamos exponiendo cada uno de los puntos iremos describiendo 

algunas de las líneas de código empleadas: el código de validación en Javascript, la 

secuencia de comandos para las páginas ASP, el código de Visual Basic y las 

secuencias de comandos SQL. 

6.4.1 Arquitectura del servicio "Registro de Usuarios" 

La arquitectura del sistema se basa en el modelo de desarrollo de n capas, descrito 

en el contexto de Windows DNA. 

Servicios del 
Usuario 

Servicios de 
Negocios 

Servicios de 
Datos 

Tabla en 
SQL Server 

liS/ ASP 

1 RegMiembroGrabar .asp 1 

COM/ MTS 

Figura 6.9 Arquitectura del Servicio Registro de Usuarios 

La siguiente tabla, lista los productos de BackOffice Server y tecnologías utilizados 

para construir el sistema. 
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Productos de BackOffice Tecnologías de componentes Otras herramientas y aplicaciones 
Windows NT® Server Component Object Model Internet Explorer 
Internet Information Server Netscape Navigator 
SQL Server JavaScript 
Microsoft Transaction Server Transact-SQL 
Active Server Pages Visual Basic 

Visual InterDev™ 
Tabla 6.1 Lista de Productos y Tecnologías utilizados para construir el Sistema 

6.4.2 La ASP del Servicio "Registro de Usuario" 

Cuando un usuario quiere ser miembro de la comunidad debe de acceder a la Página 

de Registro de miembro. Pero antes de ello debe de acceder a la Página Principal del . 

sistema y para ello el usuario tiene que ingresar en su navegador la URL 

http://www.PiandeEstudios.com/. El Internet Information Server cargará el archivo 

global.asa, que por sí mismo nunca es visto por el usuario. Siempre hay un (y sólo 

uno) archivo global.asa en todas las aplicaciones basadas en ASP. Se encuentra en la 

carpeta raíz de la aplicación Web, y contiene variables a nivel de la aplicación y del 

sistema. El archivo global.asa soporta cuatro procedimientos para los eventos al inicio 

y final de la aplicación y la sesión. 

Este es el código de nuestro archivo Global.asa 

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server> 

Sub CadenaConexion 
cs="D:\Inetpub\wwwroot\PiandeEstudios\DBConnection.UDL" 
Application("StrConexion")= "File name=" & es 
end sub 

Sub Application_OnStart 
CadenaConexion 
End Sub 

</SCRIPT> 

En donde la cadena de conexión a la Base de datos, el cual indica la ubicación de la 

Base de Datos, se encuentra dentro de un archivo como una medida de seguridad 

para evitar que pueda ser accedida por usuarios no autorizados. 
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Una vez que la aplicación ha sido cargada se presenta la página principal Default.htm 

Al momento de construirse esta página hemos hecho uso de estilos de presentación 

para dar una apariencia uniforme a las páginas en cuanto a colores, tipos de letras, 

espaciado, etc. El siguiente es un ejemplo de estilos que aplicamos a la Página 

principal del sistema para cambiar de color un enlace cuando el mouse se ubica sobre 

él. 

<style type="text/css"> 
A. eventos: hover 
{ 

COLOR: red; 
FONT-FAMILY: 'MS Sans Serif, Arial, Verdana; 
FONT-SIZE: 11px; 
TEXT-DECORATION: none 

} 
</swle> 

Hay que mencionar que un estilo definido para un navegador necesariamente implica 

que sea el mismo para otro, muchas veces coinciden, en otras presentan diversos 

comportamientos y en otros casos solo uno de ellos los reconoce, es por ello que se 

debe de hacer las pruebas de verificación. 

Como los estilos lo utilizamos en muchas páginas, lo que hicimos para evitar rescribir 

código fue agruparlas en un archivo de estilos, así cuando modificamos un estilo 

todas las páginas que lo utilizan automáticamente reflejan dicho cambio. La forma 

de hacer referencia a este archivo es colocando la siguiente línea dentro del tag 

<HEAD> 

1 <link rel="stylesheet" type="text¡css" href="Estilos/Interface.css"> 

Una vez presentada la página principal del sistema se debe seleccionar la opción de 

"Registro de Usuario" de la sección Registros. El servidor web envía la Página ASP 

RegMiembroNue.asp el cual es un formulario donde el usuario debe de registrar sus 

datos. Una vez ingresado los datos requeridos y enviados seleccionando la opción 

"Aceptar" se inicia el procedimiento de registro de un miembro. 
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Antes de enviar el formulario al servidor web a través de la función Grabar se realiza 

un primer procedimiento de validación de la información; esta validación debe ser 

realizada en el equipo cliente. Hemos utilizado Javascript porque es el único que es 

soportado tanto por Internet Explorer como por Netscape Navigator. Este es parte 

del código utilizado para realizar las validaciones de esta página: 

<script language="JavaScript"> 
//Validar() 
//Función encargada de Verificar que los campos obligatorios tenga valor 
function Validar() 
{ 
if ( document.FrmRegistro.TxtUsuario. value= = '"') 

else 
{ 

} 

{ 
alert ("Por favor, ingrese una Cuenta de Usuario"); 
document.FrmRegistro.TxtUsuario.focus(); 
return false; 
} 

var strVar 
strVar = document.FrmRegistro.TxtUsuario.value; 
if (strVar.length < 6 11 strVar.length > 12) 

{ 
alert("Debe usar entre 6 y 12 caracteres para la Cuenta de Usuario"); 
document.FrmRegistro.TxtUsuario.focus(); 
return false; 
} 

if ( document.FrmRegistro.TxtContrasenna. value= = '"') 
{ 

el se 
{ 

} 

} 

alert (''Por favor, ingrese la Contraseña"); 
document.FrmRegistro.TxtContrasenna. focus(); 
return false; 

var strVar 
strVar = document.FrmRegistro.TxtContrasenna.value; 
if (strVar.length < 6 11 strVar.length > 12) 

{ 
alert("Debe usar entre 6 y 12 caracteres para la Contraseña"); 
document.FrmRegistro.TxtContrasenna.focus(); 
return false; 
} 

if ( document.FrmRegistro.TxtConfContrasenna. value= = '"') 
{ 

alert ("Por favor, ingrese la Confirmación de la Contraseña"); 
document.FrmRegistro.TxtConfContrasenna .focus(); 
return false; 
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el se 
{ 

} 

} 

var strVar 
strVar = document.FrmRegistro.TxtConfContrasenna. value; 
if (strVar.length < 6 11 strVar.length > 12) 

{ 
alert("Debe usar entre 6 y 12 caracteres para la Contraseña"); 
document.FrmRegistro.TxtConfContrasenna.focus(); 
return false; 
} 

if (document.FrmRegistro.TxtConfContrasenna.value!=document.FrmRegistro.TxtContrasenna. 
value) 

{ 
alert ("Por favor, reingrese las contraseñas. Ambas deben coincidir"); 
document.FrmRegistro.TxtConfContrasenna. focus(); 
return false; 
} 

//validamos que ingrese nombre y apellidos 
if ( document. FrmRegistro.TxtNombres. value= ="") 

{ ( 

· alert ("Por favor, ingrese un Nombre"); 
document.FrmRegistro.TxtNombres.focus(); 
return false; 
} 

if (document.FrmRegistro.TxtApellidos.value=="") 
{ 
alert {"Por favor, ingrese los Apellidos"); 
document.FrmRegistro.TxtApellidos.focus(); 
return false; 
} 

//validamos los campos no obligatorios si tienen valor permitido 
if (!(document.FrmRegistro.CboDia.selectedlndex==O && 

document.FrmRegistro.CboMes.selectedlndex==O && 
document.FrmRegistro.TxtAnno.value=='"')) 

{if 
(!{VaiFecha('FrmRegistro.CboDia','FrmRegistro.CboMes','FrmRegistro.TxtAnno','1900','2000'))) 

} 

{ · //function Val Fecha( odia,omes,oanno,finicio,ffin) 

} 

alert ("Por favor, ingrese una Fecha de Nacimiento Valida"); 
document.FrmRegistro.CboDia.focus(); 
return false; 

if ( document.FrmRegistro.TxtEmail. value! = "") 
{ if {!{IsErhail(document.FrmRegistro.TxtEmail.value))) 

} 

{alert ("Por favor, ingrese una cuenta de E-mail valida"); 
document.FrmRegistro.TxtEmail.focus(); 
return false; 

} 
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return true; 
} 

function Grabar() 
{ 
if(Validar() && confirm("Esta Ud. seguro de grabar los datos?")) 

{ 
document.FrmRegistro.submit(); 
} 

} 

</scri t> 

Mucho de estas funciones también las utilizamos en otras páginas y así como en el 

caso de estilos los podemos agrupar dentro de un archivo. Y la forma de hacer 

referencia a este archivo es colocando la siguiente línea dentro del tag <HEAD> 

1 <script language="JavaScript" src="JavaScript/Generales.js"></script> 

Una vez que la validación de la información se ha realizado el sistema presenta una 

ventana de confirmación para el envío de la información. Una vez que es aceptada se 

ejecuta la siguiente línea 

1 document.FrmReglstro.submit(); 

Existen cuatro formas diferentes de pasar datos con ASP: 

• Mediante un formulario con el método POST, 

• Mediante un formulario con el método GET, 

• Mediante parámetros en una QueryString (puesta en un enlace); y 

• Mediante el uso de variables de sesión (Session variables). 

Para nuestro este caso lo hacemos a través del método POST y también el uso de un 

parámetro: Accion. Netscape Navigator nos obliga a incluir la etiqueta <FORM> sino 

no dibuja los elementos del formulario. Para pasar los datos mediante formularios, 

hay que definir simplemente dos cosas: El destino del formulario (AcnON) y el 

método de envío de los datos (METHOD). 

El destino es la página ASP que va a recoger los datos en este caso 

RegMiembroGrabar.asp. El método, en cambio, especifica de qué forma se pasan los 
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datos al script. El método POST pasa los datos de forma que el usuario no puede 

verlos, mientras que el método GET los muestra en la barra de direcciones. Hemos 

decidido utilizar el método POST. Aquí presentamos el código utilizado en este caso. 

<form id="FrmRegistro" name="FrmRegistro" 
action="Re MiembroGrabar.as ?Accion=Nuevo" method=" oSt"> 

Analizaremos ahora el código de la página de destino RegMiembroGrabar Lo primero 

que la aplicación se encontrará con código de VBScript. La primera línea le indica a la 

página ASP que ejecute el código VBScript en el servidor. 

1 <%@ Language=VBScript %> 

ASP funciona, básicamente, a través de los objetos incluidos al instalar el servidor. 

Para utilizar un objeto, se escribe el objeto.método. Uno de sus objetos más 

importantes es el objeto "Response": se encarga de presentar la información que 

producen los ASP en el documento que se va a mandar al cliente. Una de sus 

propiedades más importantes es "Expires" que establece cuán pronto caduca la 

página. Así cuando se pasa del tiempo establecido e intentemos volver a esta página, 

el navegador dirá que la página ha caducado y ·que hay recargarla del servidor. En 

este caso indicamos que la página ha caducado cuando baja al cliente. 

1 Response.Expires =O 

El paso siguiente es definir variables para el manejo de los errores que se puedan 

producir al momento de ejecutarse el código en el servidor: 

'Variables para manejo de errores 
Dim error 'código de error 
Dim Result 'mensa·e de error 

Seguidamente lo que hacemos es recuperar las variables que han sido pasadas desde 

la página RegMiembroNue.asp: 

Como hemos pasado la variable Accion mediante QueryString debemos de utilizar 

Request.QueryString para recuperar el valor pasado. En este caso vamos a guardar 
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en la variable Accion el valor Nuevo. Esto lo podemos apreciar en el siguiente 

código: 

<% 
'Variables pasadas por la llamada a la página 
Dim Accion 
Accion =Request.QueryString("Accion") 'Acciona realizar 
%> 

También debemos de recuperar la información del usuario a registrar pasadas a 

través del formulario con el método POST y para ello usamos la colección 

Request.Form. Estas variables lo almacenamos en un arreglo MantUsuarioSuscrito. 

<% 
Dim MantUsuarioSuscrito 

if Accion = "Nuevo" then 
ReDim MantUsuarioSuscrito(12) 
MantUsuarioSuscrito(O)=clng(l) 
MantUsuarioSuscrito(l )=CStr(Request.Form(''TxtUsuario")) 
MantUsuarioSuscrito(2)=CStr(Request. Form(''Txteontrasenna")) 
MantUsuarioSuscrito(3)= CStr(Request.Form(''TxtNombres")) 
MantUsuarioSuscrito( 4)=CStr(Request.Form(''TxtApellidos")) 

if ltrim(rtrim(Request.Form(''TxtAnno")))="" then 
MantUsuarioSuscrito(S)= null 

el se 
MantUsuarioSuscrito(S)= CDate(Request.Form(''TxtAnno") & "/" & 

Request.Form("CboMes") & "/" & Request.Forrn("CboDia")) 

End if 
%> 

end if 

MantUsuarioSuscrito(6)=CStr(Request.Form("OptSexo")) 
MantUsuarioSuscrito(7)="C" 
MantUsuarioSuscrito(B)=CStr(Request.Form(''TxtEmail")) 

if Request.Form("CboOcupacion")="X" then 
MantUsuarioSuscrito(9)='"' 

el se 
MantUsuarioSuscrito(9)= Request.Form("CboOcupacion") 

end if 

if Request. Form("CboNiveiAcademico")= "X" then 
MantUsuarioSuscrito(lO)="" 

el se 
MantUsuarioSuscrito( lO)=Request.Form("CboNiveiAcademico") 

end if 

MantUsuarioSuscrito(ll)="A" 
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A continuación hacemos uso del objeto Application del ASP para recurar la cadena de 

conexión a la Base de Datos y lo almacenamos en la variable StrConexion: 

'Obtener Cadena de Conexión 
<% 
on error resume next 
Dim StrConexion 
StrConexion=Application("StrConexion") 
if Err.Number <>O then 

error=Err.Number 
Result= "Error inesperado Al establecer la Conexion con el Portal: " & " 
" &_ Err.number & " " & Err.description & " 
" & _ "Si persiste envie un mensaje al WebMaster" 

Err.Ciear 
End if 

A continuación, el cliente hace una llamada en el Microsoft Transaction Server dentro 

de la capa de servicios de negocios, y genera una instancia de la clase controladora 

pública CtrRegistros, la clase pública del componente COM que se ha cargado en la 

memoria como RegistrosPE.dll. Si el componente no puede generarse, el código 

desplegará el mensaje correspondiente al usuario. 

if error=O then 

end if 

Set oCtrRegistros=server.createobject("RegistrosPE.CtrRegistros") 
if Err.Number <>O then 

end if 

error=Err.Number 
Result= "Error inesperado creando el objeto Controlador: " & "<BR>" &_ 

Err.number & "" & Err.description & " <BR><BR>" & _ 
"Si persiste envie un mensaje al WebMaster" 

Err.Ciear 

A continuación el sistema ejecutará el método Insertar _UsuarioSuscrito al cual le 

pasamos la cadena de conexión y la información del usuario 

if error=O then 
oCtrRegistros.Insertar_UsuarioSuscrito StrConexion, MantUsuarioSuscrito 
if Err.Number <>O then 

if Err.Number=SOOOl then 
error=Err.Number 

else 

Result= Err.description & "<BR><BR> "&_ 
"Inténtelo nuevamente con un Nombre Diferente" & "<BR><BR>" 
err.Ciear 

error=Err.Number 
Result= "Error inesperado al Insertar los Datos: " & "<BR>" & 
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end if 
end if 

end if 

Err.number & " " & Err.description & " <BR><BR>" & _ 
"Si persiste envie un mensaje al WebMaster" 
Err.Ciear 

En términos del flujo del sistema, el componente COM se ejecutará dentro de éste 

bloque de código; la aplicación dejará la página AS·P, y ejecutará el código contenido 

en Los módulos de clase del servicio "Registro de miembro" 

Finalmente si no se ha producido ningún error procedemos a desactivar el 

componente con las siguientes líneas de código. 

if error=O then 
Set oCtrRegistros=Nothing 

End if 
%> 

6.4.3 Los módulos de clase del servicio "Registro de 

Usuario" 

Para registrar a un nuevo miembro el sistema hace uso de dos clases: 

• El primero, CtrRegistros.cls, se declara como clase publica y se ejecuta desde 

la página RegMiembroGrabar.asp 

• La segunda clase, ClsUsuarioSuscrito.cls, se declara como clase privada y se 

ejecuta desde CtrRegistros. 

El módulo CtrRegistros (Clase Controladora) utiliza a ClsUsuarioSuscrito (Clase 

del Dominio del Problema) para ejecutar el objeto ADO para incluir un nuevo 

miembro a la comunidad en la Base de Datos. ClsUsuarioSuscrito devuelve el login a 

CtrRegistros, y CtrRegistros utilizara al objeto Response del ASP para devolver el 

login a la página ASP RegMiembroGrabar.asp, misma que, a su vez, la enviará al 

explorador forma de HTML. 

Ambas clases se encuentran compiladas en una DLL creada en Visual Basic. Para 

crear una DLL en Visual Basic debe de crear un nuevo proyecto como ActiveX DLL. 

Agregamos cada módulo al proyecto. También debe de agregar las siguientes 
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referencias al proyecto: Microsoft Active Server Pages Library, Microsoft Transaction 

Server Type Library, y Microsoft ActiveX Data Objects 2.1 Library. Finalmente, ya 

puede compilar la DLL. 

6.4.3.1 La Clase Publica CtrRegistros 

Cuando la secuencia de comandos ASP RegMiembroGrabar.asp ejecuta 

CtrRegistros, invoca al método publico Insertar_UsuarioSuscrito, el cual recibe 

dos parámetros y los almacena en dos variables: una del tipo cadena que 

contiene la cadena de conexión y una del tipo arreglo que almacena los datos 

del nuevo miembro a registrar. 

Public Sub Insertar_UsuarioSuscrito (ByVal strConexion As String,_ 
B Val MantUsuarioSuscrito As Variant 

A continuación el componente declara la variable los objetos 

oCisUsuarioSuscrito y oCisUsuarioVerificar como instancias de la clase 

ClsUsuarioSuscrito. 

Dim oClsUsuarioSuscrito As RegistrosPE.CisUsuarioSuscrito 
Dim oCisUsuarioVerificar As Re istrosPE.CisUsuarioSuscrito 

En las siguientes líneas de código iniciaremos el procedimiento de trabajo 

dentro del MTS: 

Primero crearemos instancias de la clase privada ClsUsuarioSuscrito dentro del 

contexto de MTS para mantener la integridad de la transacción; y para ello 

utilizamos el método Createlnstance del objeto ObjectContext del MTS. El 

método Createlnstance se asegura que los objetos externos sean 

administrados por MTS, y no sólo por COM. El objeto no se genera de 

inmediato; en lugar de ello, Visual Basic la instanciará cuando se utilice por 

primera vez. 

Las siguientes líneas, conforman el corazón de la funcionalidad del 

controlador: solicita a la instancia oCisUsuarioVerificar la verificación que la 

nueva cuenta de usuario no este registrada para ordenarle luego a la instancia 
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oCisUsuarioSuscrito que lo registre. cada vez que una instancia termina su 

labor es desactivada. 

Este método descrito tiene la particularidad que ser utilizado tanto para 

registrar un nuevo miembro de la comunidad como para registrar a un 

miembro suscrito; y si éste ya existe solo se actualiza su información. 

Cada vez que las instancias de la clase ClsUsuariosuscrito van a realizar su 

labor la ejecución abandonará al objeto CtrRegistros e iniciará en el objeto 

ClsUsuarioSuscrito. 

El siguiente es el código de la Clase controladora que toma la decisión de la 

tarea a realizar: 

Dim existe As Long 
On Error GoTo Insertar_UsuarioSuscritoError 

If MantUsuarioSuscrito(7) = "C" Then 'usuario para consulta 
Set oCisUsuarioVerificar = 

GetObjectContext.Createinstance("RegistrosPE.CisUsuarioSuscrito") 
existe = oCisUsuarioVerificar. Verificar _LoginUsuario(strConexion, 

MantUsuarioSuscrito(l)) 
Set oCisUsuarioVerificar = Nothing 

If existe < > 2 Then 'existe usuario 
Err.Raise 50001, "",''Ya Existe un usuario con el Nombre"+ 

MantUsuarioSuscrito(l) 
Exit Sub 

Else 'es Nuevo 
Set oCisUsuarioSuscrito = 

GetObjectContext.Createinstance("RegistrosPE.CisUsuarioSuscrito") 
oCisUsuarioSuscrito.Insertar strConexion, MantUsi.JarioSuscrito(O), 

MantUsuarioSuscrito(l ), MantUsuarioSuscrito(2), MantUsuarioSuscrito(3), 
MantUsuarioSuscrito( 4), MantUsuarioSuscrito(S), MantUsuarioSuscrito(6), 
MantUsuarioSuscrito(7), MantUsuarioSuscrito(S), MantUsuarioSuscrito(9), 
MantUsuarioSuscrito(lO}, MantUsuarioSuscrito(11) 

Set oCisUsuarioSuscrito = Nothing 
End If 

El se 
Set oasusuarioVerificar = 

GetObjectcontext.Createinstance("RegistrosPE.CisUsuarioSuscrito") 
existe = oCisUsuarioVerificar.Verificar_Email(strConexion, MantUsuarioSuscrito(B), 

MantUsuarioSuscrito(7)) 
Set oCisUsuarioVerificar = Nothing 

If existe = O Then 'No Existe 
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Set oCisUsuarioSuscrito = 
GetObjectContext.Createinstance("RegistrosPE.CisUsuarioSuscrito") 

oCisUsuarioSuscrito.Insertar strConexion, MantUsuarioSuscrito(O), 
MantUsuarioSuscrito(l ), MantUsuarioSuscrito(2), MantUsuarioSuscrito(3), 
MantUsuarioSuscrito( 4), MantUsuarioSuscrito(S), MantUsuarioSuscrito(6), 
MantUsuarioSuscrito(7), MantUsuarioSuscrito(8), MantUsuarioSuscrito(9), 
MantUsuarioSuscrito(lO), MantUsuarioSuscrito(11) 

Set oCisUsuarioSuscrito = Nothing 
Else 'El Usuario ya Existe 

Set oCisUsuarioSuscrito = 
GetObjectContext.Createinstance("RegistrosPE.CisUsuarioSuscrito") 

oCisUsuarioSuscrito.Actualizar _SinContrasenna strConexion, existe, 
MantUsuarioSuscrito(3), MantUsuarioSuscrito( 4), MantUsuarioSuscrito(S), 
MantUsuarioSuscrito(6), MantUsuarioSuscrito(7), MantUsuarioSuscrito(8), 
MantUsuarioSuscrito(9), MantUsuarioSuscrito(lO), MantUsuarioSuscrito(11) 

Set oCisUsuarioSuscrito = Nothing 
End If 

End If 

Exit Sub 

Insertar _UsuarioSuscritoError: 
GetObjectContext.SetAbort 
Err.Raise Err.Number, Err.Source, Err.Description 

End Sub 

Código que se ejecuta luego de que se regresa de ClsUsuarioSuscrito 

Si en la ejecución del registro de un nuevo miembro se produjo un error la 

transacción que se estaba realizando es abortada deshaciéndose todos los 

cambios que realizados; Además se devuelve a la página 

RegMiembroGrabar.asp el código del error producido y la descripción del 

mismo, el cual es presentado en el navegador del usuario, en caso contrario 

se presenta el login del usuario registrado y el mensaje "Se grabó su 

Información en forma satisfactoria" Dentro del cuerpo de la página devuelta 

al navegador del usuario. Para ello, la aplicación utiliza el método Write del 

objeto Response. 

<% 
if Error = O then 

Select Case Accion 
Case "Nuevo" 

Response. Write(" <center> <b> "&MantUsuarioSuscrito(l )&" < b> </center> ") 
Response. Write(" < BR> ") 
Response.Write("<center><b>Se grabó su Información en forma 

satisfactoria</b> </center> ") 
Response. Write(" < BR> ") 
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Case "Modificar" 

Response.Write("<center><b>"&CStr(Request.Form(''TxtUsuario"))&"<b> 
</center>") 

Response. Write(" < BR> ") 
Response.Write("<center><b>Se Actualizó su Nueva Información en 

forma satisfactoria</b> </center> ") 
Response. Write(" <BR> ") 

el se 

end if 
%> 

End Select 

Response. Write(" <center> < b> "&Result&" </b> </center> ") 

6.4.3.2 La Clase Privada ClsUsuarioSuscrito 

La clase publica CtrRegistros utiliza dos métodos de la clase ClsUsuarioSuscrito 

(Verificar _Login Usuario e Insertar) para realizar la inserción de un nuevo 

miembro de la comunidad. Analizaremos solo el método de Insertar. 

Lo primero que hace este método es almacenar los valores pasados en 

variables: una para la cadena de conexión y el resto para almacenar los datos 

del nuevo miembro a registrar. 

Luego se declara y genera una instancia de los objetos ADO Command y 

Parameters. El objeto ADO cruza los límites de la capa de servicios de 

negocios hacia la capa de servicios de datos. 

Public Sub Insertar(ByVal strConexion As String, _ 
ByVal UsuaSuscritoid As Long, _ 
ByVal UsuasuscritoLogin As String, _ 
ByVal UsuaSuscritoContrasenna As String, _ 
ByVal UsuaSuscritoNombres As String, _ 
ByVal UsuaSuscritoApellidos As String, _ 
ByVal UsuaSuscritoFecNacimiento As Variant, _ 
ByVal UsuaSuscritoSexo As String, _ 
ByVal UsuaSuscritolipo As String, _ · 
ByVal UsuaSuscritoEmail As String, _ 
ByVal Ocupacionid As Variant, _ 
ByVal NiveiAcademicoid As Variant, _ 
ByVal Estado As String) 

Dim en As ADODB.Connection 
Dim cmd As ADODB.Command 
Dim prm As ADODB.Parameter 
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On Error GoTo InsertarError 

Set en = New ADODB.Connection 
en.Open strConexion 

Las siguientes líneas de código establecen las propiedades del objeto 

Command del ADO que ejecutan .la inserción mediante un procedimiento 

almacenado ( sp_ins_UsuarioSuscrito ). 

Set emd = New ADODB.Command 
Wlth emd 

.ActiveConnection = en 

.CommandText = "sp_ins_UsuarioSuserito" 

.CommandType = adCmdStoredProe 
End With 

El procedimiento almacenado requiere cierta cantidad de argumentos para 

llevar a cabo su tarea. La aplicación utiliza al objeto Parameters del ADO 

para establecerlos, y luego ejecuta al método Execute del objeto Command. 

Set prm = emd.CreateParameter("@UsuaSuseritoid", adinteger, adParaminput, 
16) 

emd.Parameters.Append prm 
prm.Value = Vn(UsuaSuseritoid) 
Set prm = emd.CreateParameter("@UsuaSuseritoLogin", adVarChar, 

adParaminput, 12) 
emd.Parameters.Append prm 
prm.Value = Vn(UsuaSuseritoLogin) 
Set prm = emd.CreateParameter("@UsuaSuseritoContrasenna", adVarChar, 

adParaminput, 12) 
emd.Parameters.Append prm 
prm.Value = Vn(UsuaSuseritoContrasenna) 
Set prm = emd.CreateParameter("@UsuaSuseritoNombres", adVarChar, 

adParaminput, 50) 
emd.Parameters.Append prm 
prm.Value = Vn(UsuaSuseritoNombres) 
Set prm = emd.CreateParameter("@UsuaSuseritoApellidos", adVarChar, 

adParaminput, 50) 
emd.Parameters.Append prm 
prm.Value = Vn(UsuaSuseritoApellidos) 
Set prm = emd.CreateParameter("@UsuaSuseritoFeeNaeimiento", adDate, 

adParaminput, 16) 
emd.Parameters.Append prm 
prm.Value = Vn(UsuaSuseritoFeeNaeimiento) 
Set prm = cmd.CreateParameter("@UsuaSuscritoSexo", adChar, adParaminput, 1) 
cmd.Parameters.Append prm 
prm.Value = Vn(UsuaSuscritoSexo) 
Set prm = cmd.CreateParameter("@UsuaSuscritolipo", adChar, adParaminput, 1) 
cmd.Parameters.Append prm 
orm.Value- Vn(UsuaSuseritolioo) 
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Set prm = emd.CreateParameter("@UsuaSuseritoEmail", adVarChar, 
adParaminput, 150) 

emd.Parameters.Append prm 
prm.Value = Vn(UsuaSuseritoEmail) 
Set prm = emd.CreateParameter("@Oeupaeionid", adTinyint, adParaminput, 16) 
emd.Parameters.Append prm 
prm.Value = Vn(Oeupaeionid) 
Set prm = emd.CreateParameter("@NiveiAeademieoid", adTinyint, adParaminput, 

16) 
emd.Parameters.Append prm 
prm.Value = Vn(NiveiAeademicoid) 
Set prm = emd.CreateParameter("@Estado", adChar, adParaminput, 1) 
emd.Parameters.Append prm 
prm.Value = Vn(Estado) 

emd.Exeeute 

La ejecución exitosa del procedimiento almacenado traerá por resultado que la 

transacción sea completada y se inicia el viaje de regreso al objeto que hizo la 

llamada y, al final, al explorador del cliente. Una vez que se realizó la inserción 

se destruye al objeto Command del ADO. Si todo se realiza sin tropiezos, la 

ejecución de la aplicación regresará al objeto CtrRegistros. En caso se 

hubiese producido un error la transacción es abortada y se devuelve el error lo 

que ocasionó para ser presentado al usuario. 

#If MTS Then 
GetObjectContext.SetComplete 

#End If 

en.Ciose 
Set en = Nothing 
Set emd = Nothing 
Set prm = Nothing 

Exit Sub 

InsertarError: 
If Not en Is Nothing Then 

Set en = Nothing 
End If 

#If MTS Then 
GetObjectContext.SetAbort 

#End If 

Err.Raise Err.Number, eomName & ".Insertar()", Err.Deseription 
End Sub 
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Procedimiento Almacenado 

Un Procedimiento Almacenado es una porción de código que reside en la Base 

de Datos. Para su programación se requiere conocer el lenguaje SQL. El 

procedimiento almacenado sp_ins_UsuarioSuscrito se encarga de registrar a 

un nuevo usuario. Este procedimiento almacenado recibe cada uno de los 

datos del nuevo usuario y los asocia a variables del mismo tipo de datos de la 

tabla donde va a almacenar la información del miembro. El siguiente es el 

código de ello. 

CREATE proc sp_ins_UsuarioSuscrito 
@UsuaSuscritold 
@UsuaSuscritoLogin 

int, 
varchar(12), 
varchar(12), @UsuaSuscritoContrasenna 

@UsuaSuscritoNombres 
@UsuaSuscritoApellidos 
@UsuaSuscritoFecNacimiento 
@UsuaSuscritoSexo 
@UsuaSuscritolipo 
@UsuaSuscritoEmail 

varchar(SO), 
varchar(SO), 
datetime, 

@Ocupacionld 
@NiveiAcademicold 
@Estado 

char(l), 
char(l), 
varchar(150), 
tinyint, 
tinyint, 
char(l) 

Seguidamente, comienza a ejecutar su tarea: 

• Primero obtiene el numero correlativo de usuario a registrar. 

• Luego, realiza la inserción de la información del nuevo miembro 

• Finalmente, actualiza el número correlativo de usuarios registrados de 

la tabla de correlativos de la Base de Datos. 
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6.5 PRUEBAS 

Se realizaron diversas pruebas conforme se desarrollaban cada una de las iteraciones. 

Ellas consistieron en: 

• Pruebas de navegabilidad de todos Jos enlaces presentados en las páginas. 

• Pruebas de funcionalidad de cada una de las opciones disponibles en el Portal. 

Estas consistieron en: 

• Verificación y pruebas de cada una de las opciones disponibles, en los 

navegadores Internet Explorer 5.0 y Netscape Navigator 4.7. 

• Verificación y pruebas de todos las campos obligatorios de las páginas 

de ingreso de información. 

• Verificación y pruebas de cada una de los métodos de los 

componentes. 

• Verificación y pruebas de la información almacenada en cada página 

de ingreso de información. 

• Verificación y pruebas de los resultados dados por las consultas, para 

todas las combinaciones dadas por Jos diversos filtros disponibles. 

• Verificación y pruebas de los mensajes de errores en cada una de las 

opciones disponibles. 

• Verificación y pruebas del manejo de la seguridad de acceso en 

Información Académica. 

Las pruebas de desempeño serán realizadas durante la implementación del sistema. 
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6.6 CONCLUSIONES 

1. El uso de los diagramas UML son de vital importancia en esta fase, por cuanto dichos 

diagramas son la entrada en el proceso de generación de código. Por otro lado si se 

quiere reducir el riesgo y aumentar la probabilidad de conseguir una aplicación 

adecuada, el desarrollo debería basarse en un suficiente modelado del análisis y 

diseño antes de iniciar la codificación. Cada uno de los diagramas ayudan a la 

construcción de cada una de las capas de la Arquitectura de Tres Capas utilizado para 

desarrollar este proyecto. 

2. Es importante destacar que para el desarrollo adecuado de un sistema se debe 

realizar una eficaz elaboración de cada una de las fases anteriores (planeamiento y 

elaboración, análisis, diseño) antes que "apresurarse a codificar". Esto último origina 

sistemas que son difíciles de entender, ampliar y de darles mantenimiento. 

3. El diagrama de componentes representa a elementos reales (componentes de 

software) en lugar de entidades conceptuales utilizados por los diagramas empleados 

en el diseño. 

4. El diagrama de despliegue ilustra la forma en que luce un sistema físicamente. 

5. En el desarrollo de aplicaciones Web se deben de tener una serie de consideraciones 

para su construcción. Consideraciones en: la estructura general de una aplicación 

web, en el diseño de la interfaz, en la creación de un prototipo, en la utilización de 

diagramas, en la independencia del navegador. 

6. En la construcción de una aplicación Web se debe de seguir un orden. Así primero se 

deben desarrollar las páginas estáticas (HTML) hasta obtener un prototipo. 

Posteriormente sobre esta base se le adiciona código para hacerlos dinámicos; la 

construcción de los componentes y los store procedures se puede realizar 

paralelamente. 

7. Para la construcción de los componentes se utilizó Visual Basic, que a pesar de no ser 

una herramienta orientado a objetos, nos permite crear componentes debido a 
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soporta la interfaz COM. Adicionalmente debemos de señalar que los atributos no son 

implementados en los componentes (Próperty Let y Property Get) debido a que estos 

componentes fueron diseñados para que funcionen en MTS y en ciertos casos existen 

problemas con esta forma de trabajo, además de originar demora en la asignación de 

valores a cada uno de los parámetros debido a que los Property Let y Property Get en 

el fondo son funciones y cada asignación es una llamada a una función remota. Por 

este motivo en los componentes sólo se hacen uso de operaciones (funciones o 

procedimientos) con sus respectivos parámetros, los cuales son pasados en forma 

simple o a través de arreglos dependiendo del caso. 

8. Debemos de señalar que existe un vacío entre la fase de diseño y la construcción. La 

mayoría de autores culminan sus exposiciones en el diagrama de clases, pero sin 

embargo el desarrollo de sistema no culmina allí. Incluso la herramienta case que 

utilizamos Rational Rose 2000 también tiene sus limitaciones en este aspecto a pesar 

que de soportar ingeniería reversa. Por ello al hacer uso de un manejador de Base de 

Datos Relacional como SQL Server, optamos por realizar el modelado de base de 

datos en una herramienta bastante usada como es ERwin ERX 3.5.2. 

9. El uso de tecnología Microsoft nos brinda muchas ventajas como la integración entre 

sus productos, una gran variedad de herramientas de desarrollo, una abundante 

documentación y el soporte de una gran comunidad de desarrolladores de las cuales 

hemos hecho uso a medida que hemos ido desarrollando el sistema. 

10. Finalmente debemos de señalar que el desarrollo del sistema ha involucrado la 

construcción de 84 Páginas dinámicas; de 24 páginas estáticas, las cuales se van a 

incrementar a medida Portal crezca; de 6 componentes; de 25 tablas y de 169 store 

procedures para cumplir con sus servicios definidos. 
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CAPITULO 

7 
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

7.1 CONCLUSIONES 

l. La presente tesis ha cubierto dos grandes áreas, por un lado la investigación y 

aplicación del análisis y diseño orientado a objetos con UML; y por otro lado la 

utilización de lo primero en el desarrollo y construcción del portal de la comunidad de 

interés de educación superior. 

2. La investigación y aplicación del análisis y diseño orientado a objetos con UML nos 

permitió lograr identificar los diferentes requerimientos necesarios para poder cubrir 

las necesidades de la comunidad basados en el paradigma de los objetos. Hoy en día 

es sin lugar a dudas uno de los temas de mayor interés que existen y que no 

podíamos evitar su investigación en esta tesis. 

3. El desarrollo y construcción de un Portal, es también un tema de mucho interés hoy 

en día. El empleo de las diferentes consideraciones que se debe de tener, su enlace 

con los diferentes diagramas obtenidos de la fase de diseño, el desarrollo del modelo 

de base de datos y todos los conocimientos que se adquieren durante la 

programación hacen de esta, un área de mucha motivación .. 

4. La presente tesis también ha cubierto el desarrollo completo del ciclo de vida de un 

sistema. Utilizando el desarrollo incremental e iterativo se desarrollaron 3 iteraciones 

que cubrieron los diferentes requerimientos identificados para la comunidad. 

5. La presente tesis ha sido organizada en tres grandes grupos: el marco teórico y 

tecnológico que nos da la base teórica necesaria para poder posicionarnos dentro del 

ambiente del desarrollo de aplicaciones Web, la arquitectura global del sistema que 
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nos presenta y da una visión del producto final obtenido, y el desarrollo de las fases 

del ciclo de vida del proyecto que se siguió para la obtención del sistema. 

6. Cualquier persona que se inicia en el uso del análisis y diseño orientado a objetos con 

UML, se vera prontamente absorbido por ella. Las ganas de aprender y poder aplicar 

todo estos conocimiento permitirán poco a poco convertirse en un experto en el 

manejo de los paradigmas de objetos. Aunque debemos de señalar que esto no se 

alcanza con un solo proyecto, se logra a través del desarrollo de diversos proyectos, 

en los cuales se van perfeccionando los conocimientos adquiridos. Sin embargo 

resulta motivante el hecho que una vez iniciado en este campo, es difícil volver a 

aplicar una de las metodologías anteriores a esta. 

7. En la tesis se ha dado prioridad a las experiencias adquiridas durante su desarrollo, 

es por ello que durante las fases del ciclo de vida del proyecto se han plasmado una 

breve descripción teórica y el desarrollo de los diferentes artefactos con sus 

respectivas experiencias, destacando que la mayoría de libros y bibliografía 

encontrada, da prio~idad a la teoría, mostrando ejemplos sencillos y sin dar solución a 

la mayoría de problemas que se producen durante el desarrollo de un sistema 

completo. 

8. La experiencia que se adquiere en el desarrollo de un proyecto de este tipo es de 

mucha utilidad en el desarrollo profesional de cualquier Ingeniero de Sistemas. La 

utilización de los diferentes conocimientos adquiridos durante nuestros estudios, en 

nuestros trabajos, en esta investigación y su aplicación en este proyecto son muy 

gratificantes, por cuanto contribuyen muchísimo al desarrollo profesional. 

9. El análisis y diseño orientado a objetos con UML genera una abundante 

documentación, el cual nos sirvió para el desarrollo optimo del sistema, sin embargo 

no ha sido posible plasmar toda esta información en la tesis para poder cubrir todas 

las demás las partes involucradas en la tesis. 

10. En la bibliograña revisada por lo general presentan durante el desarrollo de las 

diferentes fases los mismos casos de uso, dando la impresión de que dichos casos 

nunca cambian en su concepción, sin embargo esta impresión es totalmente 
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errónea, por cuanto los casos de uso sufren modificaciones desde la fase de 

planeamiento y elaboración hasta la fase de construcción y durante las diferentes 

iteraciones .. 

11. Se propuso una forma de trabajo para desarrollar aplicaciones web utilizando análisis 

y diseño orientado a objetos con UML y el uso de tecnologías Microsoft. 

12. Se desarrolló PlandeEstudios.com como un Portal para la comunidad de interés de 

educación superior, mediante el cual se busca cubrir necesidades como brindar los 

servicios de comparación de planes de estudio; presentar una gran base de 

conocimientos con información de exámenes, practicas, laboratorios, trabajos y 

casos; mostrar información referente a las especialidades que dictan las Instituciones 

educativas; e información de su plana docente. 

13. Un aspecto importante a destacar dentro de las múltiples bondades proporcionadas 

por el Portal "PiandeEstudios.com" es que cualquier Institución que decida formar 

parte de la comunidad, en cierta forma adquiere un sistema propio. El servicio de 

Información Académica es como un sistema individual para cada Institución dentro 

del Portal, ya que únicamente ellos pueden acceder y administrar su información. Por 

este motivo se buscó que el servicio de Información Académica sea lo más flexible y 

fácil para las Instituciones y origine el menor esfuerzo posible a los administradores 

del Portal. 
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7.2 RECOMENDACIONES 

1. Queremos que este sistema sea visto como un producto surgido por alumnos de la 

Facultad de Ingeniería Industrial y Sistemas, y que sea el inicio de un proyecto más 

ambicioso, en el cual se desarrollen tesis que cubran las múltiples necesidades 

existentes en la actualidad en nuestra facultad y universidad. En la cual a partir de 

estándares dados por la facultad se logre informatizar todas las áreas con el empleo 

de metodologías y herramientas actualizadas, que nos permitan convertirnos en la 

facultad líder que siempre debemos de ser. 

2. El sistema desarrollado (Portal) cuenta con servicios que cubren las necesidades de la 

comunidad hasta el momento; sin embargo hay nuevas necesidades que pueden ser 

identificadas, las mismas que deberían ser desarrolladas e implementadas sobre el 

Portal. 

3. Para un mejor aprovechamiento de las experiencias plasmadas en la tesis se 

recomienda tener una noción básica de UML. Adicionalmente a partir de esta tesis 

recomendamos profundizar los conocimientos del análisis y diseño orientado a 

objetos con UML, y ponerlos en práctica en el desarrollo de cualquier sistema. 

4. Elegir como tema de tesis uno de mucho interés y muy motivante para el desarrollo 

profesional es uno de las mejores recomendaciones que podemos dar a cualquiera 

que tiene en mente empezar el gran proyecto de la litulación. 
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ANEXO 1 

Listado de Herramientas Case. 

Company Tool Website Comments 
A. D. Experts 4Keeps www.adexperts.com Information modeling 

tool using Visio 
Professional. 

Adaptive Simply Objects www.adaptive-arts.cQmlproducts.htm Delphi4, Smalltalk, 
Java, C++; multi-
methods 

Advanced GDPro www.advancedsw.com Round trip eng. for 
Software C++, Java, IDL 
Tech. 
Aonix StP/UML www .ªonix.comlProductslSMSlcore7 .l.html UML 1.1 
Artisan Real-Time www.artisansw.com Real-time focus, 

Studio Prof. Round trip eng. for 
C++, Java; State-
machine simulation 

Babes-Bolyai Ro case www.cs.ubbcluj.rolrocase C++ reverse 
Univ. engineering and cede 
(Romania) generation 
Blueprint Framework www.blueprint- Patterns and 
Tech. Studio technologies.comlproductslindex.html frameworks storage, 

searching and reuse; 
integrated with Rose 

BoldSoft Bold for Delphi www .bolgsoft.comlprogucts Dev. tool integrating 
a model-driven 
business object 
framework into 
Delphi. OCL support 

Computer Paradigm Plus www.platinum.cQmlproductslªppgevlpplus ps Multiple code 
Associates .htm generation 
Concis Tech. ~builder www.concis.com Génération de cede 

C/5, prototypage. 
Confluent !Visual Thought www.confluent.com Diagramming and 

flowcharting tool 
ElixirTech. Elixir CASE www .elixirte~h.comlEiixirCASElindex.html UML to Java 2 
Ensemble Ensemble www.ensemble-~stems.comlproducts.html Links from Rose to 
Systems Suite IDEs, +Business 

Process tool 
Excel WinA&D www.excelsoftware.com Delphi, Java, C++ 
Software 
Headway RoZeLink www.headway-softwªre.com Round-Trip 
Software Engineering with 

Rose and Z 

IBM UML Designer www.software.ibm.comlªdlsmalltalklaboutlu Round trip eng. for 
mldfact.html · Smalltalk (part of 

VisuaiAge) 

i-Logix Rhapsody www.ilogix.comlfs prod.htm Complete code gen., 
qraohicat desiqn-level 
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debug 
Insoft Oy Prosa/om www.grQsa.fllgrQsa.btml UML modeler, C++ 

and SQL generator, 
interactive UML 
simulator 

Mega ISOA www .mgga.cQmLgroductsLiaunchisoa.htm Delphi, Forté 
International generation 
Mesa Mesa/Vista www .mesasvs.com/mv enterorise/index.html Web Access to 

Rationai/Rose or 
Cooi:Teamwork data 

Metacase MetaEdit+ www.met:acase.com UML 1.1 + 
customizable meta-
tool 

Microgold WithCiass www.microgold.com · Multiple cede 
Software generation, VBA 
Microsoft Visual Modeler msdn.micro~ft~comLvstydiQLgrQdinfoLnew.asg Subset of Rose for 

VisuaiStudio 6.0 
MicroTOOL ObjectiF www.microtoollde/obje.e C++, Java, IDL, DDL 

gen. 
M id Innovator www .mid.deLenLinnQvatQrL Software & business 

process workbench 
No Magic MagicDraw www.nomagi~.cQmLmagicdrawumll Pure Java, round-trip 

UML eng. for Java 
Object Object Domain www.objectdomªin.~om UML 1.1, dev. in Java 
Doma in 
~ystems 
Object Insight Jvision www.objectinsight.com Quick UML object 

diagrams from Java 
cede 

Object Together www.togethersoft.com Simultaneous round-
International trip eng. for Java, 

C++ 
ObjeXion Model www.objexion.com Automatic prototype 

Prototyper generation from the 
UML models including 
persistence and user 
interface 

OWiS OTW www.otw.de Round trip eng. for 
C++, Java; pattern 
instanciation 

Popkin System www.gogkin.comLgroducts/sa2001Lgrodyct.ht Integrated enterprise 
Architect m modeling tool, UML 

1.1 
Pragmatix UMLStudio www.gragsoft.com Notation-
Software independent, reverse 

eng. of C++, Java, 
IDL 

Princeton Select/Enterpr www .grincetonsoftech.com[grodycts UML modeling toolset 
Softech ise for building scaleable 

client/server 
applications 

ptech FrameWork www.gtechinc.com Business process 
modeling, meta-tool 

343 



Qoses Bouquet, www .goses.com[groducts Group of integrated 
Quarry Rose scripts 

Rational Rose www.rational.com[groducts[rose[grodinfo[ind Market leader 
ex.jtmgl 

Rational Rose ReaiTime www.rational.com[groducts[rosert/index.jtmgl UML +ROOM; 
complete code gen., 
graph. design-level 
debug (Objec1ime 
integration) 

Riverton How www.riverton.com UML modeling tool 
Software and deployment 

framework for VB, 
PB, and Java 

Softeam Objecteering www.softeam.fr Multiple code 
generation 

Softera SoftModeler 1 B www.softera.com[groducts.htm Round trip eng. for 
usiness Java, dev. in Java 

Sterling COOL:Jex www .cool.sterling.com[groducts[Jex[index.ht Formerly known as 
Software m lreamwork (cayenne) 
Synergex Model EyeQ www.modeleyeq.com UML documentation 

generator (from 
Rationai/Rose or 
Visual Modeler) 

Telelogic Tau UML Suite www. telelogic.com[solution[tools[uml.asg UML for analysis, 
transition to SOL for 
design 

Tendril Structure www.tendril.coml Simultaneous round 
Software Builder trip eng. for Java, 

dev. in Java. Code 
generation from 
sequence diag. 

[TNI Opentool www.tni.fr UML, OOA; Round 
trip eng. for C++, 
Java 

Univ. Argo/UML www .ics. uci .edu[gub[arch[uml Free, with Java 
California source cede!! 
(UCI) 
Verilog ObjectGeode www.csverilog.com[groducts[geode.htm UML and SOL toolset 
(bought by (bought by Telelogic) 
irelelogic) 
Visual Object Visual UML www.vis!,!ªluml.com[groducts.htm UML 1.3, VB, VBA 
Modelers 
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ANEXO 2 

Borradores Iniciales 

DELA 

lfll'W\,,Jl., A LAS PRINCJPALES · 
trn•~>u·•a-> DE INtERNET 

NUEVO 

In~tituciones Educativas 

T:¡>o :::1 
übit:.ción: 

:Regí-5o L 
Pnis 1 
Dpt<>JES1.lldo 1 .El 
1-km'bre 

Ca!ego1h 

X 

d 
~--:--------'" . . . . - .. ¡ í __JJI--~,-i'C=--~--'-''---_ ~_'-"' __ l'!!.I§'.L_____________ _ __________ ......; ' '''-"''-'-=----

Figura A2.2 Página de Consulta de Instituciones Educativas 
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Resultados Instítuciones Educativas 

l lli!gistro(s) l!!lCOiltrl!dG(S) 

Otra Consulta 

""lm;.'f:~-c-, -'-.,..,..""=-.~~ __ __:__~_:_. ---~~~~-·--_-__ .:___~: :r'lrJLqi~,_--~----'----'-~ 
Figura A2.3 Página de Consulta de Instituciones Educativas 1 Resultados 

Profesiones - Por Profesión 

~~~~~-----~--._· _--_-__ --_-·~~-----._·· -----=~¡tTit@~_:_--_·_··-~~~ 
Figura A2.4 Página de Consulta de Profesiones 1 Por Profesión 
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Resultados Profesiones - Por Profesión 

l-~·-~.;;-~r-~,i-~! .. 171-~·r-·-?.~~:1 ____ 7 .. -~¡ 
. . . . -------~--~-~-~-~-~--~· --l 

. . - . - . . --- -. ,•. . . -' - .. ... . . -· --· - . -··. . -. ..... .. . . ·-· -· - . .. . . -- .. :il 
[;!1 u.:o ----- . -------___ . ___ . -~---__ · __ ..J.Cj.::..J§l~fj:~..:-~-- .. ___ .J 

Figura A2.5 Página de Consulta de Profesiones 1 Por Profesión 1 Resultados 

Pa•ofesiones - Poa• Institución Educativa 

!El .. !] 
L 
L ...... . 

~~ .__ :._ __ ._._:__·_· _-_·:_._._-_:__~----'-~~---_· --~'--'-r¡¡·¡Bt~---·-_. _· -_---~ 
Figura A2.6 Página de Consulta de Profesiones 1 Por Institución Educativa 
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! ~~;i..,- i~- i~; f•~; ·¡_¡,;;~....,.,;,, ~ 

! - i< -+ ~--- -ITI -- t1r --~ GJ --~ 

j Mr.. • • :-:_-,._ , D~;rn, ~'" lriá> H~d-o f<M~<im !l«•«".>! 1 

'Cii;~~.-~~-E~\Pe<t.-1··~~<!~:\C(t>~~Jo,;;.~:':"".r-"l~;..~O~I)IÍ;:'~~~/m-

Resultados Profesiones - Por Institución Educativa 

1 Reghtro(s) ~?nnmtradn(s) 

Uni\'ersidad Nado11nl de lllgellie1ia 

iÚ~r.-¡~ .. =-::-=--_-__ -_ --_ :~ ;~/~!>.- - ~------'-.:"----=----¡ 

:tru;l!Jillil..rl~lm= ,.,_,.,.,_,i!rtemo<@!.:....-.itdt>pt . ;I~~J.iri~. . : 

-~~~--~~=--=~-=~--------_ -_- ------:~----~-~~~==----~----~~-: ' 
:\-· -· ~-· --~~--_,¡_ -----·--'"-----"---i(~O----· .. -----------~:~ 
r------~ _ _ _ _ _,r_ - ----- ------ ---~~1-~-- :~- -- ---~ -- --~- ----- ., . 

1 ~ L ~ ! lit 'f ~ { ~ ¡ _______________________________ ___] 

Otra Consult11 

[~ _ ___:__ ____ . --~:_--~-------------------- -~~-- ;--·¡· ~!1·~--~~--------- --= 
Figura A2.7 Página de Consulta de Profesiones 1 Por Institución Educativa 1 Resultados 

~ • -+. ·- :~- !fi ~ --,~ i!J 
! M-~~ .- ., ..... , {1~....., A<!IDI:s lri<» ,·S.:r.-d.l fa.-orl.oo 

iti.occi!~~ij¡¡~e<lol•~:!~:~Rv.ELI.ri<>:P~>..-0¡(l.-:i;n~l;; --
~------~~-.,_.·~--~-----·---~ _,. ___ -- ----·--

Plan de Estudios- Por Profesión 

Pá!: 

L~litllcié:í Edutilb'ta 

Pr~f~si.)n 

l. 

1.. .3 

- - - - - . ·.1 

ÍlflSirull ·~(>pliii~j:t:IP.;.tbi:fi¡.,·¡¡IDE::\Poll~-PIMHkE•t... ;"ljr~FwE!!P~"R~-~.-__ ~--- -~- - [~W,. ooi~ 
Figura A2.8 Página de Consulta de Plan de Estudios 1 Por Profesión 
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ft;Ji.;;,-¡&;;.;:-·l(~;--:f~,O;--i!~~.- ~ -------- ----- --· ... ---- - ----·---- --- - ,,. ..... ----·-· ----- .. 

r~~--:.._---;; :-: @- -@)- -dr ~---~ · -l!:l- ;._:r T'~?.J;= --~ ··-rocr":----ii!I-=t'i-r-..,-: 
J_ --~~~--- ... .'. "':'!'~"~ __ llct<no_t "A..~-"'. _ ~~- _ tfi~.d:> fco:c<l-?>. ~to-:i>l_! __ ~<o ~ _ li~ _ ~e -~<!"""""· J 
jii;i~i:Jnf@.]E,\.~t.-!Cf'!ood&::tihi(.:~PI.YE~t<>~l"'o<!'itio;;.,.Re;ulflm __ .• "!)r~h-o :¡~»; 
~---·--------------· ....... --- " ------ .. ---- -- ........... - ·---' .. -~--- - ..... - -----~"- ... '- ....... , ..................... -----~--·--- __ j 

Resultados Plan de Estudios - Por P1·ofesión 

Descripción 4e 1M prllidpa!et cara.tt~ñstic013 del PL!:l de Esi\Jdil). 

;p;¡;;.;;Cicl;""' ••·=·•·•'=a••·~=-~<•-·=~·-""" ·=••-~•·=··~~·~·-=--~·••~·=M•~•· -~~·.,·=·•= ·•·•~j 
{Cidl&~-~:...~C\J;;~-- -- -~;Credfros "{f~ l?r. ¡b ÍTh : fr;~~Req. j 
i!M-llr--¡_~~~a~;;:;-¡---· ;;04~-~-~r,,---~r-~¡ 

t~-~~-~L --------~----~- -~.1 .~c_J · ,r-,- --~~~=~ 

-o.rn Cuusult:a 

.• -- .. ·- ........ " " . ' -- ' ·t:.l 
~ tffio . ~~[JG,~ V-i!'C ·--_· ____ _..:. _ ___j 

Figura A2.9 Página de Consulta de Plan de Estudios 1 Por Profesión 1 Resultados 

Plan de Estudios - Pm· Contpar:rteión 

l<r ... ~t de c¿mp;;;;aci&.: 1 -- --· ---- El 
Pa!s: 1 ::1 Pal~ .:::1 
bstítud~ &:!J.1cati;;a: L_ _________ _2] !nstin:tion Educali'la: L __ ______ ___ a 
Profe~ioll: L ................ El ',T Prvf~i.hn: L .E 
c,t;lw'.r'\r'l~; 1 3 Ci~IQJ'A:OQ: L ~ 
Cu¡-oo>: 1 !] Cut$<>: 1 !1 

[~~~~~~=~~--~-----~---_--------~--. ...:. __ --_-_·' _ _:_: ____ ~_j~[glirt · _ _:_~_-_-.:__..: 
Figura A2.10 Página de Consulta de Plan de Estudios 1 Por Comparación 
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( \Pott..t.l P1.bndt;t'( ttl.kii:Ot\Con PI~ tli.JchQ1 PorComp.a~.tte1~ Ac1ul htm lo( .ero~~~ lhtetnd ('J'f*MCJ !!lt:J~ 

Resultados - Plan de Estudios - Por Contparación 

Por Ciclo: 
¡;·----·---------------~--------------------'----¡ 

.,.Pats: 1¡Prus:. :1 

~~~~~~~:~~~:~~-~~~~-=-~~-=-=~-:~~~~§~~~~,~~~=·:::=-~-==~~~·t 
:tCic!o _ _ .... _. _ ¡[qitlo ' 

' :r. Cuuol 

t·~ .,~-"-< .. ·" "·· C'-"~ .. ; ... 
l Cw-00:0 

----'-' 
C·.uzo:5 . ·-·~-~- --" ·-·· 1 .. 

Catedráticos 

b .. <1Ítuc;ónEduca;•i..-a: L....... ------- ... ::J 
Profesic·n: L ____ .. ____ i] 

F --· ·-·~--. 
1 Regres.~~~ 

' 

!<11.~-------· _-· __ :___-_-.. --~---_- _· ---- -----~--_-_ .. __ ~_J:_ur~_~-~.!:C..:..~ _____ :____ _ ___:~ 
Rgura A2.12 Página de Consulta de catedráticos 

350 



Resultados Catedráticos 

1 U!!gistro($) encontrm!~t(s) 

¡1~~~~~~~~----~ __ · --~- -jrs~~~~~?~:td~~~~----- -·- - __ ;¡~~:~ 
·~.llli...."&l:f~~ . . ilWzmiMJJ..l.;Wt~¡w.Gi~tú _ _ :lmoro•'-'ós!"'~•<tope_ _ . '¡ 
¡---------------~,---------------------:¡ .: 
r ~-~~~-~--~-------·-.. - .. ~--_-:a~-.. ------·-------- -----~·-;r···----- ------------------------ ~ 

[. .. .. _J ~r¡_==="'-~--'-'===~=--'-, 
J-- . • -~-C..-'C· ------C-'·lr··· .. "-- -.. - -- ·'"'' --·• .. . "'t-'· ·- -:'i 
¡: ---- :1 -- -. ,f-

----. .-~-·-~----·~¡"~' -·---· ---------~-----~.---~· 
1 - "" 1 :: 1/l ' ~ ¡ ,.,. l 

Ülrn Cunsult:> 
. - - . - - - - . .:J 

~!!>---~--- ------------------------- ____ : __ J~C~~_: __ ------- ____ __: 
Figura A2.13 Página de Consulta de Catedráticos 1 Resultados 

*' ... 'w ·¡g dr- : · (~ G:J e§ 1 l?ll~ · g §3 
' M:!• . -.··:', -.. _ ro""""' . .l.c~"' !ricio H<_i:<!..,¡_,_ f,.,..,¡,. ""'"'*" 1_ _ c"'-'eo _ ~:<~r,. _ 11.~ 
Í~i~J~~: \!'~'>!. ~"'::<E''-~'~-~"""'R~,JJ~'{)'>':'l:tlm 

C:.:ttedrático 

Nombre-s: 

Apei!idos: 

C.:,ndición· 

Tr~bajos: 

Ju,.,.CN!o~ 

Parede~ Jun~~i 

í'rinci¡.ill. 

BCR, Ba."lco d~ Credlo 

.c:J 
~-~~ _____ __:_ _____________________________ -_,¡ -Ll~-~~_-______ _:__::_; 

Figura A2.14 Página de Consulta de catedráticos 1 Detalle 

351 



Base de Conochnientos - Pm· E''aluación 
Pú 
I:1ttiruéb EJueri·:x 

Pr.:.ftsión: 

Cun:o; 

E•rruuati6n: 

Tipo: 

-.. -·· ,. . .. . . "' - .... ·' .. . . . ... . . . .. . . . . . .. .... ::::J §lu.:o · ·_..::__ ___ ._._-_______________ -____ J· ·o~~ _____ , 
Figura A2.15 Página de Consulta de Base de Conocimientos 1 Por Evaluación 

Resultados Base de Conocimiento - Por Evaluación 

Uoml!< 11~ gistrll (~) .l'ncontrado(s) 

Curso: Matema1ic<~s I 

.:::.! 
[!Í]~o .·· ~---~--·· · -~-~--=----________ :_ __ ·_·_._"j!C_~-'---"-,...;.c...~ .. Í 
Figura A2.16 Página de Consulta de Base de Conocimientos 1 Por Evaluación 1 Resultados 
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! ,(¡!ciñ-o [óci:i!> ![er f•vod<>> !!m.m...•o• Al';d> ' .. 

["- '~ 4'-, -:~ '[I} ~ ·:·:~ '''C§'' . 0 ¡~~-=-~-z¡-,---t1!J-.-.. -¡g-~~- ··: 
: 1>1<~> • ., •. - DoJ•n:t A<~.o.>~;:,.. lrióo 6\i-~ f<r•'Otl . .,. H<;•oc.,J 1 C«J"" ~ l·~odi'r....- llii<W C~M; l 

]_fi;~¡~~~;~,~~F1.,..~''..).;:~~;;~,~·~::P~r.·~~!...; · · - · · -- -- - · ~i _ _¿}~o-~}Ln•": 

Base de Conochnientos - Poa· T1•ahajos 

P.8 1 3 
I:~ttiruci6n Eduo"-li'lx 3 
Prvfesi~·rr L. ..:.1 
Cur~o: 1 _::.1 

Careg.:,ría: 1 a .. w 

T!lulo: 

P~'lb~~ Cla~e:;: 

. . . _:] 
[~ WJ ______ :._ ___ ~-~~--~-- ----~ --- ---------~--LC~L~-~~--~------- -__ ! 

Figura A2.17 Página de Consulta de Base de Conocimientos 1 Por Trabajos 

Resultados Base de Conocimiento- Por Trabajos 

Homt>. 1 Registro(s) enc(lntrndo(s) 

Curso: D~satnJUo d" So!'lware 

)C;~1eg~r() iiTi:c..~ ¡n~M::~ - ----]¡~~~~-. _ ----~F;~¡~ 
;~ :¡u}.it_. ~~~~;m~~ !J!,~-P"'' ttd,.mO:,> d~~~~;~;d•l~¡j<ljc• ;p•m Luir.Mc-:ena Di;< ·20!0612000 

t - -- ~F=~F-=----C-----~~-~--=~~=~-~---~- --- ::~~- -_·· · ~- -~ --I==; 
:~--¡r:-:-~r---_ ~--~:-~.-- :-T-:-::--~-----~-T-~:-:-_--:· 

~~--=--~'J · :
1
r ~--~~~~~~~~~~~--~~~~~=r~---

¡-· -~ -~- --:¡--- ¡¡----- -------- - - ---"-- ---- -------- -------r-~----- --- ---,~-- -----¡ 

1- <~ · -~~---z--r-1J~---;----; --¡~--¡ 

..:J 
[~§;;e_ __ ---- _______ · _________ .. ~--------: __ :__ __ · -~-_'_[]':l!:!iJ'C~~~-.:_ __ -___ _! 

Figura A2.18 Página de Consulta de Base de Conocimientos 1 Por Trabajos 1 Resultados 

353 



Base de Conoeimientos - Pm· Casos 

Regres~ 

_.:.:...1 

[~§;~-----·----- ____ _: ____ -----=--~---------- -~--LF~'~·-~- ___________ , 
Figura A2.19 Página de Consulta de Base de Conocimientos 1 Por casos 

[ ~~~ -[~e« _ i,i~~ f•wto:__ !!errl!trierlo' A?P> r. _-- _ ~-=-~:__: :·_-_.;_:5~~--~~-----___ -~--~~~ 
' ~ --- .... -·-;~- - @ ~ ~~ L:J 0 ' ~~. sí ~ l_¿j ~ 
j_ __ /llt:S'_ _ _ -~- _D~""-' Ao:"-':>k:..- lnó> B·.il~ f~l"' ~>é'"""- 1 Cooe<~ _ ~~ V .<>:!fe,. ~<M- _ (~ne __ 1 

i~·~._.;.,[~E;~tli·~:t~_,IC~B_:>:~~J•~:P~:,y,fl";t.ll~m -~~-,;;>~~~ :i ~· ~~-

Resultados Base de Conocimiento - Por Casos 

J[onu• 1 Uegirtro(s) encontraoto(s) 

Cmn: Organización y Dir~rción de Enr¡rr~sas 

iG_'lleg~r_ía {I"ril.llo _ --l~;,~aen_ _ _ _ _ _ )i~:~--- - --- -- iFeeha - -- ' 

-~ ~'l'ffiid-• tl¡:,.~n !JAp~:>ndo R•ir..¡;tnl•ru • un ~Jb d• T•w- -,Luis An..,ro, c.ruo R.,..;.., /1810512000 

.¡----¡ ·---·-···-·--·-···-~-----~---~il_.. . . . . -· - :!. ___ ,._______ ·-·- ·-··-------[-__ ---=-~ 
~-~~----~1 ------~--- :r-----~-----c ____________ ,_~----~---------r------ ~ 
~--__ -_ !-_--__ -__ -_ --_-_ T·-:-:--_ -_-:-~----:-----_ -_ -_ -_ ~--_-_ -_ r-:--__ ----_-_ --:----::¡-:--:--_ --_-_ -_ -. 

------ --~-~------------- --------
1 <;<; 1 oe; - JI[ 1 ?. ·j ;>~ ¡ 

[ID~--~--=~-~----~--------~----~,~------·--~ r-:~:3!_~~- ----- ---· 
Figura A2.20 Página de Consulta de Base de Conocimientos 1 Por casos 1 Resultados 
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Registro de Usuado 
DATOS GENERALES 
tfsuari<>: .--------

C oof:mar Contra:;ci'ia• 

Nombres:· 

A,¡;ellldos: 

SI!Xo: 

:NI•Ji::l Acad6~to: 

E;m"-'! 

F~~;ha <le N<>cimienl-o: 

P<ll~ de Procedeod&:· 

L 
¡ __ 
L .... -. .... _ .. __ j ddlmmtfJaiLl 

L. . - .El 

.J 

P.:Ceili;;q ¡--cM.e;;;;:q 
.. - . . - . . . . . .. .. . .. . _.. . . . . . . . . . . .- ...... - . d 
(~~ -----~:_ ____ . _______ . ________ . ______ _r:¡::::::r~~-------J 

Figura A2.21 Página de Registro de Usuario 

Registro de Representante Institucional 
DATOS GEr.'ER.i\l,ES 

trruant·: 

Cor.fum;.:- Cor1:rMeil.1: 

n,.,'i>l'ts: 

Apellidos: 

Se,:;Q-; 

Nivel Ácadl:mic<.>: 

E-rry.,¡¡: 

Fecha dt Hilclmitmo: 

País de Pr~~e&ncia:· 

Ck;uyu¡;[6n· 

DATOS REPRESENTANTE 

1_ ____ ---·---- ___ :a 
!. ..................... . 
(_ ··- _ ............ -...... dd/,r.:rJ;l;l;l!¡ 

l.----.. -- ..... B 

Domiéilio: . . . . _ J . _ iJ 
¡ID~,·· ·:~ ·· · ~ ~_::_:___:__·_·_. _· __ -_· __ · ___________ ,_: _-_ _-j:--":¡:í i\íi wrc"' ·..:_::__·_-_.:_ _ _¡ 

Figura A2.22 Página de Registro de Representante Institucional 
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: Q:C!ti'::t ~éJ~ l,'ff ~-1"~~~ _ ~~~~· -~~iA_ 
·~- - .. -~- = --- _.,... --

: ;;_. ~ ·~ llJ (J ·.a C!J r;j 
i •~Jo>< ¡¡ ... ,..... />.~a ,._,., :u¡¡,.,...»> F""''"'' ·H..w;,; 

:r~~~~~~ r~ __ E·'~?:-~-~ ~~-:~E t;~~~~~~-~:-M~h-.}f~ni-~~*~~;)~~~ ~~ 
.Administi·ación de l-\dministradores del Sistema 

~----~--f---------:---~-·---,-------------·---~-----:: 

.--~--·-----...... ~ ;,. ___ :....._ ___________ ;.., ___ !._;_:_._. _____ ; ____ -· __ -: __ , _____ .:.._.::. __ 

' ' 
:. _________ . __ ·-------------~----------~----- ---·--·-----~------- ... ----11 

Nuevo Administrador del Sistema 

DATOS GENERALES 

U~1JiUÍo: 

Sej.;o: 

Hiv~l Acadérr.io<•; 

Fech.1 ~ Hacilrár.:o: 

Po!.< de Prueder.cia· 

Otupilc;tn' 

L 

1 

"· 

r Femenir.o-

· dJfmm'a:1.1a 

!1tl.u.:o ·-~· _ --~~-·-- ___ ~ ··-- · ___ -~--- ______ .~~ ____ · -·=:-;,i~I~L. ____ -· 
Figura A2.24 Página de Administración de Administradores del Sistema 1 Nuevo 
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r ~.<¡.¡;.;,- -f:;kisr.- y~; -i~~.- !!;,;;;..,;en.; AiT.b 
1 ---~- --- .. ~-- -;~~---@} G} ;j{ GJ 
] ___ ¡llr~--- __ ,, --· r•el!!l">:t A<~>~;:,. lrri> , 5~~- f~M<I<>< 
tl!'__~~~ ~.P-":.'I_·_~~~,.j.);~,~~dP•;M<....,_Ir~~¡¡ci>;~~f~,-

l\l!antener Institución Educativa 
1 Regí~tro (s) encl!ntralfo(s) 

r-- ----- -- •"1 r-P.-.c;-.,~~-.--¡ 'Ce.nbior t;:o~dQ ---~~ _ 

efu.:; ______ -_______ ---~~-~~--~~----- __ _:____:_ ___ C~Mii'C_ _____________ _j 

Figura A2.25 Página de Mantenimiento de Institución Educativa 

1 !~ t9tim _~:6cii .. -- ~~-;- f~~~~ -!{,;_;...;.;.-~~;- A;_;i, -_ - _, -- _-- ---- - - - -

~ 
. .;.. • .., . @ @) ~ ~ Gil 0 !.\3: --.f.p ~ 
1 A!r~1 ';'. ,., D~~ ~" ¡,;._-;, :'Büt~ f~J'<'<XJ"" Ki;tooil! C«Jeo ~- _l!oodf-ca-

j~~~~~~~~~~,¡.~,,;,if_,,~,~~M":<~I,.;~;~,!..,~~:'~I~~~~l--

l\l!odificar Institución Educativa 
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Figura A2.28 Página de Suscripción para recibir Novedades 
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ANEX03 

Estadísticas del Análisis y Diseño Orientado a Objetos con UML 
utilizando Rational Rose 

1. Vista de la Arquitectura de Rational Rose- Resumen 

1.1 Vista de Casos de Uso (Use Case View): 

Cantidad 
Paquetes 8 
Casos de Uso 34 
Diagramas de Secuencia 126 
Diagramas de Colaboración 126 
Diagrama de Paquetes 2 
Diagrama de Clases Participantes 34 

1.2 Vista Lógica (Logical View): 

Cantidad 
Paquetes 4 
Clases 144 
Diagramas de Paquetes 1 
Diagrama de Clases 4 

1.3 Vista de Componentes (Component View): 

cantidad 
Paquetes 1 
Componentes 7 
Diagrama de Paquetes 1 
Diagrama de Componentes 1 

1.4 Vista Despliegue (Deployment View): 

Cantidad 
Nodos S 
Diagrama de Despliegue 1 
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2. Vista de la Arquitectura de Rational Rose - Detalle 

2.1 Vista de Casos de Uso (Use Case View): 

Paquetes Paquetes Casos de Uso DS/ DA DCP 
DC 

Administración 1. Acceder a Administración de Información 1 1 1 
de Sistema (9) Académica 

2. Acceder a Administración del Sistema 2 1 1 
3. Acceder a Mantenimiento de Información 1 1 1 
Académica 
4. Administrar Información a Publicar S 1 1 
S. Administrar Roles S 1 1 
6. Mantener Institución Educativa 4 1 1 
7. Mantener Institución Participante 4 1 1 
8. Mantener Tablas Básicas del Sistema 4 1 1 
9. Validar Cuenta de Usuario Institución 1 1 1 

Consultas (S) 1. Consultar Base de Conocimiento 6 1 1 
2. Consultar catedrático 2 1 1 
3. Consultar Institución Educativa 3 1 1 
4. Consultar Plan de Estudio 8 1 1 
S. Consultar Profesión 4 1 1 

Información Administración 1. Acceder a Responsables de Información 3 1 1 
Académica de Académica 
(10) Información 2. Administrar Usuarios 6 1 1 

Académica (3) 3. Cambiar Contraseña 1 1 1 
Mantenimiento 1. Acceder a Publicar Información Académica 3 1 1 
de 2. Mantener Base de Conocimiento 2S 1 1 
Información 3. Mantener Catedrático 5 1 1 
Académica (7) 4. Mantener Curso S 1 1 

S. Mantener Plan de Estudio S 1 1 
6. Mantener Profesión S 1 1 
7. Modificar Institución Educativa 1 1 1 

Ingreso al 1. Ingresar al Sistema 1 1 1 
Sistema (1) 
Registros (3) 1. Actualizar Miembro 1 1 1 

2. Registrar Miembro 1 1 1 

3. Validar Cuenta de Usuario 1 1 1 
Servicios 1. Buscar Información Enviada 6 1 1 
Adicionales (6) 2. Enviar Información a Publicar 2 1 1 

3. Enviar Sugerencias 1 1 1 
4. Registrar Institución Educativa 1 1 1 
S. Seleccionar Contenido Principal 1 1 1 
6. Suscribir para Recibir Novedades 2 1 1 

Leyenda 
DS Diagramas de Secuencia 
DC Diagramas de Colaboración 
DA Diagramas de Actividades 
DCP Diagramas de Clases Participantes 
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2.2 Vista Lógica (Logical View): 

Paquetes Cantidad Clases 
Actores 7 
Controladores 6 
Entidades del Portal 19 
Interfaces 112 

Paquetes Clases 
Actores InformacionMiembroRegistrado 

InformacionMiembroSuscrito 
InformacionAdmContenido 
InformacionAdmSistema 
InformacionRegistrador 
InformacionRepAcademico 
InformacionR~nstitucional 

Controladores CtrSeguridad 
CtrAcademica 
CtrConsultas 
CtrTablaBaslca 
Ctrinformacion 
CtrRegistros 

Entidades del Portal InstitucionEducativa 
Profesión 
Usuario 
Catedrático 
Caso 
Examen 
Laboratorio 
Practica 
Trabajo 
Plan de Estudio 
Curso 
TablaBasica 
Información 
Rol 
UsuarioSuscrito 
PermisoRa! 
R~Institucion 

UsuarioRol 
UsuarioCurso 

Interfaces PagConinstitucion 
PagConinstitucionDet 
PagConinstitucionlisProf 
PagPrinciQ_al 
PagConinstitucionRes 
PagConProfesionins 
PagConProfesionProf 
PagConProfesioninsRes 
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PaaConProfesionProfRes 
PaaConProfesionDet 
PagConCatedratico 
PagConCatedraticoRes 
PagConCatedraticoDet 
PagConBCCaso 
PaaConBCfrabajo 
PaaConBCEvaluacion 
PaaConBCCasoRes 
PaaConBCfrabaioRes 
PaaConBCEvaluacionRes 
PagConBCBaiarinf 
PagManinstitucion 
PagManinstitucionMod 
PagManinstitucionDet 
PagConPianEstudioProf 
PagConPianEstudioCom 
PagConPianEstudioProfRes 
PaaConPianEstudioGraf 
PaaConPianEstudioDeteur 
PaaManCatedratico 
PagManCatedraticoNue 
PagManCatedraticoMod 
PagManCatedraticoDet 
PagManBC 
PagManBCCasoDet 
PagManBCCasoMod 
PaaManBCCasoNue 
PaaManBCExamenDet 
PaaManBCExamenMod 
PaaManBCExamenNue 
PagManBCLaboratorioDet 
PagManBCLaboratorioMod 
PagManBCLaboratorioNue 
PagManBCPracticaDet 
PagManBCPracticaMod 
PagManBCPracticaNue 
PagManBCfrabajoDet 
PagManBcrrabaioMod 
PaaManBCfrabaioNue 
PagManProfesion 
PagManProfesionDet 
PaaManProfesionMod 
PaaManProfesionNue 
PaaManPianEstudio 
PaaManPianEstudioDet 
PagManPianEstudioMod 
PagManPianEstudioNue 
PaaManCurso 
PagManCursoDet 
PagManCursoMod 
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PagMantursoNue 
PaoManTablaBasica 
PagManTablaBasicaMod 
PagManTablaBasicaNue 
PagManTablasBasicas 
PagRegMiembroNue 
PaoReoMiembroMod 
PaoParticioa 
PaoCamContraseña 
PaoBusBaiarinf 
PaqAdmRoiMod 
PagAdmRoiNue 
PagEnvinfConsideracion 
PagPubinformacion 
PagPubinformacionDet 
PagPubinformacionMod 
PagPubinformacionNue 
PagRecSuscribir 
PagContenido 
PaoCorreo 
PaqResoonsablesVaiAcceso 
PagResoonsablesAcceder 
PagMensaje 
PagAd m Usuarios 
PagAdmUsuariosNue 
PagAdmUsuariosMod 
PagAdmUsuariosDet 
PaoPublicarVaiAcceso 
PaoPublicarAcceder 
PaqManinstitucionLoqo 
PaoManProfesionFoto 
PaqManPianEstudioArchivos 
PagManCursoSyllabus 
PagManCatedraticoArchivos 
PagConPianEstudioComPianRes 
PagConPianEstudioComCursoRes 
PagConPianEstudioComCicloRes 
PagAdmVaiAcceso 
PaoAdmAcceder 
PaoManinstParticioante 
PaqManinstParticipanteDet 
PagManinstParticioanteMod 
PaoAdmUsuariosRol 
PaqAdmRoiPermiso 
PaoReoMiembroVaiAcceso 
PaoRecDarBaia 
PagEnvinfEnviar 
PagConMiembroVaiAcceso 
PagBusMiembroVaiAcceso 
PagBusAvanzada 
PagBusCategoria 
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1 Pa~AdmRol 

2.3 Vista de Componentes (Component View): 

Componentes 
AcademicaPE 
ConsultasPE 
Información PE 
Ref)istrosPE 
Seguridad PE 
ComunPE 
TablaBasicasPE 

2.4 Vista Despliegue (Deployment View): 

Nodos 
Navegador de Internet 
Servidor de Base de Datos 
Servidor de Transacciones 
Servidor Web 
Portal 
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ANEX04 

Diseño de la Base de Datos 

1. Estructura de la Base de Datos 

Cantidad 
Tablas 25 
Store Procedures 169 

2. Lista de Tablas 

Tabla 
Caso 
Catedrático 
categoría 
Correlativo 
Curso 
Examen 
Grupo 
Informacion 
InstitucionEducativa 
Laboratorio 
NiveiAcademico 
Ocupación 
Pais 
Permiso 
PermisoRol 
PlanEstudio 
Practica 
Profesión 
Reglnstitucion 
Rol 
Trabajo 
Usuario 
UsuarioCurso 
UsuarioRol 
UsuarioSuscrito 
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3. Lista de Colurnnas por Tabla 

Tabla Columna Clave Clave 
·Primaria Foránea 

Caso InstEducativald Ves Ves 
Profesionld Ves Ves 
PlanEstudiold Ves Ves 
Curso Id Ves Ves 
Caso Id Ves No 
CasoFecha No No 
CasoAutor No No 
Caso Titulo No No 
CasoArchivo No No 
UsuarioRegistrold No No 
Fecha Registro No No 

Catedratico InstEducativald Ves Ves 
Profesionld Ves Ves 
Catedraticold Ves No 
CatedraticoCodigo No No 
CatedraticoNombres No No 
CatedraticoApellidos No No 
CatedraticoFecNacimiento No No 
catedraticoCategoria No No 
CatedraticoTelefono No No 
CatedraticoUrl No No 
CatedraticoEmail No No 
CatedraticoTitulo No No 
CatedraticoAreaEnsennanza No No 
catedraticoArealnvestigacion No No 
CatedraticoCurriculum ·No No 
catedraticoFoto No No 

( 

Estado No No 
UsuarioRegistrold No No 
Fecha Registro No No 

categoría Categoría Id Ves No 
CategoriaNombre No No 

Correlativo Correlativold Ves No 
CorrelativoNombre No No 
Correlativo Valor No No 

Curso InstEducativald Ves Ves 
Profesionld Ves Ves 
PlanEstudiold Ves Ves 

Curso Id Ves No 

CursoCodigo No No 
CursoNombre No No 
CursoDescripcion No No 
CursoCondicion No No 
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CursoCreditos No No 
CursoPrerequisito No No 
CursoHTeoria No No 
CursoHPractica No No 
CursoHLaboratorio No No 
CursoHTotal No No 
CursoAnno No No 
CursoCiclo No No 
CursoSyllabus No No 
Estado No No 
UsuarioRegistrold No No 
Fecha Registro No No 

Examen InstEducativald Ves Ves 
Profesionld Ves Ves 
PlanEstudiold Ves Ves 
Curso Id Ves Ves 
Examenld Ves No 
Examen Tipo No No 
Examen Fecha No No 
ExamenAutor No No 
ExamenArchivo No No 
UsuarioRegistrold No No 
Fecha Registro No No 

Grupo Grupold Ves No 
GrupoDescripcion No No 

Informacion Informacionld Ves No 
InformacionFecha No No 
InformacionAutor No No 
InformacionTitulo No No 
InformacionResumen No No 
InformacionTipo No No 
InformacionArchivo No No 
InformacionUrl No No 
Categoriald No Ves 

InstitucionEducativa InstEducativald Ves No 
InstEducativaNombre No No 
InstEducativalniciales No No 
InstEducativaTipo No No 
InstEducativacategoria No No 
Paisld No Ves 
InstEducativaCiudad No No 
InstEducativaDireccion No No 

InstEducativaTelefono No No 

InstEducativaFax No No 
InstEducativaFecCreacion No No 

InstEducativaUrl No No 

InstEducativaEmail No No 
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InstEducativaNroProfesiones No No 
InstEducativalogo No No 
Estado No No 
UsuarioRegistrold No No 
Fecha Registro No No 

Laboratorio InstEducativald Ves Ves 
Profesionld Ves Ves 
PlanEstudiold Ves Ves 
Curso Id Ves Ves 
Laboratoriold Ves No 
Laboratorio Tipo No No 
LaboratorioFecha No No 
LaboratorioAutor No No 
LaboratorioArchivo No No 
UsuarioRegistrold No No. 
Fecha Registro No No 

NiveiAcademico NiveiAcademicold Ves No 
NiveiAcademicoNombre No No 

Ocupacion. Ocupacionld Ves No 
OcupacionNombre No No 

Pais Paisld Ves No 
PaisNombre No No 
PaisCapital No No 
PaisCodPostal No No 

Permiso Grupold Ves Ves 
Permiso Id Ves No 
PermisoDescripcion No No 

Permiso Rol Grupold Ves Ves 
Permisold Ves No 
InstEducativald Ves No 
Ro lid Ves No 

Plan Estudio InstEducativald Ves Ves 
Profesionld Ves Ves 
PlanEstudiold Ves No 
PlanEstudioRegAcademico No No 
PlanEstudioNroRegAcademico No No 
PlanEstudiolitPreProfesional No No 
PlanEstudiolitProfesional No No 
PlanEstudiosNroCredTotal No No 
PlanEstudioCurricula No No 
PlanEstudioGrafico No No 

Estado No No 
UsuarioRegistrold No No 

Fecha Registro No No 

Practica InstEducativald Ves Ves 

Profesionld Ves Ves 

PlanEstudiold Ves Ves 
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Curso Id Ves Ves 
Practica Id Ves No 
Practica Tipo No No 
Practica Fecha No No 
PracticaAutor No No 
PracticaArchivo No No 
UsuarioRegistrold No No 
FechaRegistro No No 

Profesion InstEducativald Ves Ves 
Profesionld Ves No 
ProfesionNombre No No 
ProfesionTipo No No 
ProfesionTelefono No No 
ProfesionFax No No 
ProfesionFecCreacion No No 
ProfesionUrl No No. 
ProfesionEmail No No 
Profesionlmagen No No 
Estado No No 
UsuarioRegistrold No No 
Fecha Registro No No 

Reglnstitucion Reglnstitucionld Ves No 
InstEducativaNombre No No 
InstEducativalniciales No No 
InstEducativaTipo No No 
InstEducativacategoria No No 
Paisld No No 
InstEducativaCiudad No No 
InstEducativaDireccion No No 
InstEducativaTelefono No No 
InstEducativaFax No No 
InstEducativaFecCreacion No No 
InstEducativaUrl No No 
InstEducativaEmail No No 
InstEducativaNroProfesiones No No 
Usuariologin No No 
UsuarioContrasenna No No 
UsuarioNombres No No 
UsuarioApellidos No No 
UsuarioFecNacimiento No No 

UsuarioSexo No No 

UsuarioEmail No No 

Ocupacionld No No 

NiveiAcademicold No No 

UsuarioCargo No No 

UsuarioDireccion No No 

UsuarioTelefono No No 
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UsuarioFax No No 
Rol InstEducativaid Ves . Ves 

Rol Id Ves No 
Rol Nombre No No 
RoiDescripcion No No 

Trabajo InstEducativaid Ves Ves 
Profesionld Ves Ves 
PlanEstudiold Ves Y es 
Curso Id Ves Ves 
Trabajold Ves No 
Trabajofecha No No 
TrabajoAutor No No 
Trabajolitulo No No 
TrabajoResumen No No 
Trabajolipo No No 
TrabajoArchivo No No 
TrabajoUrl No No 
Categoriald No Ves 
UsuarioRegistrold No No 
FechaRegistro No No 

Usuario InstEducativald Ves Ves 
Usuario Id Ves No 
InstEducatlvaldProf No Ves 
ProfesionldProf No Ves 
Usuariologin No No 
UsuarioContrasenna No No 
UsuarioNombres No No 
UsuarioApellidos No No 
UsuarioFecNacimiento No No 
UsuarioSexo No No 
UsuarioEmail No No 
Ocupacionld No Y es 
NiveiAcademicold No Ves 
UsuarioCargo No No 
UsuarioDireccion No No 
UsuarioTelefono No No 
UsuarioFax No No 
Estado No No 
UsuarioRegistrold No No 
Fecha Registro No No 

UsuarioCurso InstEducativald Ves Ves 

Profesionld Ves Ves 

PlanEstudiold Ves Y es 

Cursold Ves Ves 

Usuario Id Ves Y es 

Usuario Rol InstEducativald Y es Ves 

Usuarlold Ves Y es 
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Ro lid Y es Y es 
UsuarioSuscrito UsuaSuscritold Y es No 

UsuaSuscritoLogin No No 
UsuaSuscritoContrasenna No No 
UsuaSuscritoNombres No No 
UsuaSuscritoApellidos No No 
UsuaSuscritoFecNacimiento No No 
UsuaSuscritoSexo No No 
UsuaSuscritoTipo No No 
UsuaSuscritoEmail No No 
Ocupacionld No Y es 
NiveiAcademicold No Y es 
Estado No No 

3. Lista de Store Procedures 

Store Procedure 
sp_ del Caso 
sp_ del Examen 
sp_ del Laboratorio 
sp_ del Practica 
sp_ del Trabajo 
sp_ del UsuarioCurso Usuario 
sp_ del UsuarioRol Usuario 
sp __ gen InstitucionEducativa 
sp_ ins Caso 
sp_ ins Catedratico 
sp_ ins Curso 
sp_ ins Examen 
sp_ ins Informacion 
sp_ ins Laboratorio 
sp_ ins PlanEstudio 
sp_ ins Practica 
sp_ ins Profesion 
sp_ ins Reglnstitucion 
sp_ ins Trabajo 
sp_ ins Usuario 
sp_ ins UsuarioCurso 
sp_ ins UsuarioRol 
sp_ ins UsuarioSuscrito 
sp_ lis Curso Profesion 
sp_ lis InstitucionEducativa 
sp_ lis InstitucionEducativa Comun 
sp_ lis InstitucionEducativa País 
SR. lis InstitucionEducativa PaisTipo 
sp_ lis Pais 
sp_ lis PlanEstudio AnnoCiclo 
sp_ lis Profesion Institucion 
sp_ lis Profesion Institucion sin PE 
sp_ lisdata Categoría 
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sp_ lisdata NiveiAcademico 
sp_ lisdata Ocupacion 
sp_ sei_Buscar Avanzada 
sp_ sel Buscar categoría 
sp_ sel Buscar Frase 
sp_ sel caso 
sp_ sel caso CasoAutor 
sp_ sel Caso casolitulo 
sp, sel caso Cursold 
sp_ sel Caso xFecha 
sp_ sel Caso xlitulo 
sp_ sel catedratico 
sp_ sel catedratico CatedraticoApellidos 
SP. sel catedratico CatedraticoCodigo 
S_Q. sel Catedratico catedraticoNombres 
sp_ sel Catedratico Estado 
sp_ sel Catedratico Profesionld 
sp_ sel Catedratico ProfesionxNombre 
sp_ sel catedratico ProfesionxProfesion 
SP. sel catedratico xNombre 
sp_ sel Catedratico xProfesion 
sp_ sel Curso 
sp_ sel Curso Anno 
sp_ sel Curso Ciclo 
sp_ sel Curso CursoCodigo 
sp_ sel Curso CursoNombre 
sp_ sel Curso Estado 
~- sel Curso InstitucionProfesion 
sp_ sel Curso Profesionld 
sp_ sel Cursos Usuario 
sp_ sel Examen 
sp_ sel Examen Cursold 
sp_ sel Examen ExamenAutor 
sp_ sel Examen Examenlipo 
~ sel Examen xFecha 
sp_ sel Examen xlipo 
sp_ sel Informacion 
sp_ sel Institucion categoriaxNombre 
sp_ sel Institucion CategoriaxPais 
sp_ sel Institucion PaiscategoriaxNombre 
sp_ sel Institucion PaisCategoriaxPais 
sp_ sel Institucion PaisxNombre 
sp_ sel Institucion PaisxPais 
sp_ sel Institucion xNombre 
sp_ sel Institucion xPais 
sp_ sel InstitucionEducativa 
sp_ sel Laboratorio 
sp_ sel Laboratorio Cursold 
S_Q_ sel Laboratorio LaboratorioAutor 
sp_ sel Laboratorio Laboratoriolipo 
SQ. sel Laboratorio xFecha 
sp_ sel Laboratorio xlipo 
sp_ sel Permisos Usuario 
sp_ sel PlanEstudio 
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s12, sel PlanEstudio Estado 
~- sel · PlanEstudio InstEducativaid 
sp_ sel PlanEstudio ProfesionNombre 
sp_ sel PlanEstudio TitProfesional 
sp_ sel Practica 
sp_ sel Practica Cursold 
sp_ sel Practica PracticaAutor 
sp_ sel Practica PracticaTipo 
sp_ sel Practica xFecha 
sp_ sel Practica xTipo 
sp_ sel Profesion 
sp_ sel Profesion Estado 
sp_ sel Profesion InstEducativaid 
sp_ sel Profesion Institucion 
sp_ sel Profesion Institucion2Tip_os 
sp_ sel Profesion InstitucionTipo 
sp_ sel Profesion Pais2TiposxNombre 
sp_ sel Profesion Pais2TiposxTipo 
sp_ sel Profesion PaisTipoxNombre 
sp_ sel Profesion PaisTipoxTipo 
sp_ sel Profesion PaisxNombre 
sp_ sel Profesion PaisxTipo 
sp_ sel Profesion ProfesionNombre 
sp_ sel Rol Instltucion Asig 
sp_ sel Roles Usuario 
sp_ sel Trabajo 
sp_ sel Trabajo Cursold 
sp_ sel Trabajo ResumenxFecha . 
sp_ sel Trabajo ResumenxTitulo 
sp_ sel Trabajo TituloxFecha 
sp_ sel Trabajo TituloxTitulo 
sp_ sel Trabajo TrabajoAutor 
sp_ sel Trabajo TrabajoTitulo 
~ sel Usuario 
sp_ sel Usuario Estado 
sp_ sel Usuario IdContrasenna 
sp_ sel Usuario InstEducativaid 
sp_ sel Usuario LoginContrasenna 
sp_ sel Usuario ProfesionNombre 
sp_ sel Usuario UsuarioApellidos 
sp~ sel Usuario UsuarioLogin 
sp_ sel Usuario UsuarioNombres 
sp_ sel UsuarioSuscrito 
sp_ sel UsuarioSuscrito email 
sp_ sel UsuarioSuscrito IdContrasenna 
sp_ sel UsuarioSuscrito Login 
sp_ UQ_d caso 
sp_ upd caso SinArchivo 
sp_ upd catedratico 
sp_ upd Catedratico Currículum 
sp_ upd Catedratico CurriculumFoto 
sp_ upd Catedratico Estado 
sp_ upd Catedratico Foto 
sp_ upd Curso 
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sp_ uod Curso CursoSvllabus 
so_ uod Curso Estado 
sp_ upd Examen 
sp_ uod Examen SinArchivo 
so_ uod InstitucionEducativa Loqo 
sp_ uod InstitucionEducativaAca 
sp_ uod Laboratorio 
sp_ upd Laboratorio SinArchivo -
sp_ upd PlanEstudio 
so_ upd PlanEstudio Curricula 
so_ uod PlanEstudio CurriculaGrafico 
sp_ uod PlanEstudio Estado 
sp_ upd PlanEstudio Grafico 
sp_ uod Practica 
sp_ upd Practica SinArchivo 

, so_ uod Profesion 
so_ uod Profesion Estado 
sp_ uod Profesion Profesionlmaqen 
sp_ upd Trabajo ConArchivo 
sp_ upd Trabajo Conlink 
sp_ upd Trabajo SinArchivo Sinlink 
sp_ upd Usuario ConContrasenna 
sp_ uod Usuario Contrasenna 
sp_ uod Usuario Estado 
sp_ upd Usuario SinContrasenna 
sp_ upd UsuarioSuscrito ConContrasenna 
sp_ upd UsuarioSuscrito DarBaja 
sp_ upd UsuarloSuscrito SinContrasenna 
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ANEXO 5 

Construcción 

Listado de Páginas y Componentes 

1. Estadísticas de Páginas 

Sección Asp Htm 
Principal o 1 
Académica 47 1 
Administración o 2 
Buscar 4 o 
Consultas 27 1 
Contenido* o 4+3+2+3+2+1+1+1=17 
Enviar Información 2 
Recibir Novedades 3 
Registros 4 
Total 87 
* La cantidad de páginas htm de esta sección va a ir creciendo 

conforme transcurra el tiempo de vida del Sistema. 

2. Listado de Páginas del Sistema 

Sección Página 
Información Académica AcaManProfesion.asp 

AcaAdmUsuarios.asp 
AcaManBC.asp 
AcaManCatedratico.asp 
AcaManCurso.asp 
AcaManPianEstudio.asp 
AcaManProfesionMod.asp 
AcaManProfesionNue.asp 
AcaManProfesionDet.asp 
AcaManProfesionGrabar.asp 
AcaManPianEstudioNue.asp 
AcaManPianEstudioGrabar.asp 
AcaManPianEstudioMod.asp 
AcaManPianEstudioDet.asp 
AcaManCursoNue.asp 
AcaManCursoMod.asp 
AcaManCursoGrabar .asp 
AcaManCursoDet.asp 
AcaManCatedraticoNue.asp 
AcaManCatedraticoMod.asp 
AcaManCatedraticoGrabar .asp 

1 
o 
1 

24 
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AcaManCatedraticoDet.asp 
AcaManBCGrabar.asp 
AcaManBCMod.asp 
AcaManBCNue.asp 
AcaAdmUsuariosGrabar.asp 
AcaAdmUsuariosDet.asp 
AcaAdmUsuariosMod.as_p 
AcaAdmUsuariosNue.as_Q_ 
AcaCamContrasenna.asp 
AcacamcontrasennaGrabar.asp 
AcaManBCDet.asp 
AcaParticipa.asp 
AcaParticiJ)aGrabar.asp 
AcaPublicarAcceder.asQ_ 
AcaPublicarVaiAcceso.asp 
AcaResponsablesAcceder.asp 

. AcaResponsablesVaiAcceso.asp 
AcaManlnstitucionGrabar.asp 
AcaManlnstitucionMod.asp 
AcaError.asp 
AcaAdmUsuariosRol.as_Q_ 
AcaManCatedraticoArchivos.asp 
AcaManCursoSyllabus.asp 
AcaManlnstitucionLogo.asp 
AcaManPianEstudioArchivos.asp 
AcaManProfesionFoto.asp 
Acalndice.htm 

Buscar BusCategoria.asp 
1 BusResultado.asp 

BusAvanzada.asp 
BusMiembroVaiAcceso.asp 

Consultas Conlnstitucion.asp 
ConProfesionProf.asp 
ConProfesionlns.asp 
ConProfesionRes.asp 
ConBCTrabajoRes.asp 
ConBCEvaluacionRes.asp 
ConPianEstudioComCursoRes.asp 
ConPianEstudioProf.as_p .. 
ConPianEstudioComCicloRes;asp 
ConPianEstudioComPianRes.asp 
ConPianEstudioProfRes.asp 
ConCatedraticoDet.asQ_ 
ConlnstitucionDet.asp_ 
ConlnstitucionLisProf.a~ 

ConProfesionDet.asp 
ConPianEstudioDeteur.asp 
ConMiembroVaiAcceso.asp 
ConPianEstudioCom.asp 
ConCatedratico.asp 
ConBCcaso.asp 
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ConBCfrabajo.asp 
ConBCEvaluacion.as_Q_ 
ConinstitucionRes.asp 
ConProfesioninsRes.asp 
ConProfesionProfRes.a~ 

.ConcatedraticoRes.asp 
ConBCcasoRes.as_Q_ 
Conindice.htm 

Enviar Información EnvinfEnviar.asp 
EnvinfGrabar.asp 
EnvinfConsideracion.htm 

Recibir Novedades RecDarBaja.asp 
RecNovedadesGrabar.asp 
RecSuscribir.asp 

Registros R~MiembroNue.a~ · 
RE!gMiembroGrabar.a~ 

RegMiembroVaiAcceso.a~ 

RegMiembroMod.asp 
Regindice.htm 

Administración AdmAcceder.htm 
AdmManTablas.htm 

Principal Default.htm 
Animacion.htm 
mapa.htm 

Contenido CPoliticasPrivacidad.htm 
CQuienesSomos.htm 
CCondicionesUso.htm 

Contenido 1 Eventos EventosEne2001.htm 
EventosEne2001-l.htm 

Contenido 1 Soy Nuevo SqyNuevo.htm 
Contenido 1 Recursos RecinstitucionesPeru.htm 
Contenido 1 Artículos Art5emana01-3.htm 

ArtArchivo.htm 
ArtSemanaOl.htm 

Contenido 1 Artículos DestArchivo.htm 
DestSemanaOl.htm 

Contenido 1 Editorial Editorial.htm 
Novedades.htm 
O_Qinion.htm 

Contenido 1 Noticias Noticias.htm 

3. Listado de Componentes y sus Métodos· 

3.1 Componente: SeguridadPE 

Clases Métodos 
CtrSeguridad Buscar Usuario 

ObtenerDetalleUsuario 
Insertar Usuario 
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Actualizar Usuario 
Actualizar UsuarioContrasenna 
Actualizar UsuarioEstado 
Verificar UsuariologinContrasenna 
Permisos Usuario 
Roles Usuario 
Cursos Usuario 
RollnstitucionAsig 
Insertar Roles Cursos 

ClsPermisoRol Permisos Usuario 
ClsRol RoiinstitucionAsig 
ClsUsuario Insertar 

Actualizar SinContrasenna 
Actualizar ConContrasenna 
Actualizar Estado 
·Actualizar Contraseña 
Verificar Contraseña 
Verificar LoginContrasenna 
ObtenerDetalle 
Buscar Usuario 

ClsUsuarioCurso Eliminar Usuario 
Insertar 
Cursos Usuario 

ClsUsuarioRol Eliminar Usuario 
Insertar 
Roles Usuario 

3.2 Componente: AcademicaPE 

Clases Métodos 
CtrAcademica Buscar Profesion 

Buscar PlanEstudio 
Buscar Curso 
Buscar Catedratico 
Buscar BC 
ObtenerDetalleinstitucionEducativa 
ObtenerDetalleProfesion 
ObtenerDetallePianEstudio \ 

ObtenerDetallecatedratico 
ObtenerDetalleCurso 
ObtenerDetalleExamen 
ObtenerDetallePractica 
ObtenerDetallelaboratorio 
ObtenerDetalleTrabajo 
ObtenerDetalleCaso 
ListarProfesion Institucion Sin PE 
Insertar Profesion 
Actualizar Profesion 
Actualizar ProfesionEstado 
Actualizar Profesionimagen 
Insertar PlanEstudio 
Actualizar PlanEstudio 
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Actualizar PlanEstudioEstado 
Actualizar PlanEstudioCurriculaGrafico 
Insertar Catedratico 
Actualizar Catedratico 
Actualizar CatedraticoEstado 
Actualizar CatedraticoCurriculumFoto 
Insertar Curso 
Actualizar Curso 
Actualizar CursoEstado 
Actualizar CursoS_yllabus 
Insertar Examen 
Actualizar Examen 
Eliminar ·Examen 
Insertar Practica 
Actualizar Practica 
Eliminar Practica 
Insertar Laboratorio 
Actualizar Laboratorio 
Eliminar Laboratorio 
Insertar Trabajo 
Actualizar Trabajo 
Eliminar Trabajo 
Insertar Caso 
Actualizar Caso 
Eliminar Caso 
Insertar R~Jnstitucion 
Actualizar InstitucionEducativaAca 
Actualizar InstitucionEducativa Lqgo 
Crear Archivo 
Borrar Archivo 
Obtener Extensión 
Ver Dir 
Ver Archivo 
Cambia File 

CisCase Eliminar 
Insertar 
Actualizar 
Actualizar SinArchivo 
ObtenerDetalle 
Buscar Caso 

ClsCatedratico Insertar 
Actualizar 
Actualizar Estado 
Actualizar CurriculumFoto 
Actualizar Curriculum 
Actualizar Foto 
ObtenerDetalle . 
Buscar Catedratico 

ClsCurso Insertar 
Actualizar 
Actualizar Estado 
Actualizar CursoSyllabus 
ObtenerDetalle . 
Buscar Curso 
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ClsExamen Eliminar 
Insertar 
Actualizar 
Actualizar SinArchivo 
ObtenerDetalle 
Buscar Examen 

ClsinstitucionEducativa ActualizarAca 
Actualizar Lago 
ObtenerDetalle 

ClsLaboratorio Eliminar 
Insertar 
Actualizar 
Actualizar SinArchivo 
ObtenerDetalle 
Buscar Laboratorio 

ClsPianEstudio Insertar 
Actualizar 
Actualizar Estado 
Actualizar CurriculaGrafico 
Actualizar Curricula 
Actualizar Grafico 
ObtenerDetalle 
Buscar PlanEstudio .. 

ClsPractica Eliminar 
Insertar 
Actualizar 
Actualizar SinArchivo 
ObtenerDetalle 
Buscar Practica 

ClsProfesion Insertar 
Actualizar 
Actualizar Estado 

( 
Actualizar Profesionimagen 
ObtenerDetalle 
ListarProfesion Institucion Sin PE 
Buscar Profesión 

ClsReginstitucion Insertar 
ClsTrabajo Eliminar 

Insertar 
Actualizar ConArchivo 
Actualizar ConLink 
Actualizar SinArchivoSinLink 
ObtenerDetalle 
Buscar Trabajo 

3.3 Componente: ComunPE 

Clases Métodos 
OrCo m un Listarinstitucion 

Listarinstitucion Paislipo 
Listarinstitucion Pais 
ListarProfesion Institución 
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ListarDataCategoria 
ListarDataOcupacion 
ListarDataNiveiAcademico 
ListarPais 
ListarCurso Profesión 
ListarPianEstudio CicloAnno 
ListarinstitucionComun 

ClsCategoria ListarData 
ClsCurso ListarCurso Profesion 
ClsinstitucionEducativa Listarinstitucion 

Listarinstitucion Paisllpo 
Listarinstitucion Pais 
ListarinstitucionComun 

ClsNiveiAcademico ListarData 
ClsOcupacion ListarData 
ClsPais ListarPais 
ClsPianEstudio Lis PlanEstudio AnnoCiclo 
ClsProfesion ListarProfesion Institucion 

3.4 Componente: RegistrosPE 

Clases Métodos 
CtrRegistros Actualizar UsuarioSuscrito 

ConsultarUsuarioSuscrito 
DarBaia UsuarioSuscrito 
Insertar UsuarioSuscrito 
ObtenerDetalleUsuarioSuscrito 
Cambia File 
Crear Archivo 
Obtener Extension 
Ver Dir 

ClsUsuarioSuscrito Actualizar ConContrasenna 
/ Actualizar SinContrasenna 

Consultar UsuarioSuscrito Login 
DarBaja 
Insertar 
ObtenerDetalle 
Verificar Contrasenna 
Verificar Email 
Verificar LoginUsuario 

3.5 Componente: InformacionPE 

Clases Métodos 
Ctrinformación Insertar Informacion 
Clsinformacion Insertar 

381 



3.6 Componente: ConsultasPE 

Clases Métodos 
CtrConsultas Buscar 

ConsultarCaso 
ConsultarCatedratico 
ConsultarCurso 
ConsultarCurso Anno 
ConsultarCurso Ciclo 
ConsultarEvaluacion 
Consultarlnstitucion 
ConsultarProfesion Institucion 
ConsultarProfesion Profesion 
ConsultarTrabajo 
ConsultarUsuarioSuscrito 
ObtenerDetalleBC 
ObtenerDetalleCatedratico 
ObtenerDetalleCurso 
ObtenerDetalleinstitucion 
ObtenerDetalleMonografia 
ObtenerDetallePianEstudio 
ObtenerDetalleProfesion 

CisCase ConsultarCaso 
ObtenerDetalle 
Clscatedratico 
ConsultarCatedratico 
ObtenerDetalle 

ClsCurso ConsultarCurso Anno 
ConsultarCurso Ciclo 
ConsultarCurso Profesion 
ListarCurso Profesion 
ObtenerDetalle 

ClsExamen ConsultarExamen 
ObtenerDetalle 

Clslnformacion ObtenerDetalle 
ClsinstitucionEducativa Consultarlnstitucion 

Listarinstitucion PaisTloo 
ObtenerDetalle 

ClsLaboratorio ConsultarLaboratorio 
ObtenerDetalle 

ClsPianEstudio ObtenerDetalle 
ClsPractica ConsultarPractica 

ObtenerDetalle 
ClsProfesion ConsultarProfesion Institucion 

ConsultarProfesion Profesion 
ListarProfesion Institucion 
ObtenerDetalle 

ClsTrabaj_o BusauedaAvanzada 
BusauedaCategoria 
BusauedaFrase 
ConsultarTrabajo 
ObtenerDetalle 

ClsUsuarioSuscrito Consultar UsuarioSuscrito LoQin 
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Mano de Obra (MO) 
· Gerente de Proyecto 
Analistas/Programadores 
Diseñador Gráfico 

Materiales y Equipos (ME) 
Computadora (alquiler) 

· Impresora (alquiler) 
linta de impresora 
Papel 
Material Bibliográfico 

Gastos Administrativos 

Total Costo de Desarrollo 

ANEXO& 

Estructura de Costos 

--------

Cantidad Sueldo Mensual 
1 $3,000.00 
2 $1,500.00 
1 $800.00 

Cantidad Costo Mensual 
2 $80.00 
1 $40.00 

--~ 

Meses Total 
7 $21,000.00 
7 $21,000.00 
2 $1,600.00 

$43,600.00 

Meses ·Total 
7 $1,120.00 
7 $280.00 

$200.00 
$100.00 

$60.00 
$1,760.00 

80/o(MO + ME) $3,628.80 

$48,988.80 

~ASTOS ~O~RIENTES _____ -_-·-----~===------------_----~ 

Gastos de Ventas Cantidad Costo Unitario Unidad Total 
Publicidad en medios periódico. 10 $6,200.00 Avisos $62,000.00 
Marketing directo radio 2 $3,500.00 Meses $7,000.00 

revista 1 $8,000.00 Reportaje $8,000.00 
Merchandising afiches 5000 $1.00 Unidad $5,000.00 

regletas 5000 $0.20 Unidad $1,000.00 
polos 5000 $2.00 Unidad $10,000.00 
pad 5000 $0.30 Unidad $1,500.00 
lapiceros so $5.00 Ciento $250.00 

$94,750.00 

Gastos por Servicio Cantidad Costo Unitario Total 
Mensual 

Alquiler de Equipos servidor, línea dedicada, licencias, etc. $40.00 $40.00 

Mantenimiento Administrador 1 $1,000.00 $1,000.00 
Operador 1 $400.00 $400.00 

$1,440.00 mensual 
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Direcciones en Internet: 

1. Para el Análisis y Diseño Orientado a Objetos: 

Tecnología Orientado a Objetos, UML, Patrones y Rational Rose: 

http://www.ucongreso.edu.ar/ 

http://www.rational.com/uml 

http://cafe.rational.com 

http:ljwww .therationaledge.com/ 

http://www .phptr .com/phptrinteractive/ 

http://books.txt.com 

http://home.earthlink.net/"'salhir/ 

http://www .cetus-link.org/ 

http:/lourworld.compuserve.com/homepages/martin fowler/ 

http://www.ldc.usb.ve/rvteruel/ 

http://agamenon.uniandes.edu.co/"'pfiguero/soo/uml 

Herramientas Case: 

http://www.tigris.com/ 

385 



http://www.objectsbydesign.com/ 

2. Para el Diseño Gráfico: 

http://www.Scampus.com/ 

http://www.altavista.com/ 

http://www .americaenred.com/ 

http://www.tiendasurbanas.com/ 

http://www.hotmail.com/ 

http://www.maestrosdelweb.com/ 

http:ljwww.download.com/ 

http://www.edunexo.com/ 

http:ljwww.canalti.com/ 

http:l/www.webexperto.com/ 

http:ljwww.wmaestro.com/ 

http:l/data.terra.com.pe/decideya/ 

http://www.eduguia.com/ 

http:l/www.elsabio.com/ 

http:l/www.elcomercioperu.eom.pe/ 

http://www.enlau.com/ 

http:l/www.inmoclick.com/ 

http://lalupa.com 

http:l/www.recursos-as400.com/ 

http:l/www .universitarios.org/ 

http:/lwww .educhile.cl/ 

http://www.monografias.com/ 

http://www.neuronio.eom.br/ 

http://www.oortalinmobiliario.com/ 

http://www.viabcp.com/ 

http:/lwww.webestilo.com/ 

http://www.webexperto.com/ 

http:/lwww.buscaportal.com/ 

http:/lwww.desarrolloweb.com/ 

http:l/www.netscape.com/ 
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3. Para el Desarrollo (Programación): 

http://www .eidos.es/ 

http://www.microsoft.com/ 

http://www .aspfacil.com/ 

http://www.aspsmart.com/ 

http://www.15seconds.com/ 

http://www .maestrosdelweb.com/ 

http://www. webexperto.com/ 

http://www.desarrolloweb.com/ 

http://www.w3c.org/ 

http://www.devguru.com/ 

http://www .macromedia.com/ 

http://www .asptoday.com/ 

http://msdn.microsoft.com/ 

http://www.ecma.ch/ 

http:l/www.dynamicdrive.com/ 
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