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INTRODUCCION

La presente Tesis tiene como finalidad presentar el
“Diseno de un Prototipo de Votacidén Automdtica para un
Proceso Electoral de Elecciones Municipales”, dicho
sistema tiene como objetivo la captura del voto del
elector en el momento del sufragio, mediante el uso de
equipo electrdénico en el entorno de una cdmara secreta y
frente a un Computador usando pantalla de tacto(touch

screen) tal como se muestra en las siguientes imagenes.
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DESCRIPTORES TEMATICOS

1. Sistema Electoral Peruano

2. Lista de Adherentes

3. Sorteo de Miembros de Mesa

4., Material Electoral

5. Sistema Prototipo de Votacidén Automatica

6. Digitacidén de Actas Electorales

7. Concentrador Nacional



OBJETIVO

1.- GENERAL
Diseriar un Sistema Prototipo de Votacién Automatica
para un Proceso Electoral, que permita la captura del
voto del Elector en el momento del sufragio, mediante

el uso de equipo electrédnico.

2.- ESPECIFICOS

* Generar la 1impresién de la cédula de votacidn,
reflejando la seleccidén del elector.

* Registrar el acto del sufragio en medios magnéticos.

* Eliminar errores durante el acto del sufragio.

* Minimizar errores humanos durante el escrutinio.

* Evitar los votos nulos y viciados.

*Rapidez en el tratamiento de la informacidén(resultado
de la Votacién).

* Rapidez en la informacién(resultado de la votaciédn).
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RESUMEN

La presente Tesis tiene como objetivo disefiar un sistema
prototipo para la votacién automatica (sufragio
electoral), haciendo uso de la tecnologia de los sistemas
informaticos, en el entorno de una camara secreta vy

frente a un computador.

El voto automatico significara un gran avance para dar
una informacidén rapida, veraz y confiable que permita

agilizar los Procesos Electorales.

Asimismo permitird un ahorro significativo en el
tratamiento de los datos \Y% un mayor nivel de
transparencia en 1los resultados de todo el proceso
electoral.

Este estudio comprende seis capitulos relacionados al
proceso electoral.

En el capitulo I , se puede ver 1la generalidad del
sistema, el Sistema Electoral Peruano, el material
electoral que se usa para una Votacidén Electoral y 1los
sistemas de votacién (Manual y/o Prototipo de Votacién
Automatica) .

En el capitulo II, se ve una secuencia resumida del
proceso o los pasos a seguir en una votacidén automatica.
En el capitulo III, se describe la Demo del prototipo
disenado para una votacidén automatica para 21 Candidatos

al Consejo Provincial y/o Distrital.
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En el capitulo IV, se detalla el proceso del DATA ENTRY
de la digitacién de las Actas Electorales tanto
Provinciales como distritales(Votacién Tradicional), se

describen todas las opciones que componen este médulo.

En el capitulo V, se presenta las opciones que
constituyen el médulo del Concentrador Nacional, en este
capitulo se ve la carga de datos(actualizacién de 1la
digitacién de actas), el calculo de la cifra repartidora
y los reportes de los alcaldes y regidores para un

proceso de Elecciones Municipales.

El capitulo VI, se ve la evaluacidén econdmica.

Al final se presentan las conclusiones y recomendaciones
, asi como el requerimiento de los sistemas mecanizados,
también se presenta el diagrama de flujo del prototipo de
Votacién Automatica y del sistema del Data Entry de 1la
digitacién de las Actas Electorales y finalmente se

presenta los formatos del Padrdédn Electoral.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO REFERENCIAL
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MARCO TEORICO REFERENCIAL

1.1. GENERALIDADES

La Oficina Nacional de Procesos Electorales (ONPE) es 1la
autoridad maxima en la organizacidén y ejecucidédn de 1los
procesos electorales. Es autdénoma, goza de atribuciones
en materia técnica, administrativa, econdémica 3%
financiera. Estéa normada por la Ley Organica No.26487
del 17 de junio de 1995 y estd dirigida actualmente por
el Dr. José Portillo Campbell.

ONPE tiene como funcidén esencial velar por la obtencién
de la fiel y 1libre expresién de 1la voluntad popular
expresada mediante el sufragio directo en los procesos
electorales (Referédum y otros tipos de consulta
popular) .

Para ver informacién sobre 1las 1leyes, decretos vy
resoluciones referentes a la creacidén y funcidén de 1la

ONPE dirijase a Marco legal.

1.2. SISTEMAS ELECTORALES

Un sistema electoral contiene, desde el punto vista
técnico,el modo segiun el cual el elector mantiene a
través del voto el partido o el candidato de su

preferencia, y segun el cual esos votos se convierten en

escanos.

Los sistemas electorales regulan ese proceso mediante el

establecimiento de la distribucién de las

15



circunscripciones, de la forma de la candidatura, de 1los
procesos de votacién y de los métodos de conversidén de

votos en escanos.

Los sistemas electorales constituyen una parte del mas
extenso concepto del derecho electoral, el que, sin
embargo, en sentido estricto puede ser entendido sélo
como el requisito legal del derecho de elegir y de ser

elegido.

IMPORTANCIA

Los sistemas electorales son importantes para el proceso
de formacién de voluntad politica y para la transferencia
de poder (tipicamente mediante escafios parlamentarios).
Los sistemas electorales orientan las actitudes y 1los
resultados electorales; funcionan en contextos complejos
de factores diferentes que combinan en el tiempo y de un

pais a otro.

La medida de valoracidén del sistema electoral es el grado

en que se cumple con el modelo esperado.

Asi, la base para la valoracién del sistEma electoral la
constituyen medidas de caracter funcionalista y, sobre
esta misma base, se cuestiona sobre el modelo éptimo de
sistema electoral, dando asi como resultado una respuesta

univoca.
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1.3. EL SISTEMA ELECTORAL PERUANO

Esta constituido por:

El Jurado Nacional de Elecciones.
El Registro Nacional de Identificacidén vy Estado
Civil.

Oficina Nacional de Procesos Electorales.

17



1.3.1. JURADO NACIONAL DE ELECCIONES

El Jurado Nacional de Elecciones es un organismo autdénomo
que cuenta con personeria Jjuridica de derecho publico
encargado de administrar justicia en materia electoral;
de fiscalizar la legalidad del ejercicio del sufragio, de
la realizacién de los procesos electorales, del
referéndum y de otras consultas populares y de 1la
elaboracién de los padrones electorales; de mantener vy
custodiar el registro de organizaciones politicas; vy
demés atribuciones a que se refieren la Constitucién vy
las leyes.

Es un fin supremo del Jurado nacional de Elecciones velar
por el respeto y cumplimiento de 1la voluntad popular
manifiesta en los procesos electorales.

Ley N° 26486

1.3.2. REGISTRO NACIONAL DE IDENTIFICACION Y
ESTADO CIVIL

El Registro Nacional de Identificacién y Estado Civil es
la entidad encargada de organizar y mantener el registro
unico de identificacién de 1las personas naturales e
inscribir los hechos y actos relativos a su capacidad y
estado «civil. Con tal fin desarrollard técnicas vy
procedimientos automatizados que permitan u manejo
integrado y eficaz de la informaciédn.

La inscripcidén en el Registro se efectuard bajo criterios
simplificados, mediante el empleo de formularios y de un
sistema automdtico y computarizado de procesamiento de
datos ,que permita la confeccién de un registro unico de
identificacién de todas las personas naturales, asi como
la asignacién de un cédigo unico de identificacién.

Ley N° 26497
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1.3.2. OFICINA NACIONAL DE PROCESOS ELECTORALES

La Oficina Nacional de Procesos Electorales es 1la
autoridad maxima en la organizacién y ejecucidn de 1los
procesos electorales, de referéndum u otras consultas
populares. Es un organismo autdénomo que cuenta con
personeria juridica de derecho publico interno y goza de
atribuciones en materia técnica ,administrativa econdémica
y financiera.

La Oficina Nacional de Procesos Electorales tiene como
funcién esencial velar por la obtencidén de la fiel vy
libre expresién de 1la voluntad popular, manifiesta a
través de los procesos electorales, de referéndum y otros

tipos de consulta popular a su cargo.
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La Oficina Nacional de Procesos Electorales,
conjuntamente con el Jurado Nacional de Elecciones y el
Registro Nacional de 1Identificacién y Estado Civil,
conforman el Sistema Electoral Peruano ,de conformidad
con lo establecido por el Articulo 177 de la Constitucién
Politica del Perd. Mantiene permanentes relaciones de
coordinacién con dichas entidades, de acuerdo a sus

atribuciones.

FUNCIONES

a) Organizar todos los procesos electorales, del
referéndum y otras consultas populares.

b) Disefiar la Cédula de sufragio , actas electorales ,
formatos y todo otro material en general , de manera
que se asegure el respeto de la voluntad del ciudadano
en la realizacidén de los procesos a su cargo.

c) Planificar , preparar y ejecutar todas las acciones
necesarias para el desarrollo de los procesos a su
cargo en cumplimiento estricto de 1la normatividad
vigente.

d) Preparar y distribuir a las Oficinas Descentralizadas
de Procesos Electorales el material necesario para el
desarrollo de los procesos a su cargo.

e) Brindar , desde el inicio del escrutinio permanente
informacién sobre el cémputo en las mesas de sufragio y
Oficinas Descentralizadas de Procesos Electorales a
nivel nacional.

f) Dictar las instrucciones y disposiciones necesarias
para el mantenimiento de orden y la proteccién de la
libertad personal durante los comicios.

g) Dictar 1las resoluciones y reglamentacidén necesaria

para su funcionamiento.
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h) Divulgar por todos los medios de publicidad que juzgue
necesarios, los fines, procedimientos y formas del acto
de la eleccidén y de los procesos a su cargo en general.

i) Garantizar al ciudadano el derecho al ejercicio del
sufragio.

j) Coordinar con el Registro Nacional de Identificacién y
Estado Civil la elaboracién de los padrones
electorales.

k) Recibir del Jurado Nacional de Elecciones los Padrones
Electorales debidamente autorizados.

1) Obtener los resultados de los procesos a su cargo Yy
remitirlos a los Jurados Electorales.

m) Recibir y remitir al Jurado Nacional de Elecciones la
solicitud de inscripcidén de candidatos u opciones en
procesos de ambito nacional, para la expedicidén de
credenciales de credenciales, informando respecto del
cumplimiento de los requisitos formales exigidos.

n) Revisar, aprobar y controlar los gastos que efectuen
las Oficinas Descentralizadas a su cargo de acuerdo con
los respectivos presupuestos.

o) Disefiar y ejecutar un programa de capacitacidén
operativa dirigida a los miembros de mesa y ciudadania
en general durante la ejecucidén de los procesos
electorales.

p) Evaluar las propuestas de ayuda técnica de 1los
organismos extranjeros y concertar y dirigir 1la
ejecucidédn de los Proyectos acordados en los temas de su
competencia.

Ley N° 26487
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1.4. LA REPRESENTACION PROPORCIONAL

El sistema electoral establece normas en, por lo menos,
cuatro areas: a) Delimitacidén de las jurisdicciones
electorales
b) Candidaturas
c) Votaciédn

d) Traduccién de votos en escarios

Al interior de ellos hay una amplia gama de combinaciones
posibles, se podria decir, en términos muy generales, que
existen dos Sistemas Electorales Basicos: El sistema de
representacidén mayoritario y el sistema de representacidn

proporcional.

Los dos sistemas electorales tienen un efecto distinto en
la representacién. Generalmente, en el sistema de
representacién mayoritario, 1la relacidén entre votos vy
escafios es desproporcionada, en cambio en el sistema de
representacién proporcional se inclina a 1la relacién

directa.

En el Peru, antes de 1980, la delimitacidén jurisdiccional
para el Parlamento era de 1la siguiente manera: Los
Senadores eran elegidos a nivel departamental y 1los
Diputados a nivel Provincial. La Ley establecia el numero

que correspondia a cada circunscripcidn.

Con la Constitucién de 1979, esto cambido en parte. Para
el caso de la Camara de Senadores, 1la eleccidén se
realizaba por intermedio del "“Distrito Electoral Unico”
(todo el territorio nacional), incluyendo 1los peruanos
residentes en el extranjero. Esta era de alguna manera

una disposicién transicional, hasta que el Peru termine
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el proceso de regionalizacién, momento en el cual los

Senadores deberian ser elegidos por las regiones.

En toda la década del ochenta, los senadores fueron 60, a
los que se le agregaron los ex-Presidentes

constitucionales, como vitalicios.

En el caso de los diputados, la circunscripcién era el

departamento. Su numero fue 180 en total.

Las candidaturas se presentaban en listas cerradas y no
bloqueadas, con voto preferencial doble opcional, tanto
en senadores como en diputados. El voto era multiple

(Presidente, senadores y diputados) pero independiente.

Para la eleccidén presidencial se realizaba, si ningun
candidato obtenia la mayoria absoluta, una segunda vuelta

electoral.

De otro lado, la votacidén se traduce en escafios aplicando
la cifra repartidora a nivel nacional (senadores) y para
cada departamento (diputados). Finalmente, con la nueva
Constitucién de 1993, 1los 120 parlamentarios conforman

una sola cdmara y seran elegidos por el distrito

electoral unico, también mediante la cifra

repartidora.

En el Perd, el estatuto electoral de 1931 resolvid
sancionar la participacidén de las minorias, por lo que se
le adjudicaba al partido ganador los dos tercios de las

bancadas y el resto a la minoria.

Con la Ley Electoral de 1962 en adelante, la tradicién ha

sido la utilizacién del sistema de representacioén
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proporcional con la cifra repartidora. Sin embargo, todo
sistema electoral tiene consecuencias politicas y en el
sistema de partidos. Por eso, es necesario analizar cada
uno de los componentes para observar de mejor manera sus

implicancias en el ambito politico.

1.5. MATERIAL ELECTORAL UTILIZADO

Para llevar a cabo un proceso electoral se tendra que

realizar los siguientes procesos:

1.5.1. Verificacién de la Lista de Adherentes

Las listas de candidatos que no sean patrocinados por un
Partido Politico, Movimiento o Alianza deberan presentar
para su inscripcién una relacidén de adherentes con
indicacién del numero de Libreta Electoral respectiva,
que sean vecinos de la Provincia en donde se postula, en
numero no menor al cuatro por ciento(4 %)del total de
electores de la circunscripcidén Provincial o Distrital,
seguin corresponda.

Para la solicitud de referéndum se requiere presentar
relacién de adherentes no menor al diez por ciento (10 %)
del electoral nacional.

El proceso de inscripcidén con listas de adherentes ha
consumido mucho tiempo y recursos humanos al sistema
electoral. De igual manera , ha sido motivo de protestas
y reclamos que han tenido eco en la opinidén publica en
general , y en los medios de comunicacidén en particular
por tal razén la Oficina Nacional de Procesos Electorales

ha elaborado un Sistema Automatizado llamado
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WSistema de Lista de Adherentes”, que consta de 1los
siguientes manuales:

Cartilla de Instrucciones

Sistema lista de Adherentes
Se hace entrega del diskette que contiene el programa de
captura de datos de los ciudadanos adherentes..
Finalmente las 1listas de Adherentes y tres copias en
diskette con la informacidén 1literal contenida en ella,
segun formato indicado en las instrucciones, seran
entregadas a ONPE para su proceso de consistencia vy
posterior verificacién de firma y numero de Libreta
Electoral en el Registro nacional de Identificacién vy
Estado Civil.

1.5.2. Sorteo de los Miembros de Mesa

Nuestra legislacidén electoral dispone que las mesas de
sufragio son los érganos electorales que existen en cada
distrito politico de 1la Republica en numero y formas
determinados por la ley(art.9°).

Estan compuestos por “tres miembros titulares, sorteados
por el Jurado Provincial, en acto publico , entre 1los
electores titulares de mayor instruccién que contenga la
lista correspondiente a al mesa de sufragio”, los cuales
desempefiardn “los cargos de presidente y secretario de
cada mesa, quienes ocupen el primer y segundo lugar,
respectivamente , en el sorteo. Ademds, se sortearan tres
electores que tendran 1la calidad de suplentes ™ (art.
35°%).

Las mesas de sufragio son entonces la autoridad electoral
encargada de llevar a cabo el acto electoral el dia de

las elecciones.
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1.5.3 Generacion del Padrén Electoral

Contiene los siguientes formatos:

a) Formato de la Caratula.

b) Formato de la Relacién de Electores (consta de 50
Electores por pagina).

c) Formato de 1la Lista de Electores (consta de 10
Electores por pagina).

d) Formato de Correcciones a la Lista de Electores(l
sola hoja).

e) Formato de la Hoja de Trabajo(Votacidén Provincial).

f) Formato de la Hoja de Trabajo(Votacidén Distrital).

Formato del Acta Electoral (10 copias).
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Donde:
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1.5.4. Material Electoral

Los materiales electorales utilizados por las mesas de

sufragio durante el acto electoral estan conformados por:

a) E1 padrén de electores de 1la respectiva mesa(no
excede de 200 ciudadanos).

b) El1 anfora electoral donde se depositan las cédulas
de votacidn.

c) Las cédulas para que los ciudadanos ejerzan su
derecho al voto.

d) Las listas de las agrupaciones politicas y sus
candidatos para que los electores puedan escoger por
quien votar.

e) Los sellos o hologramas que se estampan en las
libretas electorales de 1los <ciudadanos que vya
votaron.

f) La tinta indeleble para acreditar que un elector ya
votdé y no pueda hacerlo otra vez.

g) Las cintas de seguridad para bloquear las anforas
electorales y las cédulas de votacidén, y el acta
electoral donde se anotan todas las incidencias del

acto electoral y los resultados electorales.
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1.5.4.1. Anfora

Al inicio servira para transportar todo el material
Electoral, posteriormente servird para depositar 1la

Cédula de la Votacién Manual o Votacién Automatica.
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1.6. DESCRIPCION DEL SISTEMA DE VOTACION

Consta de los siguientes sistemas:

1.6.1 Disefio de un Sistema Prototipo para una

Votacién Automatica.

OBJETIVOS:

El objetivo es Automatizar el acto del sufragio,
desarrollando un sistema de votacidén que mediante el uso
de equipo electrédénico permita la captura del voto, genere
la impresién de la cédula de votacidén representando la
seleccidén del elector ,registre la misma en medios
magnéticos y emita reportes que acumulen y muestren
resultados consolidados a nivel de mesa vy Distrito
electoral.

La aplicacién debera estar diseriada para que el Elector
Votante o Sufragante interactie en forma sencilla, rapida
y légica por medio de una interfaz que consta de botones
y Aareas de seleccidén, que pueden ser activados mediante
un toque de pantalla (touch screen) o usando un mouse O
un teclado.

El sistema deberd permitir la visualizacién de 1la foto

y/o0 Simbolo del Partido Politico o Lista Independiente.

30



ALCANCES:

El prototipo en mencién debe funcionar en forma aislada
(Stand Alone) o en redes, con la versatilidad suficiente
para operar en centros de votacién de uno o mas mesas
electorales correspondientes a wuna o mas Distritos
electorales respectivamente, utilizando las facilidades
de comunicacién existente en el mercado para transmitir
resultados a los Concentradores Provinciales y/o
Nacional.

El prototipo debe contener caracteristicas de seguridad
que permitan:

1. Garantizar la correcta instalacidén y ejecucidn de
los programas que lo conforman.

2. Procedimientos y pruebas de diagnostico que permitan
validar los registros generados como consecuencia de
la opcidén del Elector.

3. Descartar la posibilidad de que el Elector pueda ser
relacionado con la eleccidén optada.

4. mostrar solo los candidatos u opciones que
participen en el Distrito Electoral correspondiente.

5. Contener niveles de acceso y autoridad que permitan
ejecutar los procesos del sistema de acuerdo a una
secuencia predefinida dejando rastro del usuario que
los ejecutd.

6. Evitar en todo momento el acceso no autorizado.

7. Evitar la alteracién de resultados durante y una vez
concluido el acto de sufragio.

8. Incorporar métodos de procesamiento de datos que
permitan garantizar y demostrar la precisidén de 1los
calculos , asi como la integridad de los datos.

Registrar y mantener datos de auditoria para verificar el
funcionamiento del sistema en cada uno de los eventos que

realice.
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1.6.2. sistema Mecanizado de la Digitacién de las

Actas Electorales( Sistema Tradicional)

OBJETIVOS:

El objetivo es Digitar las actas electorales tanto
Provinciales como Distritales, pasando por los siguientes
procesos:
1. Proceso de Digitacién de 1las Actas Electorales
Provinciales y Distritales.
2. Primera Verificaciodén, consiste en volver a digitar
sobre lo digitado en el paso 1.
3. Segunda verificacidén ,consiste en volver a digitar
sobre la Primera Verificacién.
4. Cierre de Diskette, realiza el encriptamiento de los
datos.
S. Apertura de Diskette, realiza la eliminacidén del
encriptamiento.
Manejo de Usuarios, mantenimiento de 1los usuarios y su

nivel de acceso.
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CAPITULO II

OBJETIVOS Y OPERATIVIDAD DEL SISTEMA DE

VOTACION AUTOMATICA
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OBJETIVOS Y OPERATIVIDAD DEL SISTEMA DE
VOTACION AUTOMATICA

2.1. GENERALIDADES

El sistema de Votacidén Automatica tiene como finalidad
facilitar y hacer mas rapido el acto del sufragio en un
Proceso Electoral, haciendo uso de equipos de tecnologia
(hardware y software) de punta , al igual que el uso de
la multimedia.
La multimedia es la integracién de sonido, animacidén e
imadgenes con calidad de fotos , con 1los textos y 1los
graficos. Consiste en la combinacién de multiples medios
para presentar la informacién al usuario(Elector).
La programacién del prototipo de Votacidén Automatica fue
programado totalmente en Visual Basic 4., el cudl nos
aporte las siguientes caracteristica:

Acceso a Base de Datos(control Datos)

Manipulacién de bases de datos en varios
formatos (foxprox, access, etc.)

Control para utilizar las cajas de didlogo mas
cominmente utilizados (imprimir, color, fuentes, etc.)

Hace uso de la multimedia

Reportes en modo grafico o texto
Por lo tanto el Visual basic, es un sistema de desarrollo
disefiado especialmente para crear aplicaciones graficas
de una forma rapida y sencilla.
El sistema de Votacién Automatica podra usar:

Teclado 6

Mouse e}

Pantalla al tacto(touch screen)
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2.

2. OBJETIVO

El Sistema de Votacién Automatica tiene como objetivo

general la captura del voto del elector en el momento del

sufragio para lo cual se hace uso de equipos

el

2.

1.

9.

ectrdnicos.

3. ALCANCES

El Elector elegira al candidato de su preferencia (
Provincial y/o Distrital).

El Elector tiene la opcidén de corregir la seleccidn
efectuada.

Ayudar el conteo de votos ,evitando errores que
puedan producir los miembros de mesa.

Brindar mayor seguridad al proceso, ya que la cédula
serd generada en forma automatica por el computador.

Obtener con mayor rapidez 1los resultados de 1la
votacién e impedir la manipulacidén de los resultados.

Registrar correctamente la hora de la instalacidén de
la mesa, asi como el cierre de la misma.

Generara patrones de concurrencia ,los cuales
serviran para una mejor administracién de futuros
procesos electorales.

Se grabard la hora inicial y final que el elector
emplea al sufragar, esto nos permitird saber el tiempo
que se demora cada elector.

No existirdn votos viciados.

10. Se podra concentrar mayor numero de votantes por mesa

de sufragio (actualmente es de 200)

11. Grabar directamente al Concentrador Nacional(es 1lo

optimo)
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2.4. BOTONES Y COMANDOS DE OPERACION

w Form0 o] B3

VOTACION AUIOMATICA
ELECCIONES MUNICIPALES 1996

T INSTALACION  INSTALACION BE
BEL PROTSTIPS MESA

GIERRE DE LA
VOTACION

Botones

Los mandos de la aplicacién, estan compuestos de botones
visibles, botones ocultos, A&reas de seleccidén, celdas

seleccionables y barras de desplazamiento (scroll bar).
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Botones visibles

Son los que encontramos en la parte derecha de las
diferentes pantallas

Para activar el botdén, hacer click en cualquier para de
éste, apareciendo un reloj de arena que indicard que ha

sido activado convenientemente.

Botones ocultos

Son los que se encuentran en la parte superior derecha e
izquierda, seguin sea el caso, de las pantallas de 1la
aplicacién.

Para activar el botén de 1la figura , hacer click en
cualquier parte del texto.

Hacer click en cualquier parte del cuadrado, mostrandose
un reloj de arena que indicara que ha sido activado en

forma exitosa.

Areas de seleccién

En los mapas que se grafican a medida que se seleccionan
las diferentes opciones, existen Aareas demarcadas por
limite, a las cuales denominaremos areas de seleccién.

Para lograr activar un Aarea de seleccidn, hacer un click
en cualquier parte de ésta, mostrandose un reloj de arena

que indicard que ha sido seleccionada en forma exitosa.
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Celdas seleccionables

Son celdas que contienen el nombre de 1los partidos
politicos o listas independientes, que encontraremos para

los consejos provinciales y/o distritales.

Para seleccionar una celda, hacer un click en cualquier
parte de ésta, mostrandose un reloj de arena que indicara

que ha sido activada en forma exitosa.

Barra de desplazamiento

La aplicacidén contiene wuna barra de desplazamiento
(scroll bar) al lado derecho de la columna, que sirve
para desplazarse verticalmente en ésta a través de 1los

diferentes registros.

Logo
La pantalla para el proceso de votacién automatica
muestra el mapa del Peru con sus departamentos pintados

con diferentes colores.

Se presenta un logo A.S.R. ,que significa ALBERTO SANTOS

ROMERO ,persona que sustenta la siguiente tesis.
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2.5. PANELES PRINCIPALES DE LA VOTACION
AUTOMATICA

2.5.1. Panel para la Instalacién de la Mesa de

Votacién

Se presionard los digitos que componen el numero de Mesa.
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2.5.2. Panel para la Votacién Automatica

Se pasara el lector o6ptico para la lectura del cédigo de

barras de la Libreta Electoral del sufragante.
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2.5.3. Panel para la Eleccién del Candidato para

el Consejo Provincial

Se seleccionard al candidato de su preferencia tocando el
recuadro de la siguiente manera:

** Tocando o presionando la fotografia ¢

** Tocando o presionando el Simbolo del candidato 6

** Tocando o presionando el Nombre del Partido Politico o
Lista Independiente
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2.5.4. Panel de Confirmacién o Negacién del
Candidato elegido

Opciones:

S8I = Confirma al candidato elegido

NO = Regresa al panel anterior
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2.5.5. Panel para la Eleccidén del Candidato para

el Consejo Distrital

LS.R.

VOTO EN
BLANCO

Se seleccionard& al candidato de su preferencia tocando el
recuadro de la siguiente manera:

** Tocando o presionando la fotografia o

** Tocando o presionando el Simbolo del candidato 6

** Tocando o presionando el Nombre del Partido Politico o

Lista Independiente
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2.5.6. Panel de Confirmacién o Negacién del

Candidato elegido

Opciones:

SI
NO

Confirma al candidato elegido

Regresa al panel anterior
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2.5.7. Panel de Cierre de la Votacion Automatica

FECHA - 13/08/9 HORA - 20-26:09
Opciones:

SI = Confirma el cierre del proceso de votacidn
Automatica. El sistema imprimird por separado los

consolidados de 1la Votacidén Provincial y Distrital
perteneciente a dicha mesa, el sistema cerrara todos 1los

archivos

NO = Regresa al panel inicial de la Votacién Automatica
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2.6. PASOS A SEGUIR EN UNA VOTACION AUTOMATICA

Para que 1la votacidén automatica sea un éxito se debera

seguir los siguientes pasos:

1. Instalar correctamente la mesa de votaciédén, ya sea

digitando el numero o pasando la tarjeta de instalacién

2. La Libreta Electoral sera digitada o sera leido por

el lector éptico

3. En pantalla se presentan en recuadros la imagen de la
foto y/o simbolo del candidato conjuntamente con el
nombre del partido politico o lista independiente para el

Consejo Provincial

4. Una vez identificado a su candidato de su preferencia
podra seleccionarlo de la siguientes manera:
** Tocando o Presionando la foto del candidato &
** Tocando o Presionando el Simbolo 6
** Tocando o Presionando en Nombre del partido

Politico o Lista Independiente

5. Al ejecutar el paso 4 al elector le aparecera un

panel para confirmar(SI) o para negar (NO) dicha eleccidn

6. Los pasos 4 y 5 son idénticos para seleccionar al

Candidato para el Consejo Distrital

7. Terminado el proceso de votacidén aparecerda un mensaje
del sistema que indica que espere el elector que se esta

imprimiendo su voto
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8. El Elector depositara su voto en el anfora

9. En seguida el Elector pondrd su huella digital vy

firmard en el Padrén Electoral

10. El1 Elector manchard su dedo indice con 1la tinta
indeleble

11. Cierre de mesa, se pasard la tarjeta de cierre de
mesa, procediendo el sistema a cerrar todos los archivos
y el presidente de mesa retird el diskette(backup de

seguridad) para ser entregado a la ONPE

12. Al realizar el cierre de mesa el sistema imprimira
por separado los consolidados de la Votacidén Provincial vy

Distrital perteneciente a dicha mesa

13. En el futuro muy cercano el paso 7 no se realizara,
porque la computadora ira depositando la cédula de

votacidén en una anfora incorporada a la impresora
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CAPITULO III

VOTACION AUTOMATICA
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VOTACION AUTOMATICA

3.1. DISCRIPCION DEL SISTEMA

Esta aplicacién ha sido probada en la OFICINA NACIONAL DE
PROCESOS ELECTORALES (ONPE),consta de cuatro procesos:

e Instalacién del Aplicativo.
e Instalacién de la Mesa de Votacidn.
® Proceso de votacién Automatica.

e Cierre de la Votacién.

Instalacién del Aplicativo
Comprende 1la instalacién del hardware y software que

utilizara el prototipo de votacidén automatica.

Instalacién de la Mesa de Votacién

Consiste en generar el padrdén electoral para una
determinada regidén geografica en funcién de la mesa de
votacién, donde el sistema al instalar la mesa emitira
una acta(reporte)de instalacidén y cuyos valores estaran

en cero.

Proceso de Votacién Automatica

Realiza el proceso de 1la votacidén automatica, para 1lo
cual la mesa deberd estar instalada. El sistema realizara
una consistencia del elector.

El sistema hard uso de la ayuda de la multimedia.

Se emitira en forma automatica la cédula de sufragio.
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Cierre de la Votacién

Retiro del diskette de la unidad A.
Emisién del acta final de la mesa de votaciédn.

Cierre de todos los archivos.

Reportes
Emisién del acta de instalaciédn.
Emisidén de la cédula de sufragio.

Emisién del acta final.

3.2. PANEL PRINCIPAL

w FormO M (=] 3

e VOTACION AUTOMATICA
ELECCIONES MUNICIPALES 1996

T INSTALACISN  INSTALACISN BE
BEL PROTOTIPS MESA

CIERRE BE IA
VOTACION
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Al ingresar al Sistema de Votacidén Automatica el sistema
nos mostrara este panel inicial, donde nos da a conocer

la fecha y la hora en que estda ingresando al Sistema.

NOTA:
En esta pantalla podemos salir completamente del sistema
presionando la tecla combinada ALT + Tab, que nos llevara

al ambiente del Sistema Operativo (DOS).

3.3. MENU PRINCIPAL

E1l MENU PRINCIPAL consta de cuatro (04) opciones:

Instalacién del Aplicativo
Comprende la instalacidén del hardware y software que

utilizara el prototipo de votacidédn automatica.

Instalacidén de la Mesa de Votacién

Consiste en generar el padrén electoral para una
determinada regién geografica en funcién de la mesa de
votacién, donde el sistema al instalar la mesa emitira
una acta(reporte)de instalacidén y cuyos valores estaran

en cero.

Proceso de Votacidén Automatica

Realiza el proceso de 1la votacidén automatica, para 1lo
cual la mesa debera estar instalada. El sistema realizara
una consistencia del elector.

El sistema hara uso de la ayuda de la multimedia.

Se emitird en forma automatica la cédula de sufragio.
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Cierre de la Votacidén
Retiro del diskette de la unidad A.
Emisidén del acta final de la mesa de votacién.

Cierre de todos los archivos.

Salir del Sistema: regresa al DOS

3.3.1. INSTALACION DEL APLICATIVO

Consta de los siguientes procesos:
Instalacién del hardware.
Instalacidén del software_basico.

Instalacidén del prototipo.

Instalacién de la base de datos.

3.3.2. INSTALACION DE LA MESA DE VOTACION

Presenta el siguiente panel.
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Al apretar las teclas que tienen los numeros estos se
iran reflejando en el recuadro de color blanco cuya

longitud maxima para el numero de mesa es de seis(6)
caracteres.

Por ejemplo para la instalacién de la mesa con numero

040500 el sistema presentard el siguiente panel.
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Presenta las siguientes opciones:

SI = Realiza el proceso de instalacién.

NO = Regresa al menu principal.

PARA BORRAR = Borra todo 1lo digitado para volver a

ingresar nuevamente el numero de mesa.
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3.3.2.1. Proceso de Instalacion de Mesa ( SI )

Al confirmar dicha opcién el sistema realizara el proceso
de instalacién de mesa.
El sistema emitira un reporte de instalacién de dicha

mesa, donde estara la siguiente informacién:

Numero de mesa que se instala.

Hora que se instala la mesa de votacién.

Fecha de la instalacién de la mesa(dd/mm/aa).

Relacién de todos los partidos politicos o listas
independientes 1los cuales estaran con votacién en

cero(0).

Al terminar el proceso de instalacién de mesa, el sistema
en forma automatica regresara al mend principal de

votacién automatica.

3.3.2.2. Proceso de NO instalacion de Mesa (NO)

Al realizar esta accién el sistema en forma automatica
regresard al menud principal de votacién automatica.
En esta opcién no se llevara a cabo la instalacidén de 1la

mesa aun teniendo digitado en el panel el numero de mesa.
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3.3.2.3. Proceso de Borrar Numero de Mesa

Consiste en lo siguiente:

a) Si tenemos una mesa digitada tal como se muestra en

el panel siguiente.

b) Al ejecutar la opcién de para borrar el sistema

borrard el numero de mesa en su totalidad presentando el

siguiente panel.
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En este panel se volvera a digitar el numero de mesa a

instalar.

Se podran hacer uso de las tres opciones disponibles.

SI = Realiza el proceso de instalacion.

NO = Regresa al menu principal.

PARA BORRAR = Borra todo 1lo digitado para

ingresar nuevamente el numero de mesa.
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Se presentaran los siguientes errores

LA MESA

Si no se digita el numero de mesa y se da la opcidén de

confirmacién(SI) el sistema emitira el siguiente mensaje.
Error Mesa = 00000 debera instalar 1la mesa
Al tomar la opcién de aceptar en el panel de error de

mesa, el sistema regresara al panel de instalacién de

mesa.
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Para nuestro ejemplo vamos a instalar la mesa 040500 que

tendra el siguiente panel.

Al confirmar dicha opcién marcando el SI, el sistema
realizard el proceso de instalacién de mesa que comprende
en lo siguiente:

Grabaciéon en 1los archivos, se grabara en los
archivos que estdn en el disco duro(C:\) y en la unidad
de diskette(A:\) que es backup ,los siguientes datos:

El numero de mesa que se instala.
La hora de instalacidén de la mesa.
La fecha de la votacién.

Emisién del acta de instalacién,el sistema emitira
un reporte de instalacidén de dicha mesa, donde estara la
siguiente informacién:

Numero de mesa que se instala.
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Hora que se instala la mesa de votacidn.

Fecha de la instalacién de la mesa(dd/mm/aa).

Relacién de todos los partidos politicos o 1listas
independientes los cuales estaran con votacién en

cero(0).
Al terminar el proceso de instalacién de mesa, el sistema

en forma automatica regresara al panel principal de 1la

votacién automatica, presentando el siguiente panel.

Donde se refleja la mesa instala para nuestro caso el

040500, con contémetro de votantes igual a cero (0).
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3.3.3. PROCESO DE VOTACION AUTOMATICA

Realiza el proceso de 1la votacidén automatica, para 1lo
cual la mesa deberd estar instalada. El sistema realizara
una consistencia del elector.

El sistema hard uso de la ayuda de la multimedia.

Se emitird en forma automiatica la cédula de sufragio.

Presenta los siguientes procesos:
1. Verifica si la mesa fue instalada.
. Verifica si hace cierre de mesa(datos=0).
. Verifica si hace doble instalacidén de mesa.

. Panel de Votacién después de instalar.

2
3
4
5. Verifica si el Elector esta en el Padrén Electoral
6. Votacidén Provincial.

7. Votacidén Distrital.

8 Proceso de Grabaciédn.

9. Emisidén de la cédula de sufragio.

10. No permite una segunda votacidén para un mismo

Elector.

El proceso de votacidén automatica presenta el siguiente
panel antes de instalarse la mesa, donde 1los campos

estaran en cero(0).
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Donde:

Mesa = Numero de mesa que se instala.

Electores = Contdémetro de 1los electores que van
votando.

Fecha = Fecha que se realiza la votacién (dd/mm/aa).

Hora = Hora actual.

Libreta Electoral = Numero de libreta electoral del

ciudadano sufragante.
Si comenzamos el proceso de votacidén sin instalar la mesa

el sistema emitird un mensaje de error presentando el

siguiente panel.
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3.3.3.1. Verifica si la mesa fue instalada

El mensaje de error es el siguiente.

Debera Instalar 1la Mesa Pasar tarjeta de instalacién
(88888888)

Para nuestro caso 1la instalacién de mesa se podra

realizar de dos maneras:

Primero, digitando el numero de mesa.
Segundo, pasando una tarjeta que tenga el cédigo de

barras que contenga el numero 88888888.
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3.3.3.2. Verifica si hace cierre de Mesa

Si se digita o pasa la tarjeta de cierre de mesa
(99999999) cuando dicha mesa estd instalada y no se ha
realizado ninguna votacidén automatica el sistema emitiréa

un mensaje de error presentando el siguiente panel.

El mensaje de error es el siguiente.

No Existe Datos para Cierre Final

Con Intro(aceptar) se regresa al panel de proceso de

votacién automatica.
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3.3.3.3. Verifica si hace doble Instalacién de

Mesa
Si ya se instaldé la mesa y por error se pasa huevamente

la tarjeta de instalacién (88888888) el sistema emitira un

mensaje de error presentando el siguiente panel.

El mensaje de error es el siguiente.

Mesa = 040500 ya fue 1Instalada

Con Intro(aceptar) se regresa al panel de proceso de

votacidén automatica.
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3.3.3.4. Panel después de instalar la mesa

Si presenta el siguiente panel

Donde para la muestra se ha instalado la mesa numero

040500 y ademas se notara que:

Mesa = Tiene el numero de mesa gque se instala
(040500) .
Electores = E1l Contdémetro esta en cero(0).

Fecha = Fecha de la votacién (dd/mm/aa).

Hora = Hora actual.

Libreta Electoral = Campo de 1la libreta electoral
estd en blanco.
Nota: Apartir de este momento el sistema estd listo para

el proceso de la votacidén automatica.
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3.3.3.5. Verifica si el Elector existe en el

Padron Electoral

Si digitamos el numero de la Libreta Electoral o leemos
dicho numero que estd en cbédigo de barras mediante un
lector de cédigo de barras y dicho numero de Libreta
Electoral no existe en el Padrdén Electoral el sistema

emitird el siguiente mensaje de error.

El mensaje de error es el siguiente.

No se encontré 1la Libreta Electoral para esta Mesa

Con Intro(aceptar) se regresa al panel de proceso de

votacién automatica.
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3.3.3.6. Votacidén Provincial

Presenta el siguiente panel.

Si digitamos el numero de la Libreta Electoral (00000015)

o leemos dicho numero que esta en cédigo de barras

mediante un lector de cdédigo de barras y dicho numero de
Libreta Electoral existe en el Padrdén Electoral y dicho

elector no ha realizado el proceso de votacidén el sistema
presentara el siguiente panel.
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En este panel estadn 1los candidatos para el consejo

Provincial, donde:

Partido Politico o Lista independiente, para nuestra
demo hemos considerado solamente a veinte y uno (21) mas
el voto en blanco, los cuales estaran representados por

tres(3) opciones:

Imagen o fotografia del candidato.
Su simbolo de identificacién si lo hubiera.

Nombre del Partido politico o lista independiente

NOTA : El maximo numero de Partidos Politicos o listas

independientes que pueden participar son 25.

69



PROCESO DE ELECCION DEL CANDIDATO PROVINCIAL

Como cada Partido Politico o lista independiente se
encuentra dentro de un recuadro al elector 1le permite
elegir al candidato de su preferencia para el Consejo
Provincial, ya que en pantalla se presenta la imagen de
la foto y/o simbolo del candidato seleccionado
conjuntamente con el nombre del partido politico & lista
independiente.

Dicho proceso de eleccién del candidato para el consejo

Provincial se podra realizar de la siguiente manera:

Tocando o Presionando la foto del Candidato &
Tocando o Presionando el Simbolo o
Tocando O Presionando el Nombre del Partido

politico y/o lista independiente.

Para votar en blanco solamente tocar el recuadro que dice
VOTO EN BLANCO.

El sistema orientarad al elector con imagen en pantalla y
con el uso de la multimedia se podra poner muasica de
fondo ,asi como una Voz de orientacidén sobre como elegir

al candidato para el Consejo Provincial.

En la parte inferior esta un mensaje de orientacién al

elector que dice.

Se Elige: Marcando la Foto 6 el Simbolo 6 la Lista del

Partido Politico
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El sistema no tomard accidén si no se marca dentro del
recuadro donde se encuentra el candidato para el Consejo
Provincial.

Para nuestro <caso de la Demo hemos escogido o
seleccionado al candidato Nuamero 5, presentado

inmediatamente el sistema el siguiente panel.

AISIR.

En este panel el elector tiene la opcidén de corregir 1la
seleccidén efectuada mediante 1la opcidén de correcciédn,
donde:

Con la Opcién 8I, el sistema continua al panel donde
estadn los candidatos al Consejo Distrital.

Con la opcién NO, el sistema regresa al panel anterior
donde estan todos los candidatos al Consejo Provincial.
En este caso se elige 1la opcién NO, el sistema
automaticamente regresa al panel anterior donde estan

todos 1los candidatos al Consejo Provincial, donde el
71



elector elegira al candidato de su preferencia para el
Consejo Provincial, al elegir correctamente al candidato
de su preferencia(lista numero 4) el sistema presentara

el siguiente panel de confirmacién.

En este panel de confirmacién para el Consejo Provincial

se presenta lo siguiente:

La Foto del candidato seleccionado.
El Simbolo del Partido Politico o Lista

Independiente.
El nombre del Partido Politico o Lista Independiente
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En este panel el elector tiene la opcidén de corregir o

confirmar la eleccidén realizada.

Presenta dos(2) opciones, se debera tocar o presionar el

recuadro elegido, donde:

NO = Le permite corregir al elector la elecciédn
realizada, regresando el sistema al panel anterior donde
estdn todos 1los candidatos que postulan al Consejo

Provincial.

SI = El1 elector confirma la eleccién realizada,
pasando el sistema al panel de candidatos que postulan al

Consejo Distrital.

El sistema orientara al elector con imagen en pantalla y
con el uso de la multimedia hay una voz de orientacidén al

elector sobre la accidén que debera realizar.
Si la opcién fue 8i, el sistema presentard el siguiente

panel para la elegir al candidato de su preferencia para

el Consejo Distrital.
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3.3.3.7. Votacion Distrital

LS.R.

» .
VOTO EN
BLANCO

En este panel estan los candidatos para el Consejo

Distrital, donde:

Partido Politico o Lista independiente, para nuestra
demo hemos considerado solamente a veinte y uno (21) mas

el voto en blanco, los cuales estaradn representados por

tres(3) opciones:

Imagen o Fotografia del candidato.
Su simbolo de identificacidén si lo hubiera.

Nombre del Partido Politico o Lista Independiente
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NOTA : El maximo numero de Partidos Politicos o listas

independientes que pueden participar son 25.

PROCESO DE ELECCION DEL CANDIDATO DISTRITAL

Como cada Partido Politico o 1lista independiente se
encuentra dentro de un recuadro al elector le permite
elegir al candidato de su preferencia para el Consejo
Distrital, ya que en pantalla se presenta la imagen de la
foto y/o simbolo del candidato seleccionado conjuntamente
con el nombre del partido politico 6 lista independiente.
Dicho proceso de eleccidén del candidato para el Consejo

Distrital se podrd realizar de la siguiente manera:

Tocando o Presionando la foto del Candidato 6
Tocando o Presionando el Simbolo &
Tocando O Presionando el Nombre del Partido

politico y/o lista independiente.

Para votar en blanco solamente tocar el recuadro que dice

VOTO EN BLANCO.
El sistema orientard al elector con imagen en pantalla y
con el uso de la multimedia habrd una Voz de orientacién

sobre como elegir al candidato para el Consejo Distrital.

En la parte inferior esta un mensaje de orientacién al

elector que dice.

Se Elige: Marcando la Foto 6 el Simbolo 6 la Lista del

Partido Politico
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El sistema no tomarda accidén si no se marca dentro del
recuadro donde se encuentra el candidato para el Consejo
Distrital.

Para nuestro caso de la Demo  hemos escogido o
seleccionado al candidato Numero 7, presentado

inmediatamente el sistema el siguiente panel.

A.S.R.

En este panel el elector tiene la opcidédn de corregir 1la
seleccién efectuada mediante la opcidén de correcciédén, se
tocard o presionard el recuadro a elegir, donde:

Con la Opcién SI, el sistema continua al panel de emisiédn
de la cédula de votacién.

Con la opcién NO, el sistema regresa al panel anterior
donde estan todos los candidatos al Consejo Distrital.

En este caso se elige 1la opcidén NO, el sistema
automaticamente regresa al panel anterior donde estan

todos 1los candidatos al Consejo Distrital, donde el
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elector elegira al candidato de su preferencia para el
Consejo Distrital, al elegir correctamente al candidato
de su preferencia(lista numero 13) el sistema presentaré

el siguiente panel de confirmacién.

En este panel para el Consejo Distrital se presenta 1lo

siguiente.

La Foto del candidato seleccionado.
El Simbolo del partido politico o lista
independiente.

El nombre del partido politico o lista independiente

En este panel el elector tiene la opcidén de corregir o

confirmar la eleccidén realizada.
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Presenta dos(2) opciones, se debera tocar o presionar el

recuadro elegido, donde:

NO = Le permite corregir al elector la elecciédn
realizada, regresando el sistema al panel anterior donde
estdn todos 1los candidatos que postulan al consejo
distrital.

SI = El1 elector confirma la eleccidén realizada,
pasando el sistema al panel de impresidén de cédula y de

grabacién de los datos.

El sistema orientard al elector con imagen en pantalla y
con el uso de la multimedia hay una voz de orientacidén al

elector sobre la accidén que deberd realizar.

Si la opcién fue Si tenemos la grabacién de los datos.

3.3.3.8. Grabacion de los Datos

El sistema grabara en:

Disco Duro(C:\), se grabara los siguientes datos
El numero de la mesa que se instalo.
La hora que el elector sufraga.
La fecha de votacién.
Numero del Partido Politico(Consejo Provincial).

Numero del Partido Politico(Consejo Distrital).
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Unidad de Diskette(A:\), es una copia de
seguridad (backup) de los archivos que se graban el el

directorio (C:\),se graba lo siguiente.

El numero de la mesa que se instalo.

La hora que el elector sufraga.

La fecha de votacién.

Numero del Partido Politico(Consejo Provincial).

NUimero del Partido Politico(Consejo Distrital).

Al termino de la grabacién el contdémetro de electores

votantes se incrementara en uno(l).

El sistema emitird una cédula de sufragio.

3.3.3.9. Emisién de la cédula de Sufragio

El sistema emitirda un reporte que es 1la cédula de
sufragio de la votacién automatica, dicha cédula tendra

la siguiente informacién.

El numero de la mesa que se instalo.
La fecha de votacién.
NUmero del Partido Politico(Consejo Provincial).

Numero del Partido Politico(Consejo Distrital).
La impresidén se puede hacer por modo grafico o por modo

de texto, donde el modo grafico es mas 1lento que 1la

impresién como texto.
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Impresién de la Cédula de Sufragio en modo Grafico:

' FLECCIONES MUNICIPALES 1996

CEDUIA DE SUrRA6I0

ALCALDE FPARTIDO POLITICO 6 |
LISTA INDEPENDIENTE

ROVINCIAL [usm N° 04

ey |usrA N° 13

La cédula de votacién nos reflejarda la eleccidédn elegida
tanto para Alcalde Provincial como Distrital, tal como
aparece en este panel, donde se marco o selecciono 1la
lista numero 04 para Consejo Provincial y la lista Numero

13 para Consejo Distrital.

La Impresién de la Cédula de Sufragio en modo texto no

imprime las fotos de los candidatos.

Al terminar el proceso de grabacién de datos y de
impresién de cédula de sufragio el sistema en forma
automatica regresara al panel principal de la votacién

automatica, presentando el siguiente panel.
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Donde el contdémetro se encuentra incrementado en uno(1l)
el cual nos indica que ha realizado una votacién
automatica.

El sistema se encuentra 1listo para realizar otra

votacién.

3.3.3.10. No Permite una Segunda Votacidn

Si el mismo elector en este caso el 00000015 wvuelve a

sufragar el sistema emitira el siguiente panel de error.
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¥ PADRON ELECTORAL

\i) LA LIBRETA ELECTORAL N*=‘ 00000015 * YA VOTO

El mensaje de error es el siguiente.

Libreta Electoral N° 00000015 vya Voto

Con Intro(aceptar) se regresa al panel

votacidén automatica.
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3.3.4. CIERRE DE LA VOTACION AUTOMATICA

Consiste en dar por finalizado el proceso de votacidn

automatica ,el cual consiste en desactivar todos 1los

archivos.

Presenta el siguiente panel.

Al pasar la tarjeta de cierre de votacidén automatica con
cédigo de barras 99999999 para nuestro caso el sistema

presentara el siguiente panel.

83



FECHA : 13/08/36 HORA : 20:26:09

Al confirmar dicha opcién marcando el S8SI, el sistema

realizara el proceso de cierre de la votacidén automatica

para dicha mesa, realizando lo siguiente:

Grabacion en los archivos, se grabara en los archivos
estdn en el disco duro(C:\) y en la unidad
diskette (A:\) que es backup ,los siguientes datos:

La hora de cierre de la votacidn.

La fecha de la votaciédn.

Emision del acta de Cierre, se imprimen por separado
consolidados de las votaciones Provinciales
Distritales.
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El presidente de mesa retira el diskette y lo remite a la
ONPE.

Al terminar el proceso de cierre de mesa, el sistema
desactiva todos 1los activos, no permitiendo realizar

accién alguna.
Si la opcidén es negativa (NO), el sistema regresa, al

panel de votacidén automatica no realizando ningin cierre

sobre los archivos.
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CAPITULO IV

DATA ENTRY (Digitacién de Actas)

** Sistema Tradicional *¥*
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DATA ENTRY (Digitacidén de Actas)

4.1. GENERALIDADES DEL SISTEMA

Esta aplicacién(sistema tradicional) de digitar las actas
electorales tanto provinciales <como distritales esta
diserfiada para realizarse donde no puede llevarse a cabo
un proceso de votacidén automatica, puede llevarse a cabo
en la Sede Central de la ONPE o en las sedes regionales
de los ODPE.

4.2. OPCIONES DEL SISTEMA

Existen 1las siguientes opciones en el proceso de

digitacién de actas electorales:

e Digitacién del Acta Electoral (Provincial y/o Distrital)
e Primera Verificacién

e Segunda Verificacién

e Cierre de Diskette

e Apertura de Diskette

e Manejo de Usuarios

Digitacién del Acta Electoral ( Provincial y/o Distrital)
Consiste en procesar las actas electorales tanto
Provincial como Distrital 1las cuales se iran grabando en
un directorio para posteriormente pasar al Concentrador

Nacional.
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Primera Verificacién
Consiste en volver a digitar sobre una digitacidn

anterior.

Segunda Verificacién
Consiste en volver a digitar sobre la - primera

verificacién.

Cierre de Diskette
Consiste en encriptar los datos para evitar su

modificacién.

Cierre de Diskette
Consiste en encriptar los datos para evitar su

modificacién.
Apertura de Diskette

Consiste en eliminar el encriptar de los datos para su

modicacién.

Manejo de Usuarios

Es el mantenimiento de la tabla de acceso al sistema.



4.3.0. PANEL INICIAL

Al ingresar al Sistema de Digitacién de Actas,nos
mostrara esta pantalla inicial.

El usuario se 1identifica con un cbédigo de usuario
preestablecido que debe tener una 1longitud maxima de
cuatro caracteres. Asociado al cédigo de usuario existe
una palabra clave asignada por el supervisor o
administrador que debe tener un maximo de cuatro

caracteres.
Ingrese su codigo y clave de acceso
Si el cédigo y la palabra clave ingresados son correctos,

el usuario estd apto para utilizar el sistema, el cual le

presentard el Menu Principal.
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NOTA:

También en esta pantalla podemos salir completamente del
sistema presionando la tecla combinada CTRL + W + ESC,

que nos llevard al ambiente del Sistema Operativo (DOS).

Si su cédigo de Usuario y la clave secreta no coinciden,

el sistema reflejard un mensaje de error de la siguiente
forma.

4.4. MENU PRINCIPAL

Después de la conformidad del ingreso al sistema, se
muestra el MENU PRINCIPAL que consta de cinco (06)

opciones:

Digitacién de Actas: es la digitacién de 1las actas

electorales tanto provincial como distrital.

90



Primera Verificacién: consiste en volver a digitar las
actas electorales tanto provincial como distrital sobre

una primera digitacidén ya realizada.

Segunda Verificacién: consiste en volver a digitar las
actas electorales tanto provincial como distrital sobre

una primera verificacién ya realizada.

Cierre de Diskette: consiste en realizar el
encriptamiento de los datos perteneciente a un

directorio.

Apertura de Diskette: Borra el encriptamiento de 1los

datos perteneciente a un directorio.

Manejo de Usuarios: se encarga del mantenimiento de las
tablas que usa el sistema y de 1la distribucién de 1la

informacién a los diversos sistema de consulta.
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NIVELES DE ACCESO

Dependiendo del nivel de acceso se reflejara la opcidn a

procesar,los siguientes niveles son:
Digitadores
Primer Verificador
Segundo Verificador

Supervisor

Administrador

Salir de las opciones: ESC ,regresa al Panel Inicial

4.4.1. DIGITACION DE ACTAS

Presionando la tecla ESC, regresamos al panel inicial.
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INTRO, continua.

Esta primera opcidén de Digitacidén de actas contiene dos

opciones.

Detalle de Actas: se encarga de grabar la digitacidén de

las actas electorales de la votacidén electoral provincial
y distrital (detalle).

Lista de Actas: se encarga de registrar los diferentes

tipos de actas (resumen).

Acta anula
Mesa no instalada
Votacidén provincial anulada

Votacién distrital anulada, etc.
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4.4.1.1. Detalle de Actas

En este panel se ingresa el directorio donde se va a
guardar los datos,el cual ya debe existir en el

directorio Datos,si no existe da un mensaje de error
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4.4.1.A. Digitacién de la Votacién Provincial
Si el Directorio estd correcto con INTRO se mostrara

el sigquiente panel para la Digitacién de las actas.

El sistema le pedird una conformidad a la que debera

responder con una ‘S’ si es que se procesa los votos
distritales.

Va a digitar votos Distritales?: S/N... S

Este panel presenta:

Funciones Disponibles

Esc = Fin de sesidn

F4 = Busca por acta

F5 = Busca por numero de reigstro
F9 = Borrar acta

PgDhn= Siguiente Registro

PgUp= Registro anterior
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Alt+F9 = Revisar datos

Alt+F7 = Insertar registro
Alt+F1l0 = Borrar registro
Ctl+F9 = Revisar actas

Datos del Proceso

Usuario = Nombre del usuario

Documento = Tipo de documento a procesar
Directorio= N° del directorio o N° del diskette
Registro actual = Contdémetro antes de grabar
Registro grabados = Contdémetro de records grabados

Transaccién = Digitacidn,ler verificador, etc.

Cabecera del Acta

Namero del acta = Numero de mesa o acta

Lote = Numero de lote

Votos Totales por Lista(Provincial/Distrital)

Namero de lista = Numero del partido politico o lista
independiente

Cantidad de votos = Total de votos por lista

Si el usuario ingresa un numero de acta incorrecto, el

sistema le mostrara el siguiente mensaje:

Valor cero(0) no es aceptable en este campo
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Si el usuario ingresa un numero de lista incorrecto,el

sistema le mostrara el siguiente mensaje
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GRABACION:

Si no existe error se grabardn los datos en el file de
digitacién de actas,diferenciando cuando es provincial y
distrital.

En el panel los campos de registro actual y registros
grabados se incrementaran en uno.

El cursor se direccionard al campo numero de lista para
continuar con el proceso de digitacién de actas.

Al accionar las teclas de funciones Disponible tenemos:

Se presentan las siguientes opciones:

4.4.1.1.1. Busqueda por Acta ( F4 )

Aparecerda el siguiente panel,donde nos pide ingresar el
numero de acta a buscar,de no existir el sistema emitiré
el siguiente mensaje de error

No existe informacién del acta solicitada

Al dar Intro para 1la respuesta del error el sistema

regresard al panel de digitaciédn.

Esc = Fin de busqueda por acta,el sistema regresara al

panel anterior(digitacidén de actas).
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BUSQUEDA POR ACTA

Indique el contenido deseado para
el campo:

# ae acTr:

Al encontrar el acta que se busca el sistema se
posicionara en el primer registro y lo reflejara en el
panel de digitacién, apareciendo los siguientes campos:

Numero de acta

Comisidn

Lote

Numero de 1lista del partido politico o 1lista
independiente

Cantidad de votos

Con PgDhn y/o PgUp podemos seguir avanzando en el
posicionamiento de los siguientes registros.
De no existir el registro a buscar el sistema se

posicionara en el ultimo registro.
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4.4.1.1.2. Busqueda por Numero de Registro( F5 )

BUSQUEDA POR NUMERO DE REGISTRO

Indique el nuimero del registro
que desea consultar :

Aparecerd el siguiente panel,donde nos pide ingresar el
numero de registro a buscar,el cudl lo reflejara en el
panel de digitacidén, apareciendo los siguientes campos:

Numero de acta

Comisién

Lote

Numero de 1lista del partido politico o 1lista
independiente

Cantidad de votos

Con PgDhn y/o PgUp podemos seguir avanzando en el
posicionamiento de los siguientes registros.
Esc = Fin de busqueda por registro,el sistema regresara

al panel anterior(digitacién de actas).

100



4.4.1.1.3. Revisar datos( Alt + F9 )

Este panel nos muestra la consulta de la digitacién de la
votacidén provincial y/o distrital por cada partido
politico o lista independiente perteneciente a una mesa o

acta determinada.

Funciones Disponible:

Esc = regresa al panel de digitacién
PgDn = para avanzar pagina
PgUp = para retroceder pagina
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4.4.1.1.4. Borrar Acta( F9 )

BORRADO DE UN ACTA

Indique el nuimeroc del Acta a ser
borrada:
ACTA:
Confirmaciodn:

... presione <ENTER>.

Consiste en borrar fisicamente todo el contenido de 1la
digitacién del acta electoral perteneciente a una
determinada mesa,donde para una mayor seguridad pide
digitar dos veces el nUimero del acta o mesa,al dar intro
el sistema 1llevard a cabo el proceso del deleteo
fisico,al termino del cual el sistema regresard en forma
automatica al panel de digitacién,si no existe el acta a

borrar el sistema emitira un mensaje de error.

Esc = regresa al panel de digitacién

102



4.4.1.1.5. Borrar un Registro( Alt+F1l0 )

Consiste en borrar fisicamente un registro mal digitado.
Con PgDbn y/o PgUp podemos seguir avanzando en el
posicionamiento de los registros.

El sistema le pedirad una conformidad a 1la que debera
responder con una ‘'S’ si es que se procede a la

eliminacién del presente registro.

Confirme la eliminacién del presente registro?: S/N... N

N = regresa al panel de digitacién
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4.4.1.1.6. Insertar Registro( Alt+F7 )

Consiste en digitar uno o varios registros que por error
no fueron procesados.

El sistema le pedird ingresar los datos perteneciente al
nimero de lista del partido politcio o lista
independiente ,asi como la cantidad de votos
perteneciente a esta lista.Aparecera el siguiente

mensaje.

Ingrese los datos para el registro insertado

Esc = regresa al panel de digitacién
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4.4.1.1.7. Revisar Actas( Ctl+F9 )

Consiste en consultar todas las actas digitadas
perteneciente a un directorio,donde refleja si es

votacidén provincial o distrital.

Esc = regresa al panel de digitacién
Pghn = para avanzar pagina
PgUp = para retroceder pagina
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4.4.1.1.8. Fin de Sesion( Esc )

El sistema le pedirad una conformidad a la que debera
responder con una ‘S’ si es que se da fin al proceso de

digitacidén de actas electorales.

Confirme si desea terminar su sesién de trabajo?:S/N...

--=2> N
N = Regresa al panel de digitaciédn
S =Si se confirma digitando una S8 , el sistema regresara

al panel inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la

clave secreta.
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4.4.1.B. Digitacion de la Votacién Distrital

Al cambiar a 1la Digitacién de Votacidén Distrital,el

sistema presenta el siguiente mensaje.

Cambio a votos distritales,como se muestra en el

siguiente panel.

CANBIO A
VOTOS DISTRITALES !!!

Espere un momento por favor...

Al salir el mensaje de cambio de digitacién,nos indica
que la votacidédn provincial para una mesa determinada ha
finalizado pasando el sistema a registrar a continuacién
la votacién distrital para la misma mesa.

El proceso de la votacidén distrital sigue el mismo ciclo
que la votacién provincial.

El sistema registrara para una acta tanto 1la votacién

provincial y/o distrital.
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El archivo que contiene la digitacién de la votacidén de
las actas electorales tanto provincial como distrital,
posteriormente serd pasado por el proceso de primera vy
segunda verificacidén, segun sea el caso.

Si todo esta correctamente pasara al proceso de cierre y
posteriormente se acumularda en el concentrador nacional.
Si se desea terminar con el proceso de digitacién de
actas, se apretardad la tecla ESC.enseguida el sistema le
pedird una conformidad a la que debera responder con una
‘S’ si es que se da fin al proceso de digitacién de actas

electorales.

Confirme si desea terminar su sesién de trabajo?:S/N...
--2> N

N = Regresa al panel de digitacién
S =Si se confirma digitando una S8 , el sistema regresara

al panel inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la

clave secreta.
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4.4.2. PRIMERA VERIFICACION

Consiste en realizar una digitacién de verificacidédn sobre
lo digitado,ademas el sistema consistencia que el
digitador de actas no puede ser primer verificador ni
segundo verificador y que el directorio donde - esta 1la

base de datos no esté cerrado.

Presenta los siguientes paneles:
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Esc = Al apretar esta tecla el sistema regresara al panel
inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la clave

secreta.

Intro = Al apretar esta tecla el sistema continuara con
el siguiente panel, donde se pide el numero del
directorio el cudl se va a pasar el proceso de primera

verificacién.
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En este panel se ingresa el directorio donde se va a
llevar cabo la primera verificacién sobre una digitacién
ya realizada,si no existe el directorio se dara el

siguiente mensaje.

El Directorio debe tener cuatro caractéres o no existe

....Presione < Enter >

Si el directorio estad cerrado,el mensaje sera

El Directorio ya fue cerrado ....Presione < Enter >

Esc = Al apretar esta tecla el sistema regresara al panel

inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la clave

secreta.
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Al Digitar el directorio y no existir error y ademas que
el archivo no se encuentre cerrado, el sistema continuaréa
con el siguiente panel para la digitacidén de la primera

verificacién de 1las actas electorales tanto provincial

como distrital.

En este panel se realizard la primera verificacién de una
digitacidén ya realizada.

Si la nueva digitacidén no es 1igual a la primera el
sistema reflejard un mensaje de error como se muestra en
el siguiente panel,donde toda modificacién se relizaré

haciendo uso de la tecla de funcién F10.
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En este panel también se podran hacer uso de las teclas
de funciones disponibles que aparecen en la parte
superior que son 1idénticas al proceso de digitacidén de
actas.

Si se desea terminar con el proceso de primera
verificacidén,se apretara la tecla ESC.enseguida el

sistema emitirda un mensaje de la siguiente manera.

Confirme se desea terminar su sesién de trabajo..S/N-->

Si se confirma digitando una S8 , el sistema regresara al
panel inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la

clave secreta.

N = Regresa al panel de digitacidn

Se tendra que realizar la verificacidén de toda la data
grabada,de no ser asi el sistema reflejara un mensaje de

inconsistencia.
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4.4.3. SEGUNDA VERIFICACION

Consiste en realizar una digitacién de verificacidén sobre
la digitacién de 1la primera verificacién,ademas el
sistema consistencia que el wusuario de 1la segunda
verificacién no puede ser el wusuario de 1la primera
verificacién ni usuario digitador de actas.

Si el proceso de primera verificacidén no ha terminado
exitosamente el sistema reflejara un mensaje de error

como el mostrado en el siguiente panel.

El proceso de primera verificacién
no ha sido completado para todos
los registros del archivo.

Proceso cancelado !!
...presione <ENTER>

Al dar INTRO al panel de error, el sistema regresara al
panel inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la
clave secreta.

Al Digitar el directorio y no existir error y ademas que
el archivo no se encuentre cerrado, el sistema continuara
con el siguiente panel para la digitacidén de la segunda
verificacién de las actas electorales tanto provincial

como distrital.
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Si la nueva digitacién no es igual a 1la anterior el
sistema reflejard un mensaje de error como se muestra en
la imadgen anterior,donde toda modificacién se relizara

usando la tecla de funcién F10.

En este panel también se podran hacer uso de 1las teclas
de funciones disponibles que aparecen en la parte
superior que son idénticas al proceso de digitacidén de

actas.
Si se desea terminar <con el ©proceso de segunda
verificacidén, se apretarad 1la tecla ESC. enseguida el

sistema emitird un mensaje de la siguiente manera.

Confirme se desea terminar su sesién de trabajo..S/N--> N
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Si se confirma digitando una 8 , el sistema regresara al
panel 1inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la
clave secreta.

La segunda verificacidén se tendra que realizar sobre toda
la data grabada, de no ser asi el sistema reflejara un

mensaje de inconsistencia.

4.4.4. CIERRE DE DISKETTE

SoRzzior, G orealicar

Al dar ESC, el sistema regresarda al panel inicial para
ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta.

Al dar Intro se presentard el siguiente panel, donde se
pide el numero del directorio o numero del diskette que

Se va a cerrar.
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Si el directorio estd incorrecto el sistema emitird el

siguiente mensaje.

El Directorio debe tener cuatro caractéres o no existe

....Presione < Enter >

Al dar Intro, el sistema regresard al panel inicial para

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta.

Si el directorio estd correcto y ya pasdé el proceso de

cierre saldrd el siguiente mensaje de error.

El archivo ya fue cerrado previamente..Presione < Enter >
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EL ARCHIVO YA HA SIDO CERRADO
PREVIANMENTE

.« .presione <ENTER>

Al dar Intro, el sistema regresara al panel inicial para

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta.

Al digitar el directorio correctamente y verificar que
dicho directorio no ha pasado el proceso de cierre, el
sistema procedera a ejecutar dicho proceso reflejando el

siguiente el siguiente panel.
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Realizando proceso de cierre de
diskette.

Avance: 100%

espere un momento por favor...

En este proceso se realiza el encriptamiento de la base
de datos, el cual tiene por finalidad evitar 1la
adulteracidén o modificacidédn de los datos grabados.

Cuando 1los datos estan cerrados o encriptados recién
estdn en condiciones de pasar al acumulador del
concentrador nacional.

Al finalizar el proceso de cierre el sistema en forma
automatica regresa al panel inicial para ingresar

nuevamente el Usuario y la clave secreta.
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4.4.5. APERTURA DE DISKETTE

Este proceso consiste en eliminar el encriptamiento de la
base de datos,de un determinado directorio,para permitir
la modificacion de los datos.

Se presentan los siguientes paneles.

Al dar ESC, el sistema regresara al panel inicial para

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta.
Al dar Intro se presenta el siguiente panel, donde se

pide el numero del directorio o numero del diskette que

se va a eliminar el encriptamiento.
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Si no existe el directorio, se reflejard un error

EL DISCO NO CONTIENE EL
ARCHIVO SOLICITADO.

... presione <ENTER>.
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El Disco no contiene el archivo especificado

Presione < Enter >

Al dar Intro, el sistema regresara al panel inicial para

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta.

Si el directorio estad correctamente y se encuentra
cerrado( encriptado), el sistema presentard el siguiente

panel.

Realizando proceso de apertura de
diskette.

Avance: 100%

espere un momento por favor...

En este panel se 1lleva a cabo 1la eliminacidn del
encriptamiento de la base de datos perteneciente a un
determinado directorio, quedando expedito para la
modificacién de los datos, al finalizar el proceso de
apertura de diskette el sistema en forma automatica
regresa al panel 1inicial para ingresar nuevamente el

Usuario y la clave secreta.
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4.4.6. MANEJO DE USUARIOS

En este médulo se da mantenimiento a los usuarios que
tendran 1la responsabilidad del proceso de 1la digitacién

de las actas electorales de acuerdo a su nivel de acceso.

Se presentan los siguientes paneles.

Al dar ESC, el sistema regresara al panel inicial para

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta.
Al dar intro, el sistema mostrara el siguiente panel que

presenta varias opciones para el mantenimiento de

usuarios.
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§ Tahla de Usuarias 3

' [

g R

Contiene las siguientes opciones:
4.4.6.1. Tabla de Usuarios
4.4.6.2. Cobpia a Diskette
4.4.6.3. Cobpia desde Diskette
4.4.6.4. Crear Indice

4.4.6.1. Tabla de Usuarios

Consiste en el mantenimiento del archivo de usuarios con
su respectivo nivel de acceso.

El sistema presenta el siguiente panel.
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Al dar ESC, el sistema regresarda al panel inicial para

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta.

En este panel se muestra:

Coédigo: consta de cuatro caracteres, es el cdédigo que

tendrd el usuario para poder acceder al sistema, puede

estar compuesto por letras y numeros.

Nombre: consta de cuarenta caracteres como maximo, es el
nombre que 1ird asociado al cédigo del usuario, puede

estar compuesto por letras y numeros.

Clave: consta de cuatro caracteres como maximo, es el
cédigo de seguridad, tal que al digitar no se puede ver
los caracteres que lo componen, puede estar compuesto por

letras y numeros.
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Categoria: es el nivel de acceso que tendréa
usuario,entre las que tenemos:

Digitador

ler. Verificador

2do. Verificador

Supervisor

Administrador

el

De acuerdo al nivel de la categoria ( nivel de acceso)

tendrd acceso a las opciones del menu principal.

Categoria: es el nivel de acceso que tendrd el usuario,

entre las que tenemos:
Digitador
ler. Verificador

2do. Verificador

Teclado: contempla los siguientes teclados:

Normal con el pad numerico
Invertido con el pad numerico
Tipo IBM 3742

Detalle de Actas: es el nivel de acceso que tendra
usuario, entre las que tenemos:
Si, tiene acceso para el detalle de actas

No, no tiene acceso para el detalle de actas

Listado de Actas: es el nivel de acceso que tendréa
usuario, entre las que tenemos:
Si, tiene acceso para el listado de actas

No, no tiene acceso para el listado de actas
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Resum-Provin-Distrito: es el nivel de acceso que tendra
el usuario, entre las que tenemos:
Si, tiene acceso

No, no tiene acceso

Al dar Ctl+W, el sistema grabara y regresara al panel

inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la clave

secreta.

Para consultar el sistema presenta el siguiente panel.

Esc = Al apretar esta tecla el sistema regresara al panel

de mantenimiento de usuario(adicionar,modificar,etc.).

Intro = Al apretar esta tecla el sistema tomara los datos
y los llevara al panel de mantenimiento de usuario donde

los reflejara para su respectiva actualizacidn.

Pghn =sirve para el avance de pagina.
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4.4.6.2. Copiar a Diskette

Consiste en copiar a un diskette la base de datos de 1la
tabla de usuarios.

El sistema presenta los siguientes paneles.

Al dar ESC, el sistema regresarda al panel inicial para

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta.

Al dar Intro, el sistema mostrard el siguiente panel.
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En este panel el sistema nos ira pidiendo e informando
del proceso que se esta llevando a cabo,asi tenemos los

siguientes mensajes:

Coloque en la Diskettera A: un disco temporal y

Presione < Enter >

Al dar intro el sistema comenzard a realizar el proceso

de copiado,emitiendo el siguiente mensaje.

Espere un momento por favor...

Si no se encuentra un diskette en la unidad A,el sistema

reflejard un mensaje de error de la siguiente manera

No esta listo leyendo unidad A

Anular, Reintentar, Fallo

129



Al terminar el copiado hacia el diskette el sistema

reflejard un mensaje.

Proceso terminado.Retire el diskette de la unidad A vy

Presione < Enter >

Al dar Intro, el sistema regresard al panel inicial para

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta.

4.4.6.3. Copia desde Diskette

Consiste en copiar desde un diskette la base de datos de

la tabla de usuarios al disco duro C.

El sistema presenta los siguientes paneles.

NS

Copia desde Diskette
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Al dar ESC, el sistema regresara al panel inicial para

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta.

Al dar Intro, el sistema mostrara el siguiente panel.

En este panel el sistema nos ira pidiendo e informando
del proceso que se esta llevando a cabo,asi tenemos los

siguientes mensajes:
Coloque en la Diskettera A: el disco que contiene 1la
tabla de usuario actualizada y

Presione < Enter >

Al dar intro el sistema comenzard a realizar el proceso

de copiado,emitiendo el siguiente mensaje.

Espere un momento por favor...
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Si no se encuentra un diskette en la unidad A,el sistema

reflejara un mensaje de error de la siguiente manera

No esta listo leyendo unidad A

Anular, Reintentar, Fallo

Si existe un diskette en la unidad A y no tiene la tabla

de usuarios el sistema emitird el siguiente mensaje

No se ha encontrado los archivos de la tabla de usuarios
Si existe un diskette en la unidad A y tiene la tabla de
usuarios el sistema realizard el copiado desde el
diskette hacia el disco duro C, el sistema reflejara un

mensaje.

Proceso terminado.Retire el diskette de la unidad A y

Presione < Enter >

Al dar Intro, el sistema regresarid al panel inicial para

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta.
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4.4.6.4. Crear Indice

Consiste en crear archivos indexados de la base de datos

de la tabla de usuarios.

El sistema presenta los siguientes paneles.

Al dar ESC, el sistema regresard al panel inicial para

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta.

Al dar Intro, el sistema mostrard el siguiente panel.
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GENERANDO INDICES

En este panel el sistema nos muestra el siguiente

mensaje.

Generando indices

Al terminar el proceso de generacién de indeces el

sistema reflejara un mensaje.

Pulse cualquier tecla para continuar

Al dar Intro, el sistema regresara al panel inicial para

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta.
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CAPITULO V

CONCENTRADOR NACIONAL
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CONCENTRADOR NACIONAL

5.1. OPCIONES DEL SISTEMA

Esta aplicacidén estd disenada para concentrar en la Sede
Central de la ONPE, la informacidén proveniente de todas

las provincias.

Existen las siguientes opciones en el Cbmputo final:

e Carga de datos
e Cdémputo
® Reportes

® Administracién

Carga de Datos

Bajo esta opcidén se cargan los datos provenientes de
todas 1las provincias. Esta carga puede ser desde un
diskette resumen enviado por las provincias o a través de
la transmisién TCP/IP o desde un diskette generado tras

la digitacidén de los resumenes provinciales.

Cémputo

Esta opcién realiza la consolidacién de la informacidn de
las provincias y distritos, de tal forma que ésta pueda
ser utilizada por los diferentes sistemas de consulta de
la forma méds eficiente, guardando integridad con los

reportes emitidos por los mdédulos provinciales.
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Reportes
Esta opcidén permite obtener distintos tipos de reportes,
tanto a nivel departamental como a nivel nacional de 1la

informacién ya procesada, con resultados finales o

parciales.

Administracioén

Esta opcidén contiene una serie de operaciones a las
cuales solo puede acceder el Administrador del Sistema y
que le permiten realizar el manejo de los usuarios, sus
perfiles de acceso, los ubigeos, generacién de data para

consultas y el mantenimiento del sistema en general.
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5.2. PANEL PRINCIPAL

CONCENTADOR NACIONAL

Al ingresar al Sistema Concentrador Nacional “SCN.EXE”,
nos mostrara esta planilla inicial, donde nos da a
conocer la versidén de la aplicacién y la hora en que esta

ingresando al Sistema.
En la parte inferior de la pantalla también se muestra un

mensaje donde nos indica presionar la tecla <ENTER> para

pasar al panel de seguridad para ingresar al Sistema.
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NOTA:

También en esta pantalla podemos salir completamente del

sistema presionando la tecla combinada ALT + Y, que nos

llevara al ambiente del Sistema Operativo (DOS).

5.3. INGRESO AL SISTEMA - IDENTIFICACION DEL
USUARIO

Esta pantalla sirve para el control de acceso de

en ella se ingresa el nombre del usuario y de
su clave secreta.

usuarios,
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5.3.1. PANEL DE SEGURIDAD

El usuario se identifica con un cbédigo de usuario
preestablecido que debe tener una longitud maxima de ocho
caracteres. Asociado al cédigo de wusuario existe una
palabra clave asignada por el supervisor que debe tener

un maximo de ocho caracteres.

Ingrese el cédigo y la palabra clave de acceso

Si el cédigo y la palabra clave ingresados son correctos,
el usuario estd apto para utilizar el sistema, el cual le
presentara el Menu Principal. El usuario tiene un maximo
de tres oportunidades para accesar al Sistema, si sus

ingresos son fallidos, aparecerd el siguiente mensaje:

USTED NO ESTA AUTORIZADO PARA UTILIZAR EL SISTEMA

Si el Problema persiste, consultar con el supervisor.
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5.4. MENU PRINCIPAL

Después de 1la conformidad del ingreso al sistema, se
muestra el MENU PRINCIPAL que consta de cinco (05)

opciones:

Carga de Datos: se encarga de recibir la informacién
provenientes de los procesos realizados en las diversas

provincias del Peru.

Calculo: procesa la informacién con 1la finalidad de
establecer la cifra repartidora para cada 1localidad vy
generar los diversos archivos que requieren los sistemas

de consultas.

Reportes: emite los diversos reportes que presenta el

Sistema.
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Administracién: se encarga del mantenimiento de 1las

Tablas que usa el sistema y de 1la distribucidén de 1la

informacidén a los diversos sistemas de consulta.

Salir del Sistema: regresa al Panel Inicial
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5.4.1. CARGA DE DATOS

Esta primera opcién de CARGA DE DATOS contiene dos

opciones:

Carga de Transmisiones: Levanta informacidén generada en
los Concentradores Provinciales, via Diskette o a través
de la Red de transmisién de datos (TCP/IP).

Carga de Archivos Digitados: Levanta informacidén de
resultados provinciales procedente médulo de digitacién
(Data Entry).

Esta es una opcidén de contingencia, y sbélo se usa en los
casos donde la transmisién de la informacidén provincial
via MODEM no es posible, o para consolidar informacién
provincial de aquellas localidades donde el proceso de

cémputo de datos se hizo manualmente.
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5.4.2. CARGA DE TRANSMISIONES

Levanta informacién generada en los Concentradores
Provinciales, via Diskette o a través de 1la Red de

transmisién de datos (TCP/IP).

Presenta tres opciones:

Resumen: se encarga de levantar la informacién de 1los

resultados Provinciales y Distritales.
Listas y Regidores: se encarga de recibir la informacién
de las Listas y Regidores enviadas por 1las diversas

provincias del Peru.

Actas y Mesas: se encarga de levantar la informacién de

los detalles de Actas procesadas en las provincias.
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5.4.2.1. Cargas de transmisiones - resumen

Opcidén que se encarga de levantar la informacién de 1los

resultados Provinciales y Distritales.

Los Tipos de Carga que presentan son:

Carga Unitaria: recibe informacién de un servidor a 1la

vez.

Carga Masiva: recibe toda la informacién disponible en la
red de todos los servidores correspondiente a todas las

Provincias que transmitieron sus datos via TCP/IP.
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5.4.2.2. Carga Unitaria

Recibe

informacién

correspondiente a una

de un

Provincia.

servidor

especifico

Primero se mostrara una Lista de todos los departamentos

del Perl y le permitira seleccionar el deseado.

Luego

mostrara

de seleccionar

otra

lista

ANCASH
APURIEAC
AREQUIPA
AYACUCHO
CAJANARCA
CUZCo
HUANCAVELICA
HUANUCO

ICA

JUNIN

LA LIBERTAD
LANBAYEQUE
LINA

el departamento el

correspondiente a

Provincias del departamento seleccionado.
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HENDOZA

Una vez seleccionada la Provincia, se deberd ingresar el

cdédigo del Servidor correspondiente a dicha provincia.
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A continuacién el Sistema pedirda el disco del cual leera

los Datos.

El disco seleccionado deberd estar activo, de 1lo
contrario no se podrad ejecutar ésta opcidén y saldra el

siguiente mensaje:

La diskettera no esta lista...... ingrese diskette en la
unidad A:
Y presionar Enter para continuar... o Esc para salir
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5.4.2.3. Carga Masiva

Recibe informacién de todos los servicios,
correspondientes a todas las Provincias del Peru. Esta
informacién debera estar grabada en los diversos
directorios de servicios definidos en la Red.

El Sistema le pedira una confirmacién:

Esta Ud. Seguro S/N.... S

El disco de la Red deberd estar activo, de lo contrario
no se podra ejecutar ésta opcidén y saldrad un mensaje de

error.

Drive no Existe
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5.4.2.4. Carga de Transmisiones - Listas y

Regidores

Opcién que se encarga de recibir informacidén de las
Listas y Regidores enviadas por las diversas provincias

del Peru.

Los Tipos de Carga disponible son:

Carga Unitaria: recibe informacién, de un servidor

especifico.

Carga Masiva: recibe toda la informacién disponible en la
red de todos los servidores correspondientes a todas las

Provincias que transmitieron sus datos via TCP/IP.

Estas opciones funcionan de manera similar a las de 1la

Carga de Transmisiones descritas anteriormente.
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5.4.2.5. Carga de Transmisiones - Atas y Mesas

Opcidén que se encarga de levantar la informacidén de las
Actas y Mesas de 1las diversas pronvincias del Peru.
Presenta 2 modos de carga que funcionan de manera similar

a la opcidén Carga de Transmisiones:

Carga Unitaria: recibe informacién, de wun servidor

especifico.
Carga Masiva: recibe toda la informacidén disponible en la

red de todos los servidores correspondientes a todas las

Provincias que transmitieron sus datos via TCP/IP.
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5.4.2.6. Carga de Archivos Digitados

Levanta informacién procedente del mdédulo de digitacidn
(Data Entry), y se debe usar solo en provincias donde no

es posible la transmisién de datos via Red de

comunicaciones.

APURIHAC
AREQUIPA
AYACUCHO
CAJAHARCA
CUZco
HOANCAVELICA
HUANUCO
ICA

JUNIN

LA LIBERTAD
LAMBAYEQUE
LIHA

Al igual que en las opciones de carga unitaria pedira el

Departamento, Provincia y Servidor correspondiente a 1la
informacién digitada. Esta carga de datos sera sélo via
Diskette.
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RODRIGUEZ DE MENDOZA
CONDORCANQUI .
UTCUBANBA

Una vez seleccionada la Provincia, se deberd& ingresar el

coédigo de Servidor correspondiente a dicha provincia.
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Si la diskettera no se encuentra activa o el diskette no
estd en la diskettera, el sistema le mostrara 1la

siguiente pantalla:

Se podra reintentar presionando Aceptar de lo contrario

debera presionar cancelar para retornar al menu.
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5.5. CALCULO

Opcidén que procesa la informacién con 1la finalidad de
restablecer la cifra repartidora para cada localidad vy
generar los diversos archivos que requieren los sistemas

de consulta.

Presenta las siguientes opciones:

Calculo Provincial: procesa la informacién de 1los

Archivos Provinciales.

Calculo Distrital: procesa la informacién de los Archivos

Distritales.
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5.5.1. CALCULO PROVINCIAL

Procesa la informacién de los Archivos Provinciales.

Presenta dos opciones:

Calculo Unitario: procesa 1la informacién de sélo una

Provincia seleccionada previamente.

Calculo Masivo: procesa la informacién de todas las

Provincias que tienen informacidén cargada en el sistema.
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5.5.1.1. Calculo Provincial - Unitario

Procesa la informacién de sélo una Provincia seleccionada

previamente.

Primero el Sistema le muestra una Lista de 1los
Departamentos, al seleccionarlo le mostrara otra lista de
las Provincias correspondiente al departamento indicado.
Se debera seleccionar una provincia pulsando <Enter>

sobre ésta.

Luego le pedira una conformidad a la que debera responder

con una ‘'S’ si es que desea seguir con la operacién.

Esta Ud. Seguro S/N.... S
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5.5.1.2. Calculo Provincial - Masivo

Procesa la informacién de todas las Provincias que
presentan informacién, pide una conformidad para empezar
a realizar el céalculo, y al final de éste genera 1los

archivos para los sistemas de consulta.
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5.5.2. CALCULO DISTRITAL

Procesa la informacién de los Archivos Distritales.

Presenta dos opciones:

Calculo Unitario: procesa la informacién de un solo
distrito o de todos 1los distritos de una provincia

seleccionada previamente.
Calculo Masivo: procesa la informacidén de todos 1los

distritos de todas las provincias que se han concentrado

en el sistema.
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5.5.2.1. Calculo Distrital - Unitario

Procesa la informacién de un solo distrito o de todos 1los

distritos de la provincia seleccionada.

Primero le mostrara una Lista de todos los departamentos
del Perd y le permitird seleccionar el deseado. Luego de
seleccionar el departamento, el sistema mostrara otra
lista <correspondiente a todas las Provincias del
departamento. Una vez seleccionada 1la Provincia, se
debera seleccionar el distrito o todos los distritos a

ser procesados.
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Luego le pedirda una conformidad a la que debera responder

con una ‘S’ si es que desea seguir con la operacién.

Esta Ud. Seguro S/N... S

l6l



5.5.2.2. Calculo Distrital - Masivo

Procesa la informacidén de todos los Distritos que se han

concentrado en el Sistema.

El Sistema ' pedird wuna conformidad a 1la que debera
responder con una “S” si es que desea seguir con 1la

operacién.

Esta Ud. Seguro S/N.... S
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5.6. REPORTES

Opcidén que se encarga de emitir los diversos reportes que

presenta el Sistema.

Reporte de control
Reporte de Actas

Resumen Ejecutivo
Cifra Repartidora
Cifra Repartidora

Contiene las siguientes opciones:

Resumen Provincial: emite un reporte de los resultados de
la votacidén Provincial de las provincias con informacidn

cargada en el sistema.

Resumen Distrital: emite un reporte de los resultados de
la votacidén Distrital de las provincias con informacién

cargada en el sistema.

Reporte de Control: emite un reporte del avance global
del proceso en las provincias procesadas por IBM, las no

procesadas por IBM, y todas las Provincias del Peru.
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Reporte de Actas: emite un reporte de una acta especifica

de cualquier localidad del Pais.

Resumen Ejecutivo: emite un reporte <con 1los datos
generales, listas y candidatos participantes, etc. de una

Provincia especifica.

Cifra Repartidora (Provincial): emite diversos reportes
resultantes de la informacidén procesada en el opcidén de

Calculo Provincial.

Cifra Rapartidora (Distrital): emite diversos reportes

resultantes de la informacidén procesada en la opcidn de

Calculo Distrital.
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5.6.1. RESUMEN PROVINCIAL

Emite un reporte de los resultados de la votacién
Provincial de las provincias con informacién cargada en

el sistema.
El sistema primero mostrard una lista con todos 1los

Departamentos, luego otra con las Provincias del

Departamento seleccionado.

Tenemos los Departamentos

AREQUIPA
AYACUCHO
CAJANARCA
CuzZco
HUANCAVELICA
HUANUCO

ICA

JUNIN

LA LIBERTAD
LAMBAYEQUE
LIHA
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Tenemos las Provincias

El sistema pedira el Destino del Reporte:

Debera escribir las iniciales D, P o Y y luego le pedira

una confirmacién.

Esta Ud. Seguro S/N.... S
Si la Provincia Indicada presenta la debida informacién
como son Listas, Votos, etc., entonces el sistema

procedera a emitir el Reporte, de lo contrario saldrd un

mensaje avisando la imposibilidad de emitir el reporte.
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5.6.2. RESUMEN DISTRITAL

Emite un reporte de 1los resultados de 1la votaciodn
Distrital de las provincias con informacién cargada en el

sistema.
El sistema primero mostrard una 1lista con todos 1los
Departamentos, luego otra con las Provincias del

Departamento seleccionado y una tercera con los distritos

correspondientes a la Provincia requerida.

De esta 1lista se puede elegir ya sea un distrito

especifico o todos los distritos para una emisidén masiva.

El sistema le pedira el Destino del Reporte:
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Deberda escribir las iniciales D, P o Y y luego le pedira

una confirmacién....(S/N).

Esta Ud. Segquro S/N.... S
Si el Distrito Indicado presenta la debida informacidn
como son Listas, Votos, etc., entonces el sistema

procederda a emitir el Reporte, de lo contrario saldra el

mensaje respectivo.

5.6.3. REPORTE DE CONTROL
Emite un reporte del avance global del proceso en las
provincias procesadas por IBM, las no procesadas por IBM,

y todas las Provincias del Peru.

Presenta el Siguiente Menu:
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El indicador de que una provincia es procesada por I.B.M.
se actualiza en la Tabla de Servidores a través de 1la

opcién de Administracién.

De seleccionar uno o todos, el sistema 1le pedira el

Destino del Reporte:

Deberd escribir las iniciales D, P o ¥

En Disco/Pantalla/Impresora... D

y luego le pedird una confirmacién a 1la que debera
responder con una ‘S’ si es que desea seguir con 1la

operacidn.

Esta Ud. Seguro S/N.... S

5.6.4. REPORTE DE ACTAS

Emite un recorte de una acta especifica de cualquier
localidad del Pais.

El sistema primero mostrard una lista con todos 1los
Departamentos, luego otra con las Provincias del

Departamento seleccionado.

El sistema le pedird el numero del Acta y el Destino del

Reporte:
Numero de Mesa........

En Disco/Pantalla/Impresora...
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Debera escribir las iniciales D, P o I y luego le pedira

una confirmacién.
Esta Ud. Seguro S/N.... S
Si la Mesa Indicada existiera para el Ubiego indicado,

entonces el sistema procedera a emitir el Reporte, de 1lo

contrario saldrd el mensaje respectivo.

5.6.5. RESUMEN EJECUTIVO

Emite un reporte con informacidén de los Datos generales,
listas y candidatos participantes y Listas no inscritas

que obtuvieron votacidén de una Provincia especifica.
El sistema primero mostrard wuna lista con todos 1los

Departamentos, luego otra con las Provincias del

Departamento seleccionado.
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El sistema le pedira el Destino del Reporte:

En Disco/Pantalla/Impresora...

Deberd escribir las iniciales D, P o I y luego le pedira

una confirmacién.

Esta Ud. Seguro S/N.... S
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5.6.6. CIFRA REPARTIDORA (PROVINCIAL)

Emite diversos reportes provenientes de 1la informacién

procesada en la opcidén de Calculo Provincial.

Presenta las siguientes opciones:

Cocientes Generados: emite un reporte mostrando 1los
cocientes asignados a las Listas.

Cocientes Ordenados: emite un reporte que muestra las
listas ordenadas segin el cociente obtenido por cada una
de ellas.

Listas y Nro. Regidores: emite un reporte con la cantidad
de regidores obtenidos por cada lista segun el algoritmo
de la cifra repartidora.

Alcalde y Regidores: emite un reporte con los resultados
de 1los Alcaldes y Regidores electos en una Provincia

especifica.
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5.6.6.1. C.R.P. - Cocientes Generados

Emite un reporte que muestra los cocientes asignados a
las Listas.
El sistema primero mostrarada una lista con todos 1los

Departamentos.

APURINAC
AREQUIPA
AYACUCHO
CAJABARCA
CUZCO
HUANCAVELICA
HUANUCO

ICa

JUNIN

LA LIBERTAD
LAMBAYEQUE
LIHA

Luego otra con las Provincias del Departamento

anteriormente seleccionado.
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RODRIGUEZ DPE
CONDORCANQUTI .
UTCUBANBA

De seleccionar una, el sistema le pedird el Destino del
Reporte, deberad escribir las iniciales D,P o I y luego le

pedira una confirmacién.

Esta Ud. Seguro S/N... S

5.6.6.2. C.R.P. - Cocientes Ordenados

Emite un reporte, el cual muestra las listas ordenadas

segun el cociente que ha obtenido.

El sistema primero mostrara una lista con todos 1los
Departamentos, luego otra con las Provincias del

Departamento anteriormente seleccionado.

El sistema 1le pedird el Destino del Reporte, debera
escribir 1las iniciales D, P o I y luego le pedira una

confirmacién.
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Esta Ud. Seguro S/N... S

5.6.6.3. C.R.P. - Listas y nro. Regidores

Emite un reporte el cual muestra los regidores que han

obtenido cada lista.

El sistema primero mostrard una lista con todos 1los
Departamentos, luego otra con 1las Provincias del

Departamento anteriormente seleccionado.
El sistema le pedird el Destino del Reporte, debera

escribir las iniciales D, P o I y luego le pedira una

confirmacién.

Esta Ud. Seguro S/N... S

5.6.6.4. Alcalde y Regidores

Emite un reporte de 1los resultados de los Alcaldes vy

Regidores Ganadores de una Provincia especifica.

El sistema primero mostrarda una lista con todos los
Departamentos, luego otra con las Provincias del

Departamento anteriormente seleccionado.
El sistema le pedird el Destino del Reporte, debera

escribir las iniciales D, P o I y luego le pedira una

configuracién.
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Esta Ud. Seguro S/N... S

5.6.7. CIFRA REPARTIDORA (DISTRITAL)

Emite diversos reportes provenientes de 1la informacidén

procesada en la opcién de Calculo Distrital. .

Presenta las siguientes opciones:

Cocientes Generados: emite un reporte mostrando 1los

cocientes asignados a las Listas.

Cocientes Ordenados: emite un reporte que muestra las

listas ordenadas segin el cociente que ha obtenido.

Listas y Nro. Regidores: emite un reporte con la cantidad

de regidores obtenidos por cada lista.
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Alcalde y Regidores:

de los Alcaldes y Regidores electos

especifico.

5.6.7.1. C.R.D. - Cocientes Generados

Opcidén que permite un reporte, el
cocientes asignados a las Listas.
El sistema primero mostrard una

Departamentos.

en un

emite un reporte con los resultados

Distrito

cual muestra 1los

lista con todos 1los

APURIMAC
AREQUIPA
AYACUCHO
CAJAHNARCA
07. CUZCO
08.. HUANCAVELICA .
HUOANUCO
ICh
JONIN.
LA LIBERTAD
LANBAYEQUE
LIHA

Luego otra con las Provincias del

anteriormente seleccionado.
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Y una tercera con los distritos correspondientes a 1la

Provincia requerida.

De seleccionar uno o todos, el sistema 1le pedira el

Destino del Reporte:
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En Disco/Pantalla/Impresién...

Debera escribir las iniciales D, P o I y luego le pedira

una confirmacién.

Esta Ud. Seguro S/N.... S

5.6.7.2. C.R.D. - Cocientes Ordenados

Emite un reporte, el cual muestra las listas ordenadas

seguin el cociente que ha obtenido.

El sistema primero mostrara una lista con todos 1los
Departamentos, luego otra con las Provincias del
Departamento anteriormente seleccionado y una tercera con

los distritos correspondientes a la Provincia requerida.

De seleccionar uno o todos, el sistema le pedira el

Destino del Reporte:

En Disco/Pantalla/Impresora...

Debera escribir las iniciales D, P o I y luego le pedira

una confirmacioén.

Esta Ud. Seguro S/N.... S
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5.6.7.3 C.R.D. - Listas y Numero de Regidores

Emite un reporte, el cual muestra los regidores que han

obtenido cada lista.

El sistema primero mostrara una 1lista con todos 1los
Departamentos, luego otra con las Provincias del
Departamento anteriormente seleccionado y una tercera con

los distritos correspondientes a la Provincia requerida.

De seleccionar uno o todos, el sistema le pedira el

Destino del Reporte:

En Disco/Pantalla/Impresora...

Debera escribir las iniciales D, P o I y luego le pedira

una configuracién.

Esta Ud. Segquro S/N.... S

5.6.7.4. C.R.D. - Alcalde Y Regidores

Opcién que emite un reporte de los resultados de 1los

Alcaldes y Regidores Ganadores de un Distrito especifico.

El sistema primero mostrard una lista con todos 1los
Departamentos, luego otra con las Provincias del
Departamento anteriormente seleccionado y una tercera con

los distritos correspondientes a la Provincia requerida.

De seleccionar uno o todos, el sistema 1le pedira el

Destino del Reporte:
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En Disco/Pantalla/Impresora...

Debera escribir las iniciales D, P o I y luego le pedira

una configuracién

Esta Ud. Segquro S/N.... S

5.7 . ADMINISTRACION

Opcidén que se encarga de la administracién de las Tablas
que usa el sistema y de la distribucidén de la informacién

a los diversos sistemas de consulta.

Bajar Informacion
Respaldo (BACKUP)
Restaurar (RESTORE)
Regenerar indices
Tablas Maestras

Contiene las siguientes opciones:

Usuarios: permite realizar un mantenimiento de la tabla

de los usuarios que pueden accesar al Sistema
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Paradmetros: mantiene 1los pardmetros utilizados por el

sistema.

Servidores: permite dar mantenimiento a 1la Tabla de
Servidores del Sistema.
Bajar Informacién: se encarga de distribuir la

informacién a los diversos Sistemas de Consulta.

Respaldo (BACKUP) : permite realizar una copia de

seguridad de los archivos de trabajo.

Restaurar (RESTORE): permite restaurar informacién de los
archivos de trabajo salvados previamente con la opcién
BACKUP. Como medida de seguridad, si éstos archivos ya
contienen informacién en el sistema, entonces no se podra

ejecutar la opcién Restaurar.

Regenerar Indices: regenerar los indices del Sistema.

Esta opcién es util en los casos que los archivos sufren
algun problema debido a los factores externos como baja
de tensién o apagén. También es necesario regenerar

indices después de ejecutar la opcidén Restaurar.

Tablas Maestras: permite realizar mantenimiento a las

tablas de referencias utilizadas por el Sistema.
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5.7.1. USUARIOS

Permite realizar un mantenimiento de la tabla de usuarios

que pueden accesar al Sistema.

Las opciones que presenta son:

Consulta: permite al usuario consultar su nivel de

acceso.

Adicion: permite crear un cédigo de usuario, con sus

respectivos accesos.

Modificacioéon: permite al usuario modificar su nivel de

acceso o password de ingreso.

Eliminacién: permite al usuario eliminar un cédigo de

acceso al Sistema.
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5.7.1.1. USUARIOS - CONSULTA

En esta opcidén podemos apreciar la descripcidén del
usuario y sus niveles de accesos.

Primero el sistema le pedird el cdédigo del usuario a
consultar. Si el cdédigo existiera le mostrara los datos
principales del usuario consultado, de 1lo contrario le

saldrd el siguiente mensaje:

Coédigo de Usuario NO EXISTE....Presione ENTER para

continuar

5.7.1.2. Usuarios - adiciodn

En las opciones de ADICIONAR USUARIOS, primero solicita
el ingreso del usuario para verificar su existencia, si
no existe seguird con la peticién de su clave, 1la cual

deberd ser ingresada dos (02) veces para confirmarla.
Luego de ingresar la clave correctamente solicitara que
determine con “S” o “N” los accesos permitidos.

Al final pide una conformidad a la que deberd responder

con “S” si desea que se afiada el usuario, de lo contrario

responder “N”.
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5.7.1.3. Usuarios modificar

Al elegir la opcidén de MODIFICAR USUARIO, el sistema nos
mostrard una pantalla como esta solicitando el ingreso
del usuario a ser modificado, luego mostrard sus niveles

de acceso.

5.7.1.4. Usuarios - eliminacidén

Permite eliminar un cdédigo de acceso al sistema.

Al elegir la opcién ELIMINAR USUARIO, el sistema mostrara
una pantalla solicitando el ingreso del usuario a ser
eliminado, luego mostrara los datos generales del usuario
ingresado y pedird una confirmacidén de la operacidén antes

de proceder a la eliminacidén definitiva del usuario.

5.7.2. PARAMETROS

Graba ciertos parametros utilizados por el sistema, como
son los paradmetros de lectura de datos de archivos

digitados y el cdédigo del Servidor del Consolidador de

Lima.

El sistema pide un Password que sélo el Supervisor debera

saberlo:

Si el usuario ingresa un password incorrecto, el sistema

le mostrara le mostrara el siguiente mensaje:

Password Equivocado, reintente
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En esta opcién de PARAMETROS se indica el valor del
Control de Nivel de Carga necesario para los Archivos
Digitados (este valor sélo puede ser 1, 2 6 3) y el
cédigo de Servidor del Consolidador de Consolidadores.

Si desea grabar los cambios le pedird una conformidad a

la que debera responder con “S”.

5.7.3. SERVIDORES

Permite dar mantenimiento a la Tabla de Servidores del

Sistema.

Presenta las siguientes opciones:

Consulta: muestra una lista de todos los Servidores.
Adicién: permite ingresar un cédigo del Servidor.
Eliminar: permite eliminar un Cédigo de Servidor.
Distritos por Provincias: permite actualizar el numero de
distritos por cada Provincia.

5.7.3.1. Servidores - consulta

Esta opcidén nuestra una Lista de todos los Servidores con
la Ubicacién Geografica a la que pertenecen, y el

indicador de la Provincia (si es procesada por I.B.M. o

no) .
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5.7.3.2. Servidores - adicién

Esta opcién permite ingresar un cdédigo de Servidor para
lo cual se debera indicar el Departamento, y la Provincia
a la que se desea anadir.

Luego saldra una pantalla, donde solicitara el 1ingreso
del <cdédigo y su wubicacidén geografica. Y finalmente
mostrarda un mensaje de confirmacién para ser adicionado a

la tabla de servidores.

5.7.3.3. Servidores - eliminar

En la opcién de ELIMINAR SERVIDOR, previamente se
determinara el departamento y la provincia, luego
mostrara una pantalla donde solicitarda el ingreso del
cdédigo de servidor a ser eliminado, y finalmente saldra

un mensaje de confirmacién.

5.7.3.4. Servidores - distritos por provincias

Al elegir la opcién DISTRITOS POR PROVINCIA, saldra esta
pantalla en modo de menu para elegir wuna localidad
presionando la tecla (ENTER) y tener la posibilidad de
modificar el numero de distritos registrados para la

provincia.
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....... Al presionar (ENTER), en la provincia elegida, el
sistma mostrard una pantalla con el numero de distritos
registrados n la provincia teniendo la posibilidad de
modificarlo, si fuese asi, mostrara mensaje de

confirmacién.

5.7.4. BAJAR INFORMACION

Opcidén encargada de distribuir 1la informacidén a 1los
diversos Sistemas de Consulta.

El Sistema le mostrarada un menu de opciones para que el
usuario seleccione el deseado.

Luego de seleccionar el requerido, se deberda indicar en
que disco se depositara la informaciédn. El disco
seleccionado deberi estar activo, de lo contrario no se

podra ejecutar esta opcidn.

5.7.5. RESPALDO (BACKUP)

Opcidén que permite realizar una copia de seguridad de los

archivos de trabajo.

Pedira una conformidad y luego en que disco se depositara

la informacién.

El disco seleccionado debera estar activo, de 1lo

contrario no se podra ejecutar esta opcién.
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5.7.6. RESTAURAR (RESTORE)

Opcidén que permite restaurar informacidén de los archivos
de trabajo salvados previamente con 1la opcién BACKUP.
Como medida de seguridad, si éstos archivos contienen
informacién en el sistema, entonces no se podra ejecutar
la opcidén RESTAURAR, y el sistema le mostrara 1la

siguiente pantalla:

5.7.7. REGENERAR INDICES

Regenerar los indices del Sistema.
Esta opcidén es util en los casos que los archivos sufren
alguin problema debido a factores externos como una baja d

tensidén o apagédn.

También es necesario regenerar 1indices después de

ejecutar la opcidén Restaurar.

Primero el sistema le pedird una conformidad:

En esta pantalla se muestra el avance en forma porcentual

de la generacién de los indices.
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5.7.8. TABLAS MAESTRAS

Permite realizar mantenimiento a 1las tablas utilizadas

por el Sistema.

Las tablas a la que realiza el mantenimiento son:

Listas: Permite el mantenimiento de los partidos o listas

que participan en una provincia o distrito.

Regidores : Permite el mantenimiento de los alcaldes vy

regidores que componen las listas participantes en una

provincia o distrito.

Ubigeo : Permite el mantenimiento de 1la tabla de

ubicaciones geografica

5.7.8.1. Tablas maestras - listas

Permite dar mantenimiento o visualizar 1las tablas de

Listas.

Las opciones que presenta son:

Consultar : Le permite visualizar las Listas de una

Provincia o Distrito en particular.

Modificar : Le permitirda modificar 1las Listas de una
Provincia o Distrito en particular. Esta opcidén sdlo
deberad ser utilizada para las provincias que se han
cargado mediante la opcién de Carga de Archivos

Digitados.
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Cada una de éstas opciones presenta otras opciones :

Por Provincia

Por Distrito

Si el Usuario seleccioné Provincia, el sistema primero
mostrara una lista con todos 1los Departamentos, luego
otra con las Provincias del Departamento anteriormente
seleccionado.

El sistema le mostrara los partidos o listas
correspondientes a esa provincia, para ser consultados o

modificados seguin sea el caso.

Si entré a la opcidén de Modificar entonces el sistema le

mostrara un menu inferior de opciones :

F2 = Adicionar -Le permite adicionar una Lista o Partido
a su relacién.

F7 = Eliminar -Le permite eliminar una Lista o Partido
a su relacién.

F10 = Grabar -Le permite grabar los cambios realizados
a su relacién de Listas o Partidos.

Esc = Salir sin grabar -Le permite salir sin grabar 1los

cambios realizados a su relacién

de Listas o Partidos.

Si el Usuario selecciondé Distrito, el sistema primero
mostrard una lista con todos 1los Departamentos, luego
otra con las Provincias del Departamento anteriormente
seleccionado Y una tercera con los Distritos

correspondientes a la Provincia requerida.
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De seleccionar uno, el sistema mostrara los partidos o

lisstas correspondientes a ese distrito, para ser

consultado o modificados segin sea el caso.

Si entrdé a la opcidén de Modificar entonces el sistema le

mostrara un menu inferior de opciones :

F2 = Adicionar -Le permite adicionar una Lista o Partido
a su relacién.

F7 = Eliminar -Le permite eliminar una Lista o Partido
a su relaciédn.

F10 = Grabar -Le permite grabar los cambios realizados
a su relacidén de Listas o Partidos.

Esc = Salir sin grabar -Le permite salir sin grabar los

cambios realizados a su relaciédn

de lListas o Partidos.

5.7.8.2. Tablas Maestras - Regidores

Permite dar mantenimiento a las tablas de Regidores.

Presentar las opciones:

Modificar Numero de Regidores: permite actualizar 1la

cantidad de Regidores que pertenecen a un Ubigeo.

Modificar Regidores por Lista: permite dar mantenimiento

a los Regidores pertenecientes a cada lista.
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5.7.9. REGIDORES-MODIFICAR NUMERO DE REGIDORES

Permite actualizar la cantidad de Regidores que

pertenecen a un Ubigeo.

Las opciones que presentan son:

Provincia

Distrite

Si se elige Provincia el sistema primero mostrard una
lista con todos los Departamentos, luego otra con las
Provincias del Departamento anteriormente seleccionado.
De seleccionar una, el sistema le pedird el numero de
Regidores mas uno para el Alcalde:

Si se elige Distrito el sistema primero mostrara una
lista con todos los Departamentos, luego otra con las
Provincias del Departamento anteriormente seleccionado.
De seleccionar una, el sistema mostrard una tercera con
todos los distritos pertenecientes a la Provincia y con

el numero de Regidores a dar mantenimiento.

5.7.9.1. Regidores-Modificar Regidores por Lista

Permite modificar los nombres de los regidores de cada
Lista, por Ubigeo.

Las opciones que presenta son:

Provincia

Distrito

Si se elige Provincia el sistema primero mostrarda una

lista con todos 1los Departamentos, 1luego otra con las
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Provincias del Departamento anteriormente seleccionado y
una tercera con las Listas o partidos correspondientes a
la Provincia requerida.

El sistema mostrara la siguiente pantalla:

Esta pantalla presenta las siguientes teclas de Funciédn:

F10 = Grabar - Permite grabar los datos.

F7 = Borrar - Permite borrar un Regidor
especifico.

Esc = Salir sin Grabar - Permite salir del mantenimiento

sin actualizar los datos. Pide

una confirmacioén.

Si se elige Distrito el sistema primero mostrard una
lista con todos los Departamentos, luego otra con las
Provincias del Departamento anteriormente seleccionado vy
una tercera <con los distritos correspondientes a 1la

Provincia requerida.

De seleccionar una, el sistema mostrarada la relacidén de
partidos o listas de ese distrito, de donde se debera

seleccionar una.

Al seleccionar el partido el sistema mostrara 1la
siguiente pantalla:
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Esta pantalla presenta las siguientes teclas de Funcién:

F10 = Grabar - Permite grabar los datos.

F7 = Borrar - Permite borrar un Regidor
especifico.

Esc = Salir sin Grabar - Permite salir del manteniminto

sin actualizar los datos. Pide

una confirmacién.

Para hacer modificaciones en la relacién de alcalde vy
regidores de una lista, se recomienda contar con la
debida autorizacidén de la oficina electoral y limitarlo
en lo posible a 1las localidades donde no se puede
transmitir esta informacién mediante el procedimiento de

carga de datos provenientes del concentrador provincial.

5.7.10. TABLAS MAESTRAS - UBIGEO

Opcidén que permite dar mantenimiento a la tabla de
Ubicaciones Geograficas. Sélo en caso de modificaciones
aprobadas por el jurado Especial.

Las opciones que presenta son:

Adicionar : permite afiadir una Ubicacidén Geografica a la

Tabla de Ubigeos.

Eliminar : permite borrar una Ubicacidén Geografica a la

Tabla de Ubigeos.

Modificar : permite modificar los Datos del Archivo de

Ubigeos.
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UBIGEO - ADICIONAR

Aniade un distrito a la Provincia seleccionada.

El sistema primero mostrard wuna lista con todos los
Departamentos, luego otra con las Provincias del

Departamento anteriormente seleccionado.
El sistema mostrara la siguiente pantalla:

Si el uvltimo distrito de la Provincia fue el numero ‘13’,

entonces el nuevo distrito serda el numero ‘14’.

UBIGEO - ELIMINAR

Permite borrar una Ubicacién Geogréafica.

El sistema primero mostrara una lista con todos 1los
Departamentos, luego otra con las Provincias del
Departamento anteriormente seleccionado y una tercera con
los distritos correspondientes a la Provincia requerida.
El sistema pedira una conformidad.

Si el distrito indicado presenta informacién de Mesas

inscritas entonces saldrd un mensaje indicando que no se

podra realizar la eliminacién.
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UBIGEO - MODIFICAR

Muestra toda la Tabla de Ubigeo, para dar mantenimiento.

Cualquier cambio que se realice quedard grabado sin pedir
conformidad alguna.

"Para utilizar ésta opcién se deberd tener 1la debida

autorizacidén, para evitar futuros errores.

TABLAS MAESTRAS - REPORTES

Emite diversos reportes sobre las tablas anteriormente

mencionadas.
Las Opciones que presenta son:

Partidos/Listas: se encarga de emitir la relacién de los

Partidos o Listas por Ubigeo.

Regidores por Lista: se encarga de emitir la relacidén de

los Regidores de los Partidos o Listas por Ubigeo.

Ubigeos: se encarga de emitir las ubicaciones geograficas

por Provincias.
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CAPITULO VI

EVALUACION ECONOMICA
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EVALUACION ECONOMICA

En el desarrollo de cualquier proyecto 1la evaluacién
econdémica es una etapa fundamental que implica 1la
determinacidén de los beneficios tangibles e intangibles,

asi como los costos operativos en el ciclo de desarrollo.

Como en cualquier proyecto de software 1los costos del
desarrollo se tendrdn que realizar por etapas desde el
planeamiento, andlisis, diseno, programacidén, pruebas e

implementaciédn.

El andlisis de los beneficios y costos varian segun las
caracteristicas del sistema que uno desarrolla, el tamario

del proyecto y la recuperacién de la inversidn.

En el casos de este sistema los beneficios estaran en
funcién de la calidad, rapidez vy organizacién de 1la
informacién, cabe mencionar que el sistema al no
comercializarse los beneficios y costos estaran
comparados especificamente al desarrollo del sistema y al
tiempo que dura el proyecto como al periodo en donde se

requerirda la inversidén y se recuperara esta.

En lo que respecta a los costos se podra observar que
debido a 1la instalacién del programa en diferentes
computadoras se tendrd un alto costo de operacidén vy

mantenimiento.
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6.1. BENEFICIOS

Para evaluar el proyecto usaremos la relacién
beneficio costo, la misma que debe tener un valor mayor a

la unidad. Esto debido a que es un proyecto interno de la
ONPE.

Los beneficios determinados seran los tangibles e
intangibles, los primeros se determinaradn en funcién al
software y los intangibles a la parte de las actividades

que no son medibles directamente.

Cabe mencionar que no se esta considerando 1la
inversién en equipos, asi como otros rubros intangibles
debido a que las cifras a determinarse o ha

cuantificarse, no se encuentran a disposicién.

Para este caso determinaremos la siguiente relacidn:

B = Beneficio
C Costo
Beneficio = Beneficio tangible + beneficio

intangible
Los beneficios tangibles:
1. Reduccién de personal de la actividad manual

2. Ahorro de tiempo en el proceso de calculo de

votacidén

Los beneficios intangibles, se mediran en funcidén al

mejoramiento de la imagen de la institucién.

Calculo de beneficios.-

1. Reduccién de personal de la actividad manual
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Después de las elecciones el cémputo electoral
demora por lo menos 30 dias, contratandose un total de
300 personas para realizar esta actividad. Si
consideramos que el pago diario es de S/25.00, se tendra

el siguiente costo:

30 dias x S/ 25 x 300 personas = S/ 225000 =

dia * persona

2. Ahorro de tiempo en el proceso de calculo de

votacién.

Si consideramos que se usan 10 computadoras a un
costo de S/ 20/dia y que van a trabajar durante 30

dias, el costo total serd de

10 computadoras x 30 dias x S/ 20 S/6000

dia x computadora

Los beneficios tangibles ascienden a S/.231000

6.2. COSTOS DEL SISTEMA
Los costos del desarrollo del sistema son 1los
siguientes:
1. Costos de personal
2. Costos de materiales
3. Gastos indirectos
Dentro de estos gastos tenemos:
3.1. Depreciacidén de Hardware y equipos
3.2. Amortizacidén de software e intangibles

3.3. Servicios prestados por terceros.
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En lo qgue respecta al costo de personal esta
comprendido el pago al personal involucrado en cada una

de las etapas del desarrollo.

En la ejecucidén del proyecto han participado un jefe
de proyecto, un analista senior, un analista junior, un

programador y una persona de apoyo.
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HORAS HOMBRE TRABAJADAS

(CUADRO N° 01)

PERSONAL PLANEAMIENTO | ANALISIS | DISENO | PROGRAMACION | PRUEBAS | IMPLEMENTACION
JEFE DE PROYECTO 50 20 20 20 20 20
ANALISTA SENIOR -- 100 100 20 10 10
ANALISTA JUNIOR -- 50 50 -- -- --
PROGRAMADOR -- -== -—= 50 50 40
APOYO 10 10 10 10 10 10
TIEMPO ( Mes ) 1 2 1 1 1 1
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COSTO DE PERSONAL
(TIEMPO DEL PROYECTO = 8 MESES)

( CUADRO N° 02 )

PERSONAL PLANEAMIENTO ANALISIS | DISENO PROGRAMACION PRUEBAS IMPLEMENTACI
ON
JEFE DE PROYECTO 1250 500 500 500 500 500
ANALISTA SENIOR ——== 2000 2000 400 200 200
ANALISTA JUNIOR -—=- 750 750 -—- -—- -—=
PROGRAMADOR -—=- -—= -—- 2000 500 400
APOYO 50 50 50 50 50 50
SUBTOTAL 1300 3300 3300 2950 1250 1150
TOTAL. . ...vveeeennn. 13250
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En el cuadro N° 01 se muestra el numero de horas hombre

que han utilizado cada uno del personal involucrado.

Los costos por hora-hombre para cada uno de los puestos

es:

PERSONAL COSTOS POR HORA ( S/.)

JEFE DE PROYECTO

ANALISTA SENIOR 25.00

ANALISTA JUNIOR 20.00
15.00

PROGRAMADOR

APOYO 10.00
5.00

En el cuadro N° 02 se muestra el costo de personal para

cada una de las etapas.

En el cuadro N° 03 se muestran los gastos de 1los

materiales empleados en el desarrollo del sistema.

La depreciacién de Hardware y otros equipos se refiere
exclusivamente a los equipos usados en el desarrollo del

sistema.

Los servicios prestados por terceros estan constituidos

por los gastos de teléfono, energia eléctrica.
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COSTO DE MATERIALES

( CUADRO N° 03 )

COSTO COSTO
DESCRIPCION CANTIDAD ONITA TOTAL
RIO (s/.)
(s/.)
DISKETTE DE 3 1/2" 10 CAJAS 50 500
CINTAS PARA IMPRESORAS 10 CINTAS 20 200
PAPEL CONTINUO 10 MILL. 10 100
REVISTAS 5 20 100
TOTAL ...... 900
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( CUADRO N° 04 )

DEPRECIACION DE HARDWARE Y OTROS EQUIPOS

DESCRIPCION

COMPUTADORA 486 DX

66 MHZ 8 MB DE
MEMORIA RAM

LECTOR OPTICO
IMPRESORA
KID MULTIMEDIA

COSTO DE
ADQUISICION
($)

3000

300
500
500

VIDA UTIL

05 ANOS

05 AROS
05 ANOS
05 ANOS

TASA DE
DEPRECIACION

DEPRECIACION
ANUAL
($)

600

60
100
100

DEPRECIACION
MENSUAL
($)

50

DEPRECIA
CION

MENSUAL
($)

125

12.5
21.0
21.0

179.5

TIPO DE CAMBIO: S// 2.5 DOLAR
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AMORTIZACION DE SOFTWARE E INTANGIBLES

(CUADRO N° 05 )

DESCRIPCION COSTO DE PERIODO DE TASA DE AMORTIZACION AMORTIZACION AMORTIZACION
ADQUISICION Uso AMORTIZACION ANUAL ($) MENSUAL ($) MENSUAL (S/)
($)
DOS 6.0 300 5 ARNOS 0.2 60 5 12.5
WINDOWS 3.1 500 5 ANOS 0.2 100 20 50
VISUAL BASIC V 4.0 400 5 ANOS 0.2 80 6.67 16.67
FOX PRO 300 5 ANOS 0.2 60 5 12.50
KID MULTIMEDIA 300 5 ANOS 0.2 60 5 12.50
TCP/IP 800 5 AROS 0.2 160 13.3 33.25
IBM DB2/6000 1000 5 ANOS 0.2 200 16.6 41.50
SISTEMA OPERATIVO 800 5 ARNOS 0.2 160 13.3 33.25
AIX
212.50

TIPO DE CAMBIO S/. 2.5 /DOLAR
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COSTO TOTAL DEL PROYECTO

( 8 MESES )
COSTOS S/.
1. PERSONAL 13250
2. MATERIALES 900
3. DEPRECIACION DE HARDWARE EQUIPOS Y MUEBLES 1436
4. AMORTIZACION DE SOFTWARE E INTANGIBLES 1700
5. SERVICIOS PRESTADOS POR TERCEROS 300
6. OTROS GASTOS. 1000
({07350 KO 172\ e S S S 5 8 s 18586

6.3. RELACION BENEFICIO COSTO.-

BENEFICIO = S/. 231000 = 12.42
COSTO S/. 18586

La inversién se recuperara en un proceso electoral
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CONCLUSIONES

l.- El1 Sistema Electoral Peruano, cuya vigencia data a
partir de la promulgacidén de 1la Constitucién politica
vigente, estd constituido por tres entes los mismos que
tienen funciones mutuamente excluyentes pero que, en
conjunto, se complementan a fin de asegurar que las
votaciones traduzcan la expresidén auténtica, 1libre vy
espontdnea de los ciudadanos; y que los escrutinios sean
reflejo exacto y oportuno de 1la voluntad del elector

expresada en las urnas por votacidén directa.

2.- La Oficina Nacional de Procesos Electorales (ONPE),
cuya Ley orgdnica es la Ley N° 26487, le corresponden
funciones de orden técnico en lo que son los procesos
electorales de alli que su misidén se oriente hacia ser
una organizacidén prototipo de excelencia, versatil e
innovadora que provee e integra soluciones de sistemas en

aplicaciones orientadas a consultas populares.

3.- Al ser el Sistema de reciente creacidén, a efectos de
que como un todo éste opere de manera armdénica,
necesita que el marco juridico vigente se ajuste via, la
dacién de un nuevo cbdigo electoral, a efectos de
delimitar de manera aun mas precisa los ambitos de
competencia de los entes que 1la conforman y de esta
manera ONPE pueda poner a prueba toda su capacidad de
inplementacién de las soluciones e 1innovaciones
desarrolladas para hacer de 1los procesos electorales,
referéndum y otras consultas populares modelo de
modernidad e innovacidén tecnoldégica que nos pongan a las

puertas del siglo 21.
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4.- El1 Sistema de votacién automatica nos permitiria
eliminar errores durante el sufragio, evitando asi las
impugnaciones por las caracteristicas del voto emitido,
minimizar los errroes durante el escrutinio y a la par

obtener una precisién mas objetiva de los votos validos.

5.- E1 Sistema de votacidén automatica nos permitiria

agilizar el proceso de emisidén de resultados.

6.- El1 Sistema de votacidén automatica nos permitiria
eliminar los votos nulos por concepto de equivocacidén al

marcar las opciones.

7.- El1 Sistema de votacidédn automadtica nos permitiria

eliminar los votos viciados.

8.- El1 Sistema de votacidén automatica nos permitiria

eliminar la impugnacidén de votos.

9.- El1 Sistema de votacidén automatica nos permitiria
concentrar un mayor numero de votantes por mesa de

sufragio, que actualmente es de 200.

10.- Brindar mayor seguridad al proceso ,ya que el
elector no tendrd en sus manos la cédula de votacidén en

el momento del sufragio.
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RECOMENDACIONES

1.- Promover campanas de informacidén ciudadana sobre el
sistema de votacién automatica, el cual Consiste en
establecimientos de centros de informacién , al servicio
de ciudadanos, autoridades, periodistas, academias,
estudiantes de secundaria, universitarios, colegios

profesionales, etc.

2.- Desarrollar mecanismos de capacitacién sobre el
sistema de votacidén automatica, para miembros de mesa vy
coordinadores de 1local de votacidén de 1las ODPE para

mejorar el cumplimiento de funciones.

3.- Promover 1la capacitacidén y entrenamiento de 1los
personeros de las agrupaciones politicas para su mejor

desempenio durante el acto electoral.

4.- Promover camparias de informacién ciudadana sobre el

sistema de votacidén automatica.

5.- Promover iniciativas legislativas para la votacién
automatica, tales como:

Cédigo Electoral

Ley de partidos
6.- Promover campanas de Educacidén Ciudadana sobre el
sistema de votacidén automatica(que incluya video y otros

materiales )

Escolar: contenido tedérico y practicos( Por ejemplo
, realizacidén de elecciones para municipios escolares,

utilizando exactamente el mismo procedimiento nacional).
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Ciudadania en General: campanas de educacidn
democratica a través de los medios masivos como radios,

prensa escrita y la televisiédn.

7.- El1 sistema de votacidén automatica agilizara el
proceso de elecciones, innovandolo tecnoldégicamente vy
poniéndonos a las puertas del siglo 21, por lo que es
necesario su desarrollo e implementacién en forma

inmediata.
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REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

( HARDWARE Y SOFTWARE )
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REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

1. REQUERIMIENTOS PARA LA VOTACION AUTOMATICA

El sistema de Votacidén Automatica requiere:

Hardware

Computador 486DX 66 MHZ (minimo)
8 Mb de Memoria Ram. ( se recomienda 16 MB )
Disco Duro de 250 MB
Tarjeta de video SuperVGA
Mouse
Lector Optico
Impresora
Para impresién grafica, usar printer 1léaser
Para impresidén como texto, usar printer compatible
Kid Multimedia (musica, voz, sonido)
Monitor Touch Screen 14”IBM
Tarjeta de Audio

Parlantes

Software

Dos 6.0

Windows 3.1 o mas

Visual Béasic V.4.0

Fox Pro

Kid Multimedia (musica, voz, sonido)
Touch Screen
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2. REQUERIMIENTOS PARA EL SISTEMA DATA ENTRY

(Digitacion de Actas o Sistema Tradicional)

El sistema requiere:

Hardware

e Computador 486DX2 66 MHz (minimo)

e 8Mb de memoria Ram. (se recomienda 16 MB)
e Disco duro de 250 MB.

e Tarjeta de video SuperVGA

e Teclado y Mouse

Software
e Dos 6.0 o méas

¢ Windows 3.1 o mas, configurado a 800 x 600 (true

color) con 16000 colores (minimo) .

e Lenguaje de Programaciédn ( FoxPro)
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3. REQUERIMIENTOS PARA EL CONCENTRADOR NACIONAL

Hardware

e Computador 486DX2 66 MHz (minimo)

e 8Mb de memoria Ram. (se recomienda 16 MB)
e Disco duro de 250 MB.

e Tarjeta de video SuperVGA

e Teclado y Mouse

Software
e Dos 6.0 o méas

¢ Windows 3.1 o mas, configurado a 800 x 600 (true

color) con 16000 colores (minimo).
e Lenguaje de Programacién ( FoxPro)
e Sistema Operativo AIX
e IBMDB2/6000
e TCP/IP

e Lenguaje de Programacidén ( FoxPro)
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ANEXOS

1. DIAGRAMA DE FLUJO DE UN DISENO DE UN
PROTOTIPO DE VOTACION AUTOMATICA EN UN PROCESO
ELECTORAL.

2. DIAGRAMA DE FLUJO DEL DATA ENTRY

(Digitacién de Actas-Sistema Tradicional)

3. PADRON ELECTORAL (FORMATOS)
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1. DIAGRAMA DE FLUJO DE UN DISENO DE UN
PROTOTIPO DE VOTACION AUTOMATICA EN UN PROCESO
ELECTORAL.
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VOTACION AUTOMATICA

.- PROCESO

Il.- DIAGRAMA DE BLOQUES

lil.- DIAGRAMA DE FLUJO
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VOTAQION AUTODE'ICA: PROCESOS

], S
" INICIO | | VOTACION |
(Instalacion) AUTOMATICA

! [ |

FIN
(Cierre)

J
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! VOTACQION AUTOMATICA ( CONSIDERACIONES DEL PROTOTIPO)

PROCESO DE IN|

Instalacion del hardware

Instalacion del software_basico

Instalacion de Prototipo(Votacién Automatica)

' Elinstalador debe tener opcion a instalar solo votacion Distrital y/o Provincial segun sea el caso
Instalacion de la base de Datos

Instalacion de la mesa de Votacion

. Emision del acta de instalacion de mesa de Votacion

PROCESO DE VOTACION AUT TICA

Verifica si el elector esta en el Padron Electoral(envia un mensaje de error)

No permite una segunda votacion (envia un mensaje de error al terminal de la mesa)

Al elector le permite elegir al candidato de su preferencia para el CONSEJO PROVINCIAL

En pantalla se presenta la imagen de la foto y/o simbolo del candidato selecionado conjuntamente con

el Nombre del Partido Polltico 6 Lista Independiente

El elector tiene la opcién de corregir la seleccion efectuada mediante la opcion de correccion

Si el elector no toma accién en un tiempo prudencial de 1 minuto el computador emitira por sonido una

instruccion para que el elector tome una decision , el mismo mensaje aparecera en el terminal de la

mesa para que los miembros de mesa insten al elector a votar

El votante podra elegir al candidato de su preferencia para el CONSEJO DISTRITAL

En pantalla se presenta la imagen de la foto y/o simbolo del candidato selecionado conjuntamente con

el Nombre del Partido Politico 6 Lista Independiente

El elector tiene la opcién de corregir la seleccion efectuada mediante la opcion de correccion

Si el elector no toma accién en un tiempo prudencial de 1 minuto el computador emitira por sonido una

~instruccion para que el elector tome una decision . el mismo mensaje aparecera en el terminal de la
mesa para que los miembros de mesa insten al elector a votar

' Se grabara la votacion en DKT(drive a:\)

Se grabara simultaneamente la votaciéon en un diskette de seguridad

Se emitira la cédula de votacion ,la cual debe mostrarse durante 15 segundos previo a su corte e

impresion y deposito en el anfora

El sistema orientara al votante con imagen en pantalla y la ayuda de la multimedia(musica-voz-
sonido).en cada fase del proceso de votacion

PROCESO DE FIN

Retiro del diskette de la unidad(drive a:\)

Emision del acta final de la mesa de votacion

Grabacion de resultados en cédigo de barras en el acta(*)
Cierre de todos los archivos

" (*) Se debera considerar si se va a scanear las actas consolidadas al cerrar la mesa o las cédulas
| emitidas por el computador,de esta manera estariamos poniendo mas seguiridad al prototipo.
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VOTACION AUTOMATICA ( DIAGRAMA DE BLOQUES )

( b/ Tiarve )

m
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|wmuou AUTOMATICA (DIAGRAMA DE FLUSO-1) |

Instals (s Mess:
r
Acts do nstalacidn
—
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VOTAQON AUTOMATICA (DIAGRAMA DE FLUJO - 2)

MSG
Elector no existe en ol
Padrén Elecioral

-
Ya Vow msG
< .;>;Y“ P ud e vow

Arme candidetos
(Consejo Provincisl)
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[vonabu AUTOMATICA (DIAGRAMA DE FLUIO-3 )

('2

Arma Cendidalos af
Consejpo Distrital

Grabacion de dabs |,
y
Emaidn de la Céduls ||
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[_vguabu AUTOMATICA (DIAGRAMA DE FLUSO -5 )

&

<
|
Yes
v
Cierre do la Mesa de
Vomcién
Acta Final
— r-_h'\‘
( Fin )
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2. DIAGRAMA DE FLUJO DEL DATA ENTRY

(Digitacidén de Actas-Sistema Tradicional)
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DATA ENTRY ( Digitacién de Actas Electorales )

MSG
Temnasmwsonde |
=
Yes
|
Yes
Grabacitn .
Votacién Provinclsl
Votacikén Distritel
No
|
wredge

—Yes
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DATA ENTRY ( Digitaci6n de Actas Electorales ) _[ ——
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No
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DATA ENTRY ( Digitacién de Actas Electorales )

MSG

_| Otvecwrio estt enado

L]
N° Disketie oste emmado

¢ No

MSG
Dewctorio ya fus cemado

ik
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3. PADRON ELECTORAL (FORMATOS)
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CONTEXTO DEL SISTEMA

El Sistema de Votacidén Tradicional estd compuesto de las

siguientes fases:

1. Depuracién de los Candidatos (Adherentes)
. Sorteo de los Miembros de mesa
. Generacidén del Padrdén Electoral

Ensamblaje del Material Electoral

.

Distribucidén del Material Electoral

Instalacién de la Mesa de Votaciédén

~N o 0o WD

lapicero al Candidato)

8. Conteo de 1las Cédulas de Votacidén o acto
Escrutineo

9. Llenado del acta de Votacidn

10. Repliegue del material Electoral

11. Digitacidén de las actas Electorales

12. Resultados de la Votacidén a Nivel Nacional

Al implementar el sistema de Votacidén Automatica
se ubicaria en el punto 7,no se realizarian los
puntos 8,9 yll pasando directamente al punto 12.
Lo 6ptimo es que se utilice el satelite para la
transmisidén de los datos en el momento del

sufragio llegando directamente a la sede central

,obteniendo en tiempo real los resultados de la

votacioén.
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BASES DE DATOS

Se utiliza las siguientes bases datos:

l.- Archivo de votacién automatica
2.- Archivo de control de la Impresién
3.- Votacién por Provincia
4.- Votacidn por Distrito
5.- Lista de Candidatos por Provincia/Distrito
6.- Cdédigo Ubigeo
l.- File de votacidén automatica
Numero de Mesa
Cdédigo de Ubigeo
Codigo de lista
Hora Inicial
Hora Final
2.- Archivo de control de la Impresidn
Numero de Mesa
Cdédigo de Ubigeo
Codigo de lista Provincial
Codigo de lista Distrital
Hora Inicial
Hora Final
3.- Votacién por Provincia

Numero de Mesa

Cédigo de Ubigeo

Lista
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Votos (emitidos, computados, validos, nulos,

blancos)

4.- Votacidén por Distrito
Numero de Mesa
Cédigo de Ubigeo
Lista
Votos (emitidos, computados, validos, nulos,

blancos)

5.- Lista de Candidatos por Provincia/Distrito

Cdédigo Ubigeo
Cébdigo del partido o lista independiente
Nombre del partido politico 6 lista

independiente

6.- Cddigo Ubigeo
Cdébdigo Ubigeo
Nombre del ubigeo
** Departamento

** Provincia

**% Distrito
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