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INTRODUCCION 

La presente Tesis tiene como finalidad presentar el 

"Diseño de un Prototipo de Votación Automática para un 

Proceso Electoral de Elecciones Municipales", dicho 

sistema tiene como objetivo la captura del voto del 

elector en el momento del sufragio, mediante el uso de 

equipo electrónico en el entorno de una cámara secreta y 

frente a un Computador usando pantalla de tacto(touch 

screen) tal como se muestra en las siguientes imágenes. 
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DESCRIPTORES TEMATICOS 

l. Sistema Electoral Peruano

2. Lista de Adherentes

3. Sorteo de Miembros de Mesa

4. Material Electoral

5. Sistema Prototipo de Votación Automática

6. Digitación de Actas Electorales

7. Concentrador Nacional



OBJET:IVO 

1.- GENERAL 

Diseñar un Sistema Prototipo de Votación Automática 

para un Proceso Electoral, que permita la captura del 

voto del Elector en el momento del sufragio, mediante 

el uso de equipo electrónico. 

2.- ESPECiF:ICOS 

* Generar la impresión de la cédula de votación,

reflejando la selección del elector. 

* Registrar el acto del sufragio en medios magnéticos.

* Eliminar errores durante el acto del sufragio.

* Minimizar errores humanos durante el escrutinio.

* Evitar los votos nulos y viciados.

*Rapidez en el tratamiento de la información(resultado

de la Votación). 

* Rapidez en la información(resultado de la votación).
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RESUMEN 

La presente Tesis tiene como objetivo diseñar un sistema 

prototipo para la votación automática(sufragio 

electoral), haciendo uso de la tecnología de los sistemas 

informáticos, en el entorno de una cámara secreta y 

frente a un computador. 

El voto automático significará un gran avance para dar 

una información rápida, veraz y confiable que permita 

agilizar los Procesos Electorales. 

Asimismo permitirá 

tratamiento de los 

transparencia en los 

electoral. 

un ahorro 

datos y 

resultados 

significativo en el 

un 

de 

mayor 

todo 

nivel de 

el proceso 

Este estudio comprende seis capítulos relacionados al 

proceso electoral. 

En el capítulo I , se puede ver la generalidad del 

sistema, el Sistema 

electoral que se usa 

sistemas de votación 

Automática). 

Electoral Peruano, el material 

para una Votación Electoral y los 

(Manual y/o Prototipo de Votación 

En el capítulo II, se ve una secuencia resumida del 

proceso o los pasos a seguir en una votación automática. 

En el capítulo III, se describe la Demo del prototípo 

diseñado para una votación automática para 21 Candidatos 

al Consejo Provincial y/o Distrital. 
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En el capítulo IV, se detalla el proceso del DATA ENTRY 

de la digi tación de las Actas Electorales tanto 

Provinciales corno distri tales (Votación Tradicional) , se 

describen todas las opciones que componen este módulo. 

En el capítulo V, se presenta las opciones que 

constituyen el módulo del Concentrador Nacional, en este 

capítulo se ve la carga de datos (actualización de la 

digitación de actas), el cálculo de la cifra repartidora 

y los reportes de los alcaldes y regidores para un 

proceso de Elecciones Municipales. 

El capítulo VI, se ve la evaluación económica. 

Al final se presentan las conclusiones y recomendaciones 

, así corno el requerimiento de los sistemas mecanizados, 

también se presenta el diagrama de flujo del prototipo de 

Votación Automática y del sistema del Data Entry de la 

digitación de las Actas Electorales y finalmente se 

presenta los formatos del Padrón Electoral. 
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CAPZTULO :r 

MARCO TEOR:rco REFERENC:rAL 
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MARCO TEÓRJ:CO REFERENCIAL 

1.1. GENERALIDADES 

La Oficina Nacional de Procesos Electorales (ONPE) es la 

autoridad máxima en la organización y ejecución de los 

procesos electorales. Es autónoma, goza de atribuciones 

en materia 

financiera. 

técnica, administrativa, económica y 

Está norma da por la Ley Orgánica No. 2 64 8 7 

del 17 de junio de 1995 y está dirigida actualmente por 

el Dr. José Portillo Campbell. 

ONPE tiene como función esencial velar por la obtención 

de la fiel y libre expresión de la voluntad popular 

expresada mediante el sufragio directo en los procesos 

electorales (Referédum y otros tipos de consulta 

popular) . 

Para ver información sobre las leyes, decretos y 

resoluciones referentes a la creación y función de la 

ONPE diríjase a Marco legal. 

1.2. SISTEMAS ELECTORALES 

Un sistema electoral contiene, desde el punto vista 

técnico,el modo según el cual el elector mantiene a 

través del voto el partido o el candidato de su 

preferencia, y según el cual esos votos se convierten en 

escaños. 

Los sistemas electorales regulan ese proceso mediante el 

establecimiento de la distribución de las 

15 



circunscripciones, de la forma de la candidatura, de los 

procesos de votación y de los métodos de conversión de 

votos en escaños. 

Los sistemas electorales constituyen una parte del más 

extenso concepto del derecho electoral, el que, sin 

embargo, en sentido estricto puede ser entendido sólo 

como el requisito legal del derecho de elegir y de ser 

elegido. 

XMPORTANCll 

Los sistemas electorales son importantes para el proceso 

de formación de voluntad política y para la transferencia 

de poder (típicamente mediante escaños parlamentarios) . 

Los sistemas electorales orientan las actitudes y los 

resultados electorales; funcionan en contextos complejos 

de factores diferentes que combinan en el tiempo y de un 

país a otro. 

La medida de valoración del sistema electoral es el grado 

en que se cumple con el modelo esperado. 

Así, la base para la valoración del sistEma electoral la 

constituyen medidas de carácter funcionalista y, sobre 

esta misma base, se cuestiona sobre el modelo óptimo de 

sistema electoral, dando así como resultado una respuesta 

unívoca. 
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1.3. EL SISTEMA ELECTORAL PERUANO 

Esta constituido por: 

El Jurado Nacional de Elecciones. 

El Registro Nacional de Identificación y Estado 

Civil. 

Oficina Nacional de Procesos Electorales. 

17 



1.3.1. JURADO NACIONAL DE ELECCIONES 

El Jurado Nacional de Elecciones es un organismo autónomo 

que cuenta con personería jurídica de derecho público 

encargado de administrar justicia en materia electoral; 

de fiscalizar la legalidad del ejercicio del sufragio, de 

la realización de los procesos electorales, del 

referéndum y de otras consultas populares y de la 

elaboración de los padrones electorales; de mantener y 

custodiar el registro de organizaciones políticas; y 

demás atribuciones a que se refieren la Constitución y 

las leyes. 

Es un fin supremo del Jurado nacional de Elecciones velar 

por el respeto y cumplimiento de la voluntad popular 

manifiesta en los procesos electorales. 

Ley N
º 

26486 

1.3.2. REGISTRO NACIONAL DE IDENTIFICACIÓN Y 

ESTADO CIVIL 

El Registro Nacional de Identificación y Estado Civil es 

la entidad encargada de organizar y mantener el registro 

único de identificación de las personas naturales e 

inscribir los hechos y actos relativos a su capacidad y 

estado civil. Con tal fin desarrollará técnicas y 

procedimientos automatizados que permitan u manejo

integrado y eficaz de la información. 

La inscripción en el Registro se efectuará bajo criterios 

simplificados, mediante el empleo de formularios y de un 

sistema automático y computarizado de procesamiento de 

datos ,que permita la confección de un registro único de 

identificación de todas las personas naturales, así como 

la asignación de un código único de identificación. 

Ley N
º 

26497 
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1.3.2. OFICINA NACIONAL DE PROCESOS ELECTORALES 

La Oficina Nacional de Procesos Electorales es la 

autoridad máxima en la organización y ejecución de los 

procesos electorales, de referéndum u otras consultas 

populares. Es un organismo autónomo que cuenta con 

personería jurídica de derecho público interno y goza de 

atribuciones en materia técnica ,administrativa económica 

y financiera. 

La Oficina Nacional de 

función esencial velar 

libre expresión de la 

Procesos Electorales tiene como 

por la obtención de la fiel y 

voluntad popular, manifiesta a 

través de los procesos electorales, de referéndum y otros 

tipos de consulta popular a su cargo. 
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La Oficina Nacional de Procesos Electorales, 

conjuntamente con el Jurado Nacional de Elecciones y el 

Registro Nacional de Identificación y Estado Civil, 

conforman el Sistema Electoral Peruano , de conformidad 

con lo establecido por el Artículo 177 de la Constitución 

Política del Perú. Mantiene permanentes relaciones de 

coordinación con dichas entidades, de acuerdo a sus 

atribuciones. 

FUNCIONES 

a) Organizar todos los procesos electorales, del 

referéndum y otras consultas populares.

b) Diseñar la Cédula de sufragio , actas electorales

formatos y todo otro material en general , de manera

que se asegure el respeto de la voluntad del ciudadano

en la realización de los procesos a su cargo.

c) Planificar , preparar y ejecutar todas las acciones

necesarias para el desarrollo de los procesos a su

cargo en cumplimiento estricto de la normatividad

vigente.

d) Preparar y distribuir a las Oficinas Descentralizadas

de Procesos Electorales el material necesario para el

desarrollo de los procesos a su cargo.

e) Brindar , desde el inicio del escrutinio permanente

información sobre el cómputo en las mesas de sufragio y

Oficinas Descentralizadas de Procesos Electorales a

nivel nacional.

f) Dictar las instrucciones y disposiciones necesarias

para el mantenimiento de orden y la protección de la

libertad personal durante los comicios.

g) Dictar las resoluciones y reglamentación necesaria

para su funcionamiento.

20 



h) Divulgar por todos los medios de publicidad que juzgue

necesarios, los fines, procedimientos y formas del acto

de la elección y de los procesos a su cargo en general.

i) Garantizar al ciudadano el derecho al ejercicio del

sufragio.

j) Coordinar con el Registro Nacional de Identificación y

Estado Civil la elaboración de los padrones

electorales.

k) Recibir del Jurado Nacional de Elecciones los Padrones

Electorales debidamente autorizados.

1) Obtener los resul tactos de los procesos a su cargo y

remitirlos a los Jurados Electorales.

m) Recibir y remitir al Jurado Nacional de Elecciones la

solicitud de inscripción de candidatos u opciones en

procesos de ámbito nacional, para la expedición de

credenciales de credenciales, informando respecto del

cumplimiento de los requisitos formales exigidos.

n) Revisar, aprobar y controlar los gastos que efectúen

las Oficinas Descentralizadas a su cargo de acuerdo con

los respectivos presupuestos.

o) Diseñar y ejecutar un programa de capacitación

operativa dirigida a los miembros de mesa y ciudadanía

en general durante la ejecución de los procesos

electorales.

p) Evaluar las propuestas de ayuda técnica de los 

organismos extranjeros y concertar y dirigir la 

ejecución de los Proyectos acordados en los temas de su 

competencia. 

Ley N
º 

26487 

21 



1.4. LA REPRESENTACIÓN PROPORCIONAL 

El sistema electoral establece normas en, por lo menos, 

cuatro áreas: a) Delimitación de las jurisdicciones 

electorales 

b) Candidaturas

c) Votación

d) Traducción de votos en escaños

Al interior de ellos hay una amplia gama de combinaciones 

posibles, se podría decir, en términos muy generales, que 

existen dos Sistemas Electorales Básicos: El sistema de 

representación mayoritario y el sistema de representación 

proporcional. 

Los dos sistemas electorales tienen un efecto distinto en 

la representación. Generalmente, en el sistema de 

representación mayoritario, la relación entre votos y 

escaños es desproporcionada, en cambio en el sistema de 

representación proporcional se inclina a la relación 

directa. 

En el Perú, antes de 1980, la delimitación jurisdiccional 

para el Parlamento era de la siguiente manera: Los 

Senadores eran elegidos a nivel departamental y los 

Diputados a nivel Provincial. La Ley establecía el número 

que correspondía a cada circunscripción. 

Con la Constitución de 1979, esto cambióo en parte. Para 

el caso de la Cámara de Senadores, la elección se 

realizaba por intermedio del "Distrito Electoral Unico" 

(todo el territorio nacional), incluyendo los peruanos 

residentes en el extranjero. Esta era de alguna manera 

una disposición transicional, hasta que el Perú termine 
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el proceso de regionalización, momento en el cual los 

Senadores deberían ser elegidos por las regiones. 

En toda la década del ochenta, los senadores fueron 60, a 

los que se le agregaron los ex-Presidentes 

constitucionales, como vitalicios. 

En el caso de los diputados, la circunscripción era el 

departamento. Su número fue 180 en total. 

Las candidaturas se presentaban en listas cerradas y no 

bloqueadas, con voto preferencial doble opcional, tanto 

en senadores como en diputados. El voto era múltiple 

(Presidente, senadores y diputados) pero independiente. 

Para la elección presidencial se realizaba, si ningún 

candidato obtenía la mayoría absoluta, una segunda vuelta 

electoral. 

De otro lado, la votación se traduce en escaños aplicando 

la cifra repartidora a nivel nacional (senadores) y para 

cada departamento (diputados). Finalmente, con la nueva 

Constitución de 1993, los 120 parlamentarios conforman 

una sola cámara y serán elegidos por el distrito 

electoral único, también mediante la cifra 

repartidora. 

En el Perú, el estatuto electoral de 1931 resolvió 

sancionar la participación de las minorías, por lo que se 

le adjudicaba al partido ganador los dos tercios de las 

bancadas y el resto a la minoría. 

Con la Ley Electoral de 1962 en adelante, la tradición ha 

sido la utilización del sistema de representación 
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proporcional con la cifra repartidora. Sin embargo, todo 

sistema electoral tiene consecuencias políticas y en el 

sistema de partidos. Por eso, es necesario analizar cada 

uno de los componentes para observar de mejor manera sus 

implicancias en el ámbito político. 

1.5. MATER:IAL ELECTORAL UT:IL:IZADO 

Para llevar a cabo un proceso electoral se tendrá que 

realizar los siguientes procesos: 

1.5.1. Verificación de 1a Lista de Adherentes 

Las listas de candidatos que no sean patrocinados por un 

Partido Político, Movimiento o Alianza deberán presentar 

para su inscripción una relación de adherentes con 

indicación del número de Libreta Electoral respectiva, 

que sean vecinos de la Provincia en donde se postula, en 

número no menor al cuatro por ciento ( 4 % ) del total de 

electores de la circunscripción Provincial o Distrital, 

según corresponda. 

Para la solicitud de referéndum se requiere presentar 

relación de adherentes no menor al diez por ciento(l0 %) 

del electoral nacional. 

El proceso de inscripción con listas de adherentes ha 

consumido mucho tiempo y recursos humanos al sistema 

electoral. De igual manera , ha sido motivo de protestas 

y reclamos que han tenido eco en la opinión pública en 

general , y en los medios de comunicación en particular 

por tal razón la Oficina Nacional de Procesos Electorales 

ha elaborado un Sistema Automatizado llamado 
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"Sistema de Lista de Adherentes", que consta de los 

siguientes manuales: 

Cartilla de Instrucciones 

Sistema lista de Adherentes 

Se hace entrega del diskette que contiene el programa de 

captura de datos de los ciudadanos adherentes .. 

Finalmente las listas de Adherentes y tres copias en 

diskette con la información literal contenida en ella, 

según formato indicado en 

a ONPE para su 

verificación de 

las instrucciones, serán 

proceso de consistencia y 

firma y número de Libreta 

entregadas 

posterior 

Electoral en el Registro nacional de Identificación y

Estado Civil. 

1.5.2. Sorteo de 1os Miembros de Mesa 

Nuestra legislación electoral dispone que las mesas de 

sufragio son los órganos electorales que existen en cada 

distrito político de la República en número y formas 

determinados por la ley(art.9
°

). 

Están compuestos por "tres miembros titulares, sorteados 

por el Jurado Provincial, en acto público , entre los 

electores titulares de mayor instrucción que contenga la 

lista correspondiente a al mesa de sufragio", los cuales 

desempeñarán "los cargos de presidente y secretario de 

cada mesa, quienes ocupen el primer y segundo lugar, 

respectivamente , en el sorteo. Además, se sortearán tres 

electores que tendrán la calidad de suplentes "(art. 

35 º) • 

Las mesas de sufragio son entonces la autoridad electoral 

encargada de llevar a cabo el acto electoral el día de 

las elecciones. 
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1.5.3 Generación de1 Padrón E1ectora1 

�--- - �-

. ·- -r-- �-... .. 

• ·- �--.. r-··· . 
:;;�-=�: ·:-. .... 

• •• -.:::s,,;r --r ... �- ::¡...':".;z. • 

Contiene los siguientes formatos: 

a) Formato de la Carátula.

b) Formato de la Relación de Electores (consta de 50

Electores por página).

c) Formato de la Lista de Electores (consta de 10

Electores por pagina).

d) Formato de Correcciones a la Lista de Electores ( 1

sola hoja).

e) Formato de la Hoja de Trabajo(Votación Provincial).

f) Formato de la Hoja de Trabajo(Votación Distrital).

Formato del Acta Electoral(l0 copias). 
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Donde: 
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1.5.4. Material Electoral 

Los materiales electorales utilizados por las mesas de 

sufragio durante el acto electoral están conformados por: 

a) El padrón de electores de la respectiva mesa (no

excede de 200 ciudadanos).

b) El ánfora electoral donde se depositan las cédulas

de votación.

c) Las cédulas para que los ciudadanos ejerzan su

derecho al voto.

d) Las listas de las agrupaciones políticas y sus

candidatos para que los electores puedan escoger por

quien votar.

e) Los sellos o hologramas que

libretas electorales de los

votaron.

se estampan en las 

ciudadanos que ya 

f) La tinta indeleble para acreditar que un elector ya

votó y no pueda hacerlo otra vez.

g) Las cintas de seguridad para bloquear las ánforas

electorales y las cédulas de votación, y el acta

electoral donde se anotan todas las incidencias del

acto electoral y los resultados electorales.

28 



1.5.4.1. Anfora 

Al inicio servirá para transportar todo el material 

Electoral, posteriormente servirá para depositar la 

Cédula de la Votación Manual o Votación Automática. 
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1.6. DESCRXPCXÓN DEL SXSTEMA DE VOTACXÓN 

Consta de los siguientes sistemas: 

1 . 6 . 1 Diseño de un Sis tema Prototipo para una 

Votación Automática. 

OBJETIVOS: 

El objetivo es Automatizar el acto del sufragio, 

desarrollando un sistema de votación que mediante el uso 

de equipo electrónico permita la captura del voto, genere 

la impresión de la cédula de votación representando la 

selección del elector ,registre la misma en medios 

magnéticos y emita reportes que acumulen y muestren 

resultados consolidados a nivel de mesa y Distrito 

electoral. 

La aplicación deberá estar diseñada para que el Elector 

Votante o Sufragante interactúe en forma sencilla, rápida 

y lógica por medio de una interfaz que consta de botones 

y áreas de selección, que pueden ser activados mediante 

un toque de pantalla (touch screen) o usando un mouse o 

un teclado. 

El sistema deberá permitir la visualización de la foto 

y/o Símbolo del Partido Político o Lista Independiente. 
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ALCANCES: 

El prototipo en mención debe funcionar en forma aislada 

(Stand Alone) o en redes, con la versatilidad suficiente 

para operar 

electorales 

electorales 

en centros de votación de uno o más mesas 

correspondientes a una o mas Distritos 

respectivamente, utilizando las .facilidades 

de comunicación existente en el mercado para transrni tir 

resultados a los Concentradores Provinciales y/o 

Nacional. 

El prototipo debe contener características de seguridad 

que permitan: 

1. Garantizar la correcta instalación y ejecución de

los programas que lo conforman.

2. Procedimientos y pruebas de diagnostico que permitan

validar los registros generados como consecuencia de

la opción del Elector.

3. Descartar la posibilidad de que el Elector pueda ser

relacionado con la elección optada.

4. mostrar solo los candidatos u opciones que 

participen en el Distrito Electoral correspondiente. 

5. Contener niveles de acceso y autoridad que permitan

ejecutar los procesos del sistema de acuerdo a una

secuencia predefinida dejando rastro del usuario que

los ejecutó.

6. Evitar en todo momento el acceso no autorizado.

7. Evitar la alteración de resultados durante y una vez

concluido el acto de sufragio.

8. Incorporar métodos de procesamiento de datos que

permitan garantizar y demostrar la precisión de los

cálculos , así corno la integridad de los datos.

Registrar y mantener datos de auditoria para verificar el 

funcionamiento del sistema en cada uno de los eventos que 

realice. 
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1.6.2. Sistema Mecanizado de 1a Digitación de 1as 

Actas E1ectora1es( Sistema Tradiciona1) 

OBJETIVOS: 

El objetivo es Digitar las actas electorales tanto 

Provinciales como Distritales, pasando por los siguientes 

procesos: 

l. Proceso de Digitación de las Actas Electorales 

Provinciales y Distritales.

2. Primera Verificación, consiste en volver a digitar

sobre lo digitado en el paso l. 

3. Segunda verificación ,consiste en volver a digitar

sobre la Primera Verificación.

4. Cierre de Diskette, realiza el encriptamiento de los

datos.

5. Apertura de Diskette, realiza la eliminación del

encriptamiento.

Manejo de Usuarios, mantenimiento de los usuarios y su 

nivel de acceso. 
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CAPITULO II 

OBJETIVOS Y OPERATIVIDAD DEL SISTEMA DE 

VOTACION AUTOMÁTICA 
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OBJETXVOS Y OPERATXVXDAD DEL SXSTEMA DE 

VOTACXÓN AUTOMÁTXCA 

2.1. GENERAL:IDADES 

El sistema de Votación Automática tiene corno finalidad 

facilitar y hacer más rápido el acto del sufragio en un 

Proceso Electoral, haciendo uso de equipos de tecnología 

(hardware y software) de punta , al igual que el uso de 

la multimedia. 

La rnul tirnedia es la integración de sonido, animación e 

imágenes con calidad de fotos , con los textos y los 

gráficos. Consiste en la combinación de múltiples medios 

para presentar la información al usuario(Elector). 

La programación del prototipo de Votación Automática fue 

programado totalmente en Visual Basic 4., el cuál nos 

aporte las siguientes característica: 

Acceso a Base de Datos(control Datos) 

Manipulación de bases de datos en varios 

forrnatos(foxprox, access, etc.) 

Control para utilizar las cajas de diálogo mas 

comúnmente utilizados(irnprirnir, color, fuentes, etc.) 

Hace uso de la multimedia 

Reportes en modo gráfico o texto 

Por lo tanto el Visual basic, es un sistema de desarrollo 

diseñado especialmente para crear aplicaciones gráficas 

de una forma rápida y sencilla. 

El sistema de Votación Automática podrá usar: 

Teclado ó 

Mouse ó 

Pantalla al tacto(touch screen) 
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2.2. OBJETI:VO 

El Sistema de Votación Automática tiene como objetivo 

general la captura del voto del elector en el momento del 

sufragio para lo cual se hace uso de equipos 

electrónicos. 

2.3. ALCANCES 

l. El Elector elegirá al candidato de su preferencia

Provincial y/o Distrital). 

2. El Elector tiene la opción de corregir la selección

efectuada. 

3. Ayudar el conteo de votos ,evitando errores que

puedan producir los miembros de mesa. 

4. Brindar mayor seguridad al proceso, ya que la cédula

será generada en forma automática por el computador. 

5. Obtener con mayor rapidez los resultados de la

votación e impedir la manipulación de los resultados. 

6. Registrar correctamente la hora de la instalación de

la mesa, asi como el cierre de la misma. 

7. Generará patrones de concurrencia ,los cuales 

servirán para una mejor administración de futuros 

procesos electorales. 

8. Se grabará la hora inicial y final que el elector

emplea al sufragar, esto nos permitirá saber el tiempo 

que se demora cada elector. 

9. No existirán votos viciados.

10. Se podrá concentrar mayor número de votantes por mesa

de sufragio (actualmente es de 200) 

11. Grabar directamente al Concentrador Nacional ( es lo

optimo) 

35 



2.4. BOTONES Y COMANDOS DE OPERACIÓN 

11, Formo fll[¡J� 

VOTAQON AUTOMAHCA 

ELECCIONES IIUNICIPALl:S :1996 

IIITALAl:111 

IEL PRITITIPI 

Botones 

IIITALAl:111 IE 

IEIA 

CIERRE IE ll 

VITACIII 

Los mandos de la aplicación, están compuestos de botones 

visibles, botones ocultos, áreas de selección, celdas 

seleccionables y barras de desplazamiento (scroll bar). 
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Botones visib1es 

Son los que encontramos en la parte derecha de las 

diferentes pantallas 

Para activar el botón, hacer click en cualquier para de 

éste, apareciendo un reloj de arena que indicará que ha 

sido activado convenientemente. 

Botones ocu1tos 

Son los que se encuentran en la parte superior derecha e 

izquierda, según sea el caso, de las pantallas de la 

aplicación. 

Para activar el botón de la figura , hacer click en 

cualquier parte del texto. 

Hacer clíck en cualquier parte del cuadrado, mostrándose 

un reloj de arena que indicará que ha sido activado en 

forma exitosa. 

Áreas de se1ección 

En los mapas que se grafican a medida que se seleccionan 

las diferentes opciones, existen áreas demarcadas por 

límite, a las cuales denominaremos áreas de selección. 

Para lograr activar un área de selección, hacer un click 

en cualquier parte de ésta, mostrándose un reloj de arena 

que indicará que ha sido seleccionada en forma exitosa. 
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Ce1das se1eccionab1es 

Son celdas que contienen el nombre de los partidos 

políticos o listas independientes, que encontraremos para 

los consejos provinciales y/o distritales. 

Para seleccionar una celda, hacer un click en cualquier 

parte de ésta, mostrándose un reloj de arena que indicará 

que ha sido activada en forma exitosa . 

. Barra de desp1azamiento 

La aplicación contiene una barra de desplazamiento 

(scroll bar) al lado derecho de la columna, que sirve 

para desplazarse verticalmente en ésta a través de los 

diferentes registros. 

Logo 

La pantalla para el proceso de votación automática 

muestra el mapa del Perú con sus departamentos pintados 

con diferentes colores. 

Se presenta un logo A.S.R. ,que significa ALBERTO SANTOS

ROMERO ,persona que sustenta la siguiente tesis. 
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2.5. PANELES PRINCIPALES DE LA VOTACIÓN 

AUTOMÁTICA 

2. 5. 1. Panel. para l.a Instal.ación de l.a Mesa de

Votación 

Se presionará los dígitos que componen el número de Mesa. 
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2.5.2. Pane1 para 1a Votación Automática 

Se pasará el lector óptico para la lectura del código de 

barras de la Libreta Electoral del sufragante. 
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2.5.3. Pane1 para 1a E1ección de1 Candidato para 

e1 Consejo Provincia1 

Se seleccionará al candidato de su preferencia tocando el 

recuadro de la siguiente manera: 

** Tocando o presionando la fotografía ó 

** Tocando o presionando el Símbolo del candidato ó 

** Tocando o presionando el Nombre del Partido Político o 

Lista Independiente 
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2.5.4. Pane1 de ConfiDDación o Negación de1 

Candidato e1egido 

Opciones: 

SI = Confirma al candidato elegido 

NO = Regresa al panel anterior 
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2.5.5. Panei para ia E1ección de1 Candidato para 

ei Consejo Distritai 

LII.B.

VOTO EN 

BLANCO 

Se seleccionará al candidato de su preferencia tocando el 

recuadro de la siguiente manera: 

** Tocando o presionando la fotografía ó 

** Tocando o presionando el Símbolo del candidato ó 

** Tocando o presionando el Nombre del Partido Político o 

Lista Independiente 
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2.5.6. Panel de Confirmación o Negación del 

Candidato elegido 

Opciones: 

SI = Confirma al candidato elegido 

NO = Regresa al panel anterior 
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2.5.7. Pane1 de Cierre de 1a Votación Automática 

FECHA · 13/08/96 HORA · 20:26:09 

Opciones: 

SI = Confirma el cierre del proceso de votación 

Automática. 

consolidados 

El 

de 

sistema imprimirá por 

la Votación Provincial 

separado los 

y Distrital 

perteneciente a dicha mesa, el sistema cerrará todos los 

archivos 

NO = Regresa al panel inicial de la Votación Automática 
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2.6. PASOS A SEGUJ:R EN UNA VOTACJ:ÓN AUTOMÁTJ:CA 

Para que la votación automática sea un éxito se deberá 

seguir los siguientes pasos: 

1. Instalar correctamente la mesa de votación, ya sea

digitando el número o pasando la tarjeta de instalación 

2. La Libreta Electoral será digitada o será leído por

el lector óptico 

3. En pantalla se presentan en recuadros la imagen de la

foto y/o símbolo del candidato conjuntamente con el 

nombre del partido político o lista independiente para el 

Consejo Provincial 

4. Una vez identificado a su candidato de su preferencia

podrá seleccionarlo de la siguientes manera:

** Tocando o Presionando la foto del candidato ó 

** Tocando o Presionando el Símbolo ó 

** Tocando o Presionando en Nombre del partido 

Político o Lista Independiente 

5. Al ejecutar el paso 4 al elector le aparecerá un

panel para confirmar(SI) o para negar(NO) dicha elección 

6. Los pasos 4 y 5 son idénticos para seleccionar al

Candidato para el Consejo Distrital 

7. Terminado el proceso de votación aparecerá un mensaje

del sistema que indica que espere el elector que se está 

imprimiendo su voto 
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8. El Elector depositará su voto en el ánfora

9. En seguida el Elector pondrá su huella digital y

firmará en el Padrón Electoral 

10. El Elector manchará su dedo índice con la tinta

indeleble 

11. Cierre de mesa, se pasará la tarjeta de cierre de

mesa, procediendo el sistema a cerrar todos los archivos 

y el presidente de mesa retirá el diskette (backup de 

seguridad) para ser entregado a la ONPE 

12. Al realizar el cierre de mesa el sistema imprimirá

por separado los consolidados de la Votación Provincial y 

Distrital perteneciente a dicha mesa 

13. En el futuro muy cercano el paso 7 no se realizará,

porque la computadora irá depositando la cédula de 

votación en una ánfora incorporada a la impresora 
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CAP:ITULO :I:I :I 

VOTAC:ION AUTOMÁ.T:ICA 
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VOTAC:IÓN AUTOMÁT:ICA 

3.1. DZSCRZPCZÓN DEL SZSTEMA 

Esta aplicación ha sido probada en la OFICINA .NACIONAL DE 

PROCESOS ELECTORALES (ONPE),consta de cuatro procesos: 

• Instalación del Aplicativo.

• Instalación de la Mesa de Votación.

• Proceso de votación Automática.

• Cierre de la Votación.

Instalación del Aplicativo 

Comprende la instalación del hardware y software que 

utilizará el prototipo de votación automática. 

Instalación de la Mesa de Votación 

Consiste en generar el padrón electoral para una 

determinada región geográfica en función de la mesa de 

votación, donde el sistema al instalar la mesa emitirá 

una acta (reporte) de instalación y cuyos valores estarán 

en cero. 

Proceso de Votación Automática 

Realiza el proceso de la votación automática, para lo 

cual la mesa deberá estar instalada. El sistema realizará 

una consistencia del elector. 

El sistema hará uso de la ayuda de la multimedia. 

Se emitirá en forma automática la cédula de sufragio. 
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Cierre de la Votación 

Retiro del diskette de la unidad A. 

Emisión del acta final de la mesa de votación. 

Cierre de todos los archivos. 

Reportes 

Emisión del acta de instalación. 

Emisión de la cédula de sufragio. 

Emisión del acta final. 

3.2. PANEL PRINCIPAL 

- -
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Al ingresar al Sistema de Votación Automática el sistema 

nos mostrará este panel inicial, donde nos da a conocer 

la fecha y la hora en que está ingresando al Sistema. 

NOTA: 

En esta pantalla podemos salir completamente del sistema 

presionando la tecla combinada ALT + Tab, que nos llevará 

al ambiente del Sistema Operativo (DOS). 

3.3. MENÚ PRJ:NCJ:PAL 

El MENÚ PRINCIPAL consta de cuatro (04) opciones: 

Xnstalación del Aplicativo 

Comprende la instalación del hardware y software que 

utilizará el prototipo de votación automática. 

Xnstalación de la Mesa de Votación 

Consiste en generar el padrón electoral para una 

determinada región geográfica en función de la mesa de 

votación, donde el sistema al instalar la mesa emitirá 

una acta (reporte) de instalación y cuyos valores estarán 

en cero. 

Proceso de Votación Automática 

Realiza el proceso de la votación automática, para lo 

cual la mesa deberá estar instalada. El sistema realizará 

una consistencia del elector. 

El sistema hará uso de la ayuda de la multimedia. 

Se emitirá en forma automática la cédula de sufragio. 
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Cierre de 1a Votación 

Retiro del diskette de la unidad A. 

Emisión del acta final de la mesa de votación. 

Cierre de todos los archivos. 

Sa1ir de1 Sistema: regresa al DOS 

3.3.1. INSTALACIÓN DEL APLICATIVO 

Consta de los siguientes procesos: 

Instalación del hardware. 

Instalación del software básico. 

Instalación del prototipo. 

Instalación de la base de datos. 

3.3.2. INSTALACIÓN DE LA MESA DE VOTACIÓN 

Presenta el siguiente panel. 
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Al apretar las teclas que tienen los números estos se 

irán reflejando en el recuadro de color blanco cuya 

longitud máxima para el número de mesa es de seis ( 6) 

caracteres. 

Por ejemplo para la instalación de la mesa con número 

040500 el sistema presentará el siguiente panel. 
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Presenta las siguientes opciones: 

SI = Realiza el proceso de instalación. 

NO = Regresa al menú principal. 

PARA BORRAR = Borra todo lo digitado para volver a 

ingresar nuevamente el número de mesa. 
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3.3.2.1. Proceso de Xnsta1ación de Mesa ( SX) 

Al confirmar dicha opción el sistema realizará el proceso 

de instalación de mesa. 

El sistema emitirá un reporte de instalación de dicha 

mesa, donde estará la siguiente información: 

Número de mesa que se instala. 

Hora que se instala la mesa de votación. 

Fecha de la instalación de la mesa(dd/mm/aa). 

Relación de todos los partidos políticos o listas 

independientes 

cero(O). 

los cuales estarán con votación en 

Al terminar el proceso de instalación de mesa, el sistema 

en forma automática regresará al menú principal de 

votación automática. 

3.3.2.2. Proceso de NO insta1ación de Mesa (NO) 

Al realizar esta acción el sistema en forma automática 

regresará al menú principal de votación automática. 

En esta opción no se llevará a cabo la instalación de la 

mesa aun teniendo digitado en el panel el número de mesa. 
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3.3.2.3. Proceso de Borrar Número de Mesa 

Consiste en lo siguiente: 

a) Si tenemos una mesa digitada tal como se muestra en

el panel siguiente. 

b) Al ejecutar la opción de para borrar el sistema

borrará el número de mesa en su totalidad presentando el 

siguiente panel. 
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En este panel se volverá a digitar el número de mesa a 

instalar. 

Se podrán hacer uso de las tres opciones disponibles. 

SI = Realiza el proceso de instalación. 

NO - Regresa al menú principal.

PARA BORRAR = Borra todo lo digitado para volver a 

ingresar nuevamente el número de mesa. 
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Se presentarán los siguientes errores 

LA MESA 

Si no se digita el número de mesa y se da la opción de 

confirmación(SI) el sistema emitirá el siguiente mensaje. 

Error Mesa = 00000 deberá insta1ar 1a mesa 

Al tomar 

mesa, el 

mesa. 

la opción de aceptar en el panel de error de 

sistema regresará al panel de instalación de 
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Para nuestro ejemplo vamos a instalar la mesa 040500 que 

tendrá el siguiente panel. 

Al confirmar dicha opción marcando el SI, el sistema 

realizará el proceso de instalación de mesa que comprende 

en lo siguiente: 

Grabación en 1os archivos, se grabará en los 

archivos que están en el disco duro(C:\) y en la unidad 

de diskette(A:\) que es backup ,los siguientes datos: 

El número de mesa que se instala. 

La hora de instalación de la mesa. 

La fecha de la votación. 

Emisión de1 acta de insta1ación,el sistema emitirá 

un reporte de instalación de dicha mesa, donde estará la 

siguiente información: 

Número de mesa que se instala. 
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Hora que se instala la mesa de votación. 

Fecha de la instalación de la mesa(dd/mm/aa). 

Relación de todos los partidos polí tices o listas 

independientes 

cero(O). 

los cuales estarán con votación en 

Al terminar el proceso de instalación de mesa, -el sistema 

en forma automática regresará al panel principal de la 

votación automática, presentando el siguiente panel. 

Donde se refleja la mesa instala para nuestro caso el 

040500, con contómetro de votantes igual a cero (O). 
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3.3.3. PROCESO DE VOTACIÓN AUTOMÁTICA 

Realiza el proceso de la votación automática, para lo 

cual la mesa deberá estar instalada. El sistema realizará 

una consistencia del elector. 

El sistema hará uso de la ayuda de la multimedia. 

Se emitirá en forma automática la cédula de sufragio. 

Presenta los siguientes procesos: 

l. Verifica si la mesa fue instalada.

2. Verifica si hace cierre de mesa(datos=O).

3. Verifica si hace doble instalación de mesa.

4. Panel de Votación después de instalar.

5. Verifica si el Elector está en el Padrón Electoral

6. Votación Provincial.

7. Votación Distrital.

8. Proceso de Grabación.

9. Emisión de la cédula de sufragio.

10. No permite una segunda votación para un mismo

Elector. 

El proceso de votación automática presenta el siguiente 

panel antes de instalarse la mesa, donde los campos 

estarán en cero(O). 
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Donde: 

Mesa = Número de mesa que se instala. 

E1ectores = Contómetro de los electores que van 

votando. 

Fecha = Fecha que se realiza la votación (dd/mm/aa). 

Hora = Hora actual. 

Libreta E1ectora1 = Número de libreta electoral del 

ciudadano sufragante. 

Si comenzamos el proceso de votación sin instalar la mesa 

el sistema emitirá un mensaje de error presentando el 

siguiente panel. 
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3.3.3.1. Verifica si 1a mesa fue insta1ada 

El mensaje de error es el siguiente. 

Deberá J:nsta1ar 1a Mesa 

(88888888) 

Pasar tarjeta de insta1ación 

Para nuestro caso la instalación de mesa se podrá 

realizar de dos maneras: 

Primero, digitando el número de mesa. 

Segundo, pasando una tarjeta que tenga el código de 

barras que contenga el número 88888888. 
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3.3.3.2. Verifica si hace cierre de Mesa 

Si se digita o pasa la tarjeta de cierre de mesa 

( 99999999) cuando dicha mesa está instalada y no se ha 

realizado ninguna votación automática el sistema emitirá 

un mensaje de error presentando el siguiente panel. 

El mensaje de error es el siguiente. 

No Existe Datos para Cierre Fina1 

Con Intro (aceptar) se regresa al panel de proceso de 

votación automática. 
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3. 3. 3. 3. Verifica si hace dobl.e J:nstal.ación de 

Mesa 

Si ya se instaló la mesa y por error se pasa nuevamente 

la tarjeta de instalación(88888888) el sistema emitirá un 

mensaje de error presentando el siguiente panel. 

El mensaje de error es el siguiente. 

Mesa - 040500 ya fue Instalada 

Con Intro (aceptar) se regresa al panel de proceso de 

votación automática. 
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3.3.3.4. Pane1 después de insta1ar 1a mesa 

Si presenta el siguiente panel 

Donde para la muestra se ha instalado la mesa número 

040500 y además se notará que: 

Mesa = Tiene el número de mesa que se instala 

(040500). 

E1ectores = El Contómetro esta en cero(0). 

Fecha = Fecha de la votación (dd/mm/aa). 

Hora = Hora actual. 

Libreta E1ectora1 = Campo de la libreta electoral 

está en blanco. 

Nota: Apartir de este momento el sistema está listo para 

el proceso de la votación automática. 
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3. 3. 3. 5. Verifica si el. El.actor existe en el. 

Padrón El.ectoral. 

Si digitarnos el número de la Libreta Electoral o leernos 

dicho número que está en código de barras mediante un 

lector de código de barras y dicho número de Libreta 

Electoral no existe en el Padrón Electoral el sistema 

emitirá el siguiente mensaje de error. 

El mensaje de error es el siguiente. 

No se encontró 1a Libreta E1ectora1 para esta Mesa 

Con Intro (aceptar) se regresa al panel de proceso de 

votación automática. 
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3.3.3.6. Votación Provincia1 

Presenta el siguiente panel. 

Si digitamos el número de la Libreta Electoral(00000015) 

o leemos dicho número que está en código de barras

mediante un lector de código de barras y dicho número de 

Libreta Electoral existe en el Padrón Electoral y dicho 

elector no ha realizado el proceso de votación el sistema 

presentará el siguiente panel. 
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En este panel están los candidatos para el consejo 

Provincial, donde: 

Partido Político o Lista independiente, para nuestra 

demo hemos considerado solamente a veinte y uno (21) más 

el voto en blanco, los cuales estarán representados por 

tres(3) opciones: 

Imágen o fotografía del candidato. 

Su símbolo de identificación si lo hubiera. 

Nombre del Partido político o lista independiente 

NOTA : El máximo número de Partidos Políticos o listas 

independientes que pueden participar son 25. 
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PROCESO DE ELECCIÓN DEL CANDIDATO PROVINCIAL 

Como cada Partido 

encuentra dentro de 

Político o lista independiente se 

un recuadro al elector le permite 

elegir al candidato de su preferencia para el Consejo 

Provincia1, ya que en pantalla se presenta la imagen de 

la foto y/o símbolo del candidato seleccionado 

conjuntamente con el nombre del partido político ó lista 

independiente. 

Dicho proceso de elección del candidato para el consejo 

Provincial se podrá realizar de la siguiente manera: 

Tocando o Presionando la foto del Candidato ó 

Tocando o Presionando el Símbo1o ó 

Tocando O Presionando el Nombre de1 Partido 

po1ítico y/o 1ista independiente. 

Para votar en blanco solamente tocar el recuadro que dice 

VOTO EN BLANCO. 

El sistema orientará al elector con imagen en pantalla y 

con el uso de la multimedia se podrá poner música de 

fondo ,así como una Voz de orientación sobre como elegir 

al candidato para el Consejo Provincial. 

En la parte inferior esta un mensaje de orientación al 

elector que dice. 

Se E1ige: Marcando 1a Foto ó e1 Símbo1o ó 1a Lista de1 

Partido Po1ítico 
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El sistema no tornará acción si no se marca dentro del 

recuadro donde se encuentra el candidato para el Consejo 

Provincial. 

Para nuestro caso de la Derno hemos 

seleccionado al candidato Número 5, 

inmediatamente el sistema el siguiente panel. 

A.S.R.. 

escogido o 

presentado 

En este panel el elector tiene la opción de corregir la 

selección efectuada mediante la opción de corrección, 

donde: 

Con la Opción S::C, el sistema continua al panel donde 

están los candidatos al Consejo Distrital. 

Con la opción NO, el sistema regresa al panel anterior 

donde están todos los candidatos al Consejo Provincial. 

En este caso se elige la opción NO, el sistema 

automáticamente regresa al panel anterior donde están 

todos los candidatos al Consejo Provincial, donde el 
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elector elegirá al candidato de su preferencia para el 

Consejo Provincial, al elegir correctamente al candidato 

de su preferencia(lista número 4) el sistema presentará 

el siguiente panel de confirmación. 

En este panel de confirmación para el Consejo Provincial 

se presenta lo siguiente: 

La Foto del candidato seleccionado. 

El Símbolo del Partido Político o Lista

Independiente. 

El nombre del Partido Político o Lista Independiente 
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En este panel el elector tiene la opción de corregir o 

confirmar la elección realizada. 

Presenta dos(2) opciones, se deberá tocar o presionar el 

recuadro elegido, donde: 

NO = Le permite corregir al elector la elección 

realizada, regresando el sistema al panel anterior donde 

están todos los candidatos que postulan al Consejo 

Provincial. 

SI = El elector confirma la elección realizada, 

pasando el sistema al panel de candidatos que postulan al 

Consejo Distrital. 

El sistema orientará al elector con imagen en pantalla y 

con el uso de la multimedia hay una voz de orientación al 

elector sobre la acción que deberá realizar. 

Si la opción fue Si, el sistema presentará el siguiente 

panel para la elegir al candidato de su preferencia para 

el Consejo Distrital. 
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3.3.3.7. Votación Distrita1 

Lll.11. 

VOTO EN 

BLANCO 

En este panel están los candidatos para el Consejo 

Distrital, donde: 

Partido Po1ítico o Lista independiente, para nuestra 

derno hemos considerado solamente a veinte y uno (21) más 

el voto en blanco, los cuales estarán representados por 

tres(3) opciones: 

Imagen o Fotografía del candidato. 

Su símbo1o de identificación si lo hubiera. 

Nombre de1 Partido Po1ítico o Lista Independiente 
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NOTA : El máximo número de Partidos Políticos o listas 

independientes que pueden participar son 25. 

PROCESO DE ELECCIÓN DEL CANDIDATO DISTRITAL 

Como cada Partido Político o lista independiente se 

encuentra dentro de un recuadro al elector le permite 

elegir al candidato de su preferencia para el Consejo 

Distrita1, ya que en pantalla se presenta la imagen de la 

foto y/o símbolo del candidato seleccionado conjuntamente 

con el nombre del partido político ó lista independiente. 

Dicho proceso de elección del candidato para el Consejo 

Distrital se podrá realizar de la siguiente manera: 

Tocando o Presionando la foto del Candidato ó 

Tocando o Presionando el Símbo1o ó 

Tocando O Presionando el Nombre de1 Partido 

po1ítico y/o 1ista independiente. 

Para votar en blanco solamente tocar el recuadro que dice 

VOTO EN BLANCO. 

El sistema orientará al elector con imagen en pantalla y 

con el uso de la multimedia habrá una Voz de orientación 

sobre como elegir al candidato para el Consejo Distrital. 

En la parte inferior esta un mensaje de orientación al 

elector que dice. 

Se E1ige: Marcando 1a Foto ó e1 Símbo1o ó 1a Lista de1 

Partido Po1ítico 
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El sistema no tomará acción si no se marca dentro del 

recuadro donde se encuentra el candidato para el Consejo 

Distrital. 

Para nuestro caso de la Demo hemos 

seleccionado al candidato Número 7, 

inmediatamente el sistema el siguiente panel. 

JLS.B. 

escogido o 

presentado 

En este panel el elector tiene la opción de corregir la 

selección efectuada mediante la opción de corrección, se 

tocará o presionará el recuadro a elegir, donde: 

Con la Opción SZ, el sistema continua al panel de emisión 

de la cédula de votación. 

Con la opción NO, el sistema regresa al panel anterior 

donde están todos los candidatos al Consejo Distrital. 

En este caso se elige la opción NO, el sistema 

automáticamente regresa al panel anterior donde están 

todos los candidatos al Consejo Distrital, donde el 
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elector elegirá al candidato de su preferencia para el 

Consejo Distri tal, al elegir correctamente al candidato 

de su preferencia(lista número 13) 

el siguiente panel de confirmación. 

el sistema presentará 

En este panel para el Consejo Distrital se presenta lo 

siguiente. 

La Foto del candidato seleccionado. 

El Símbolo del partido político o lista

independiente. 

El nombre del partido político o lista independiente 

En este panel el elector tiene la opción de corregir o 

confirmar la elección realizada. 
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Presenta dos(2) opciones, se deberá tocar o presionar el 

recuadro elegido, donde: 

NO = Le permite corregir al elector la elección 

realizada, regresando el sistema al panel anterior donde 

están todos los candidatos que postulan al consejo 

distrital. 

SX = El elector confirma la elección realizada, 

pasando el sistema al panel de impresión de cédula y de 

grabación de los datos. 

El sistema orientará al elector con imagen en pantalla y 

con el uso de la multimedia hay una voz de orientación al 

elector sobre la acción que deberá realizar. 

Si la opción fue Si tenemos la grabación de los datos. 

3.3.3.8. Grabación de 1os Datos 

El sistema grabará en: 

Disco Duro(C:\), se grabará los siguientes datos 

El número de la mesa que se instalo. 

La hora que el elector sufraga. 

La fecha de votación. 

Número del Partido Político(Consejo Provincial). 

Número del Partido Político(Consejo Distrital). 
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Unidad de Diskette (A:\), es 

seguridad (backup) de los archivos 

una 

que se 

directorio (C:\),se graba lo siguiente. 

El número de la mesa que se instalo. 

La hora que el elector sufraga. 

La fecha de votación. 

copia 

graban el 

Número del Partido Político(Consejo Provincial). 

Número del Partido Político(Consejo Distrital). 

de 

el 

Al termino de la grabación el contómetro de electores 

votantes se incrementara en uno(l). 

El sistema emitirá una cédula de sufragio. 

3.3.3.9. Emisión de 1a cédu1a de Sufragio 

El sistema emitirá un reporte que es la cédula de 

sufragio de la votación automática, dicha cédula tendrá 

la siguiente información. 

El número de la mesa que se instalo. 

La fecha de votación. 

Número del Partido Político(Consejo Provincial). 

Número del Partido Político(Consejo Distrital). 

La impresión se puede hacer por modo gráfico o por modo 

de texto, donde el modo gráfico es mas lento que la 

impresión como texto. 
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Impresión de la Cédula de Sufragio en modo Gráfico: 

:: 'llECQOlll!S JIIUIIIQPALl!S 1.99ti 

CEDDIA DE SDFIIAtaO 

ALCALDE PAR1mo POunco ó 
LISTA INDBPBNDIEN'l'E 

PRO'\'INCl,U. 'LISTA N
º 

04 

DlrmJT,U. 'LISTA N
º 

13 

La cédula de votación nos reflejará la elección elegida 

tanto para Alcalde Provincial como Distrital, tal como 

aparece en este panel, donde se marco o selecciono la 

lista numero 04 para Consejo Provincial y la lista Número 

13 para Consejo Distrital. 

La Impresión de la Cédula de Sufragio en modo texto no 

imprime las fotos de los candidatos. 

Al terminar el proceso de grabación de datos y de 

impresión de cédula de sufragio el sistema en forma 

automática regresará al panel principal de la votación 

automática, presentando el siguiente panel. 
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Donde el contómetro se encuentra incrementado en uno ( 1) 

el cual nos indica que ha realizado una votación 

automática. 

El sistema se 

votación. 

encuentra listo para realizar otra 

3.3.3.10. No Permite una Segunda Votación 

Si el mismo elector en este caso el 00000015 vuelve a 

sufragar el sistema emitirá el siguiente panel de error. 
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PADRON ELECTORAL • 

··.; )
:�,: 

lA LIBRETA ELECTORAL N·•' ooomtl5 ' YA \/OTO 

El mensaje de error es el siguiente. 

Libreta E1ectora1 N
º 

00000015 ya Voto 

Con Intro (aceptar) se regresa al panel de proceso de 

votación automática. 

82 



3.3.4. CIERRE DE LA VOTACIÓN AUTOMÁTICA 

Consiste en dar por finalizado el proceso de votación 

automática ,el cual consiste en desactivar todos los 

archivos. 

Presenta el siguiente panel. 

Al pasar la tarjeta de cierre de votación automática con 

código de barras 99999999 para nuestro caso el sistema 

presentará el siguiente panel. 
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FECHA : 13/00/96 HORA : 20:26:09 

Al confirmar dicha opción marcando el SJ:, el sistema 

realizará el proceso de cierre de la votación automática 

para dicha mesa, realizando lo siguiente: 

Grabación en 1os archivos, se grabará en los archivos que 

están en el disco duro(C:\) y en la unidad de 

diskette(A:\) que es backup ,los siguientes datos: 

La hora de cierre de la votación. 

La fecha de la votación. 

Emisión de1 acta de Cierre, se imprimen por separado los 

consolidados de las votaciones Provinciales y 

Distritales. 
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El presidente de mesa retira el diskette y lo remite a la 

ONPE. 

Al terminar el 

desactiva todos 

acción alguna. 

proceso de cierre 

los activos, no 

de mesa, el sistema 

permitiendo realizar 

Si la opción es negativa (NO), el sistema regresa, al 

panel de votación automática no realizando ningún cierre 

sobre los archivos. 
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CAPI:TULO I:V 

DATA ENTRY (Digitación de Actas) 

** Sistema Tradiciona1 **
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DATA ENTRY (Digitación de Actas) 

4.1. GENERALXDADES DEL SXSTEMA 

Esta aplicación(sistema tradicional) de digitar las actas 

electorales tanto provinciales corno distritales está 

diseñada para realizarse donde no puede llevarse a cabo 

un proceso de votación automática, puede llevarse a cabo 

en la Sede Central de la ONPE o en las sedes regionales 

de los ODPE. 

4.2. OPCXONES DEL SXSTEMA 

Existen las siguientes opciones en el proceso de 

digitación de actas electorales: 

• Digitación del Acta Electoral(Provincial y/o Distrital)

• Primera Verificación

• Segunda Verificación

• Cierre de Diskette

• Apertura de Diskette

• Manejo de Usuarios

Digitación del Acta Electoral ( Provincial y/o Distrital) 

Consiste en procesar las actas electorales tanto 

Provincial corno Distrital las cuales se irán grabando en 

un directorio para posteriormente pasar al Concentrador 

Nacional. 

87 



Primera Verificación 

Consiste en volver a digitar sobre una digitación 

anterior. 

Segunda Verificación 

Consiste en volver 

verificación. 

Cierre de Diskette 

Consiste en 

modificación. 

encriptar 

Cierre de Diskette 

Consiste en 

modificación. 

encriptar 

Apertura de Diskette 

a digitar sobre la · primera 

los datos para evitar su 

los datos para evitar su 

Consiste en eliminar el encriptar de los datos para su 

rnodicación. 

Manejo de Usuarios 

Es el mantenimiento de la tabla de acceso al sistema. 

88 



4.3.0. PANEL INICIAL 

Al ingresar al Sistema de Digitación de Actas,nos 

mostrará esta pantalla inicial. 

El usuario se identifica con un código de usuario 

preestablecido que debe tener una longitud máxima de 

cuatro caracteres. Asociado al código de usuario existe 

una palabra clave asignada por el supervisor o 

administrador que debe tener un máximo de cuatro 

caracteres. 

Ingrese su código y c1ave de acceso 

Si el código y la palabra clave ingresados son correctos, 

el usuario está apto para utilizar el sistema, el cual le 

presentará el Menú Principal. 
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NOTA: 

También en esta pantalla podernos salir completamente del 

sistema presionando la tecla combinada CTRL + W + ESC, 

que nos llevará al ambiente del Sistema Operativo (DOS). 

Si su código de Usuario y la clave secreta no coinciden, 

el sistema reflejará un mensaje de error de la siguiente 

forma. 

4.4. MENÚ PRJ:NCJ:PAL 

Después de la conformidad del ingreso al sistema, se 

muestra el MENÚ PRINCIPAL que consta de cinco ( 06)

opciones: 

Digitación de Actas: es la digitación de las actas 

electorales tanto provincial corno distrital. 
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Primera Verificación: consiste en vol ver a digi tar las 

actas electorales tanto provincial como distrital sobre 

una primera digitación ya realizada. 

Segunda Veri.ficación: consiste en vol ver a digi tar las 

actas electorales tanto provincial como distrital sobre 

una primera verificación ya realizada. 

Cierre de 

encriptamiento 

directorio. 

Diskette: 

de los 

consiste 

datos 

en realizar 

perteneciente a 

el 

un 

Apertura de Diskette: Borra el encriptamiento de los 

datos perteneciente a un directorio. 

Manejo de Usuarios: se encarga del mantenimiento de las 

tablas que usa el sistema y de la distribución de la 

información a los diversos sistema de consulta. 
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NJ:VELES DE ACCESO 

Dependiendo del nivel de acceso se reflejará la opción a 

procesar,los siguientes niveles son: 

Digitadores 

Primer Verificador 

Segundo Verificador 

Supervisor 

Administrador 

Sa1ir de 1as opciones: ESC ,regresa al Panel Inicial 

4.4.1. DJ:GJ:TACJ:ÓN DE ACTAS 

Presionando la tecla ESC, regresamos al panel inicial. 
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INTRO,continua. 

Esta primera opción de Digitación de actas contiene dos 

opciones. 

Deta11e de Actas: se encarga de grabar la digitación de 

las actas electorales de la votación electoral provincial 

y distrital (detalle). 

Lista de Actas: se encarga de registrar los diferentes 

tipos de actas (resumen). 

Acta anula 

Mesa no instalada 

Votación provincial anulada 

Votación distrital anulada,etc. 
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4.4.1.1. Deta11e de Actas 

En este panel se ingresa el directorio donde se va a 

guardar los datos,el cual ya debe existir en el 

directorio Datos,si no existe da un mensaje de error 
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4.4.1.A. Digitación de 1a Votación Provincia1 

Si el Directorio está correcto con INTRO se mostrará 

el siguiente panel para la Digitación de las actas. 

El sistema le pedirá una conformidad a la que deberá 

responder con una 'S' si es que se procesa los votos 

distritales. 

Va a digitar votos Distrita1es?: S/N ... S 

Este panel presenta: 

Funciones Disponib1es 

Ese = Fin de sesión 

F4 = Busca por acta 

FS - Busca por número de reigstro

F9 - Borrar acta

PgDn= Siguiente Registro 

PgUp= Registro anterior 
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A1t+F9 - Revisar datos 

A1t+F7 = Insertar registro 

A1t+F10 - Borrar registro 

Ctl+F9 - Revisar actas 

Datos del Proceso 

Usuario - Nombre del usuario 

Documento a Tipo de documento a procesar 

Directorio= N
º 

del directorio o N
º 

del diskette 

Registro actual = Contómetro antes de grabar 

Registro grabados = Contómetro de records grabados 

Transacción = Digitación,ler verificador,etc. 

Cabecera del Acta 

Número del acta = Número de mesa o acta 

Lote = Número de lote 

Votos Totales por Lista(Provincial/Distrital) 

Número de lista = Número del partido político o lista 

independiente 

Cantidad de votos = Total de votos por lista 

Si el usuario ingresa un número de acta incorrecto, el 

sistema le mostrará el siguiente mensaje: 

Valor cero(O) no es aceptable en este campo 
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Si el usuario ingresa un número de lista incorrecto,el 

sistema le mostrará el siguiente mensaje 
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GRABACIÓN: 

Si no existe error se grabarán los datos en el file de 

digitación de actas,diferenciando cuando es provincial y 

distrital. 

En el panel los campos de registro actual y registros 

grabados se incrementarán en uno. 

El cursor se direccionará al campo número de lista para 

continuar con el proceso de digitación de actas. 

Al accionar las teclas de funciones Disponible tenemos: 

Se presentan las siguientes opciones: 

4.4.1.1.1. Busqueda por Acta ( F4) 

Aparecerá el siguiente panel,donde nos pide ingresar el 

número de acta a buscar,de no existir el sistema emitirá 

el siguiente mensaje de error 

No existe información del acta solicitada 

Al dar Intro para la respuesta del error el sistema 

regresará al panel de digitación. 

Ese = Fin de busqueda por acta, el sistema regresará al 

panel anterior(digitación de actas). 
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BUSQUEDA POR ACTA 

Indique el contenido deseado para 

el campo: 

# de .lCTA: 

Al encontrar el acta que se busca el sistema se 

posicionará en el primer registro y lo reflejará en el 

panel de digitación, apareciendo los siguientes campos: 

Número de acta 

Comisión 

Lote 

Número de lista del partido político o lista 

independiente 

Cantidad de votos 

Con PgDn y/o PgUp podemos seguir avanzando en el 

posicionamiento de los siguientes registros. 

De no existir el registro a buscar el sistema se 

posicionara en el último registro. 
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4.4.1.1.2. Busqueda por Número de Registro( FS) 

BUSQUEDA POR NUIIERO DE REGISTRO 

Indique el número del registro 

que desea consultar : 

Aparecerá el siguiente panel,donde nos pide ingresar el 

número de registro a buscar, el cuál lo reflejará en el 

panel de digitación, apareciendo los siguientes campos: 

Número de acta 

Comisión 

Lote 

Número de lista del partido político o lista 

independiente 

Cantidad de votos 

Con PgDn y/o PgUp podemos seguir avanzando en el 

posicionamiento de los siguientes registros. 

Ese = Fin de busqueda por registro,el sistema regresará 

al panel anterior(digitación de actas). 
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4.4.1.1.3. Revisar datos( A1t + F9) 

Este panel nos muestra la consulta de la digitación de la 

votación provincial y/o distrital por cada partido 

político o lista independiente perteneciente a una mesa o 

acta determinada. 

Funciones Disponible: 

Ese = regresa al panel de digitación 

PgOn = para avanzar página 

PgUp = para retroceder página 
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4.4.1.1.4. Borrar Acta( F9) 

BORRADO DE 0N ACTA 

Indique el número del Acta a �er 

borrada-: 

ACT.l: 
-Coñirmaci6n: 

. . . presione <ENTER>. 

Consiste en borrar físicamente todo el contenido de la 

digitación del acta electoral perteneciente a una 

determinada mesa,donde para una mayor seguridad pide 

digitar dos veces el número del acta o mesa,al dar intro 

el sistema llevará a cabo el proceso del deleteo 

físico,al termino del cual el sistema regresará en forma 

automática al panel de digitación,si no existe el acta a 

borrar el sistema emitirá un mensaje de error. 

Ese = regresa al panel de digitación 
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4.4.1.1.5. Borrar un Registro( A1t+F10) 

Consiste en borrar físicamente un registro mal digitado. 

Con PgDn y/o PgUp podernos seguir avanzando en el 

posicionamiento de los registros. 

El sistema le pedirá una conformidad a 

responder con una 'S' si es que se 

eliminación del presente registro. 

la que deberá 

procede a la 

Confirme la eliminación del presente registro?: S/N ... N 

N = regresa al panel de digitación 
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4.4.1.1.6. Xnsertar Registro( A1t+F7) 

Consiste en digitar uno o varios registros que por error 

no fueron procesados. 

El sistema le pedirá ingresar los datos perteneciente al 

número de lista del partido polítcio o lista

independiente ,así como la cantidad de votos

perteneciente a esta lista.Aparecerá el siguiente

mensaje. 

Xngrese los datos para el registro insertado 

Ese = regresa al panel de digitación 

104 



4.4.1.1.7. Revisar Actas( Ct1+F9) 

Consiste en consultar todas las 

perteneciente a un directorio,donde 

votación provincial o distrital. 

Ese = regresa al panel de digitación 

PgDn = para avanzar página 

PgUp = para retroceder página 
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4.4.1.1.8. Fin de Sesión( Ese) 

El sistema le pedirá una conformidad a la que deberá 

responder con una 'S' si es que se da fin al proceso de 

digitación de actas electorales. 

Confirme si desea terminar su sesión de trabajo? : S/N ... 

--7 N 

N = Regresa al panel de digitación 

S =Si se confirma digitando una S ,  el sistema regresará 

al panel inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la 

clave secreta. 
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4.4.1.B. Digitación de 1a Votación Distrita1 

Al cambiar a la Digitación de Votación Distrital,el 

sistema presenta el siguiente mensaje. 

Cambio a votos clistrita1es,como 

siguiente panel. 

Clll!IO 1. 

VO'.l'OS'. DJSTRI.T..lLES ! ! ! 

se muestra 

Espere un :momento por :f11VOr· ••• 

en el 

Al salir el mensaje de cambio de digi tación, nos indica 

que la votación provincial para una mesa determinada ha 

finalizado pasando el sistema a registrar a continuación 

la votación distrital para la misma mesa. 

El proceso de la votación distrital sigue el mismo ciclo 

que la votación provincial. 

El sistema registrará para una acta tanto la votación 

provincial y/o distrital. 
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El archivo que contiene la digitación de la votación de 

las actas electorales tanto provincial como distr i tal, 

posteriormente será pasado por el proceso de primera y 

segunda verificación, según sea el caso. 

Sí todo está correctamente pasará al proceso de cierre y 

posteriormente se acumulará en el concentrador nacional. 

Si se desea terminar con el proceso de digi t.ación de 

actas, se apretará la tecla ESC.enseguida el sistema le 

pedirá una conformidad a la que deberá responder con una 

'S' si es que se da fin al proceso de digitación de actas 

electorales. 

Confirme si desea terminar su sesión de trabajo? : S/N ... 

--� N 

N = Regresa al panel de digitación 

S =Si se confirma digitando una S ,  el sistema regresará 

al panel inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la 

clave secreta. 
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4.4.2. PRIMERA VERIFICACIÓN 

Consiste en realizar una digitación de verificación sobre 

lo digitado, además el sistema consistencia que el 

digitador de actas no puede ser primer verificador ni 

segundo verificador y que el directorio donde · esta la 

base de datos no esté cerrado. 

Presenta los siguientes paneles: 
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Ese = Al apretar esta tecla el sistema regresará al panel 

inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la clave 

secreta. 

intro = Al apretar esta tecla el sistema continuará con 

el siguiente panel, donde se pide el número del 

directorio el cuál se va a pasar el proceso de primera 

verificación. 
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En este panel se ingresa el directorio donde se va a 

llevar cabo la primera verificación sobre una digitación 

ya realizada,si no existe el directorio se dará el 

siguiente mensaje. 

El Directorio debe tener cuatro caractéres o no existe 

.... Presione < Enter > 

Si el directorio está cerrado,el mensaje será 

El Directorio ya fue cerrado .... Presione < Enter > 

Ese = Al apretar esta tecla el sistema regresará al panel 

inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la clave 

secreta. 
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Al Digitar el directorio y no existir error y además que 

el archivo no se encuentre cerrado, el sistema continuará 

con el siguiente panel para la digitación de la primera 

verificación de las actas electorales tanto provincial 

como distrital. 

En este panel se realizará la primera verificación de una 

digitación ya realizada. 

Si la nueva digitación no es igual a la primera el 

sistema reflejará un mensaje de error como se muestra en 

el siguiente panel, donde toda modificación se relizará 

haciendo uso de la tecla de función FlO. 
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En este panel también se podrán hacer uso de las teclas 

de funciones disponibles que aparecen en la parte 

superior que son idénticas al proceso de digitación de 

actas. 

Si se desea 

verificación,se 

terminar 

apretará 

con 

la 

el proceso de primera 

tecla ESC. enseguida el 

sistema emitirá un mensaje de la siguiente manera. 

Confirme se desea terminar su sesión de trabajo .. S/N-7 

Si se confirma digitando una S ,  el sistema regresará al 

panel inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la 

clave secreta. 

N = Regresa al panel de digitación 

Se tendrá que realizar la verificación de toda la data 

grabada,de no ser asi el sistema reflejará un mensaje de 

inconsistencia. 

113 



4.4.3. SEGUNDA VERZFZCACZÓN 

Consiste en realizar una digitación de verificación sobre 

la digitación de la primera verificación,además el 

sistema consistencia que el usuario de la segunda 

verificación no puede ser el usuario de la primera 

verificación ni usuario digitador de actas. 

Si el proceso de primera verificación no ha terminado 

exitosamente el sistema reflejará un mensaje de error 

como el mostrado en el siguiente panel. 

El proceso de primera ver1:t1cac16n 
no ha sido completado para todos 
los registros del archivo. 

Proceso cancelado !! 
.•.• presione <ENTER> 

Al dar INTRO al panel de error, el sistema regresará al 

panel inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la 

clave secreta. 

Al Digitar el directorio y no existir error y además que 

el archivo no se encuentre cerrado, el sistema continuará 

con el siguiente panel para la digitación de la segunda 

verificación de las actas electorales tanto provincial 

como distrital. 
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Si la nueva digi tación no es igual a la anterior el 

sistema reflejará un mensaje de error como se muestra en 

la imágen anterior, donde toda modificación se relizará 

usando la tecla de función FlO. 

En este panel también se podrán hacer uso de las teclas 

de funciones disponibles que aparecen en la parte 

superior que son idénticas al proceso de digi tación de 

actas. 

Si se desea terminar con el proceso de segunda 

verificación, se apretará la tecla ESC. enseguida el 

sistema emitirá un mensaje de la siguiente manera. 

Confirme se desea terminar su sesión de trabajo .. S/N-? N 
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Si se confirma digitando una S ,  el sistema regresará al 

panel inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la 

clave secreta. 

La segunda verificación se tendrá que realizar sobre toda 

la data grabada, de no ser así el sistema reflejará un 

mensaje de inconsistencia. 

4.4.4. CIERRE DE DISKETTE 

Al dar ESC, el sistema regresará al panel inicial para 

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta. 

Al dar Zntro se presentará el siguiente panel, donde se 

pide el número del directorio o número del diskette que 

se va a cerrar. 
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Si el directorio está incorrecto el sistema emitirá el 

siguiente mensaje. 

El Directorio debe tener cuatro caractéres o no existe 

.... Presione < Enter > 

Al dar Xntro, el sistema regresará al panel inicial para 

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta. 

Si el directorio está correcto y ya pasó el proceso de 

cierre saldrá el siguiente mensaje de error. 

El archivo ya fue cerrado previamente .. Presione < Enter > 
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EL ARCHIVO YA HA SIDO CERR.lDO 

PREVIAJ.IJENT! 

Al dar Intro, el sistema regresará al panel inicial para 

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta. 

Al digitar el directorio correctamente y verificar que 

dicho directorio no ha pasado el proceso de cierre, el 

sistema procederá a ejecutar dicho proceso reflejando el 

siguiente el siguiente panel. 
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Realizando proceso de cierre de 

diskette 

.\vanee: 100\ 

espere un momento por :t11V0r ••• 

En este proceso se realiza el encriptamiento de la base 

de datos, el cual tiene por finalidad evitar 

adulteración o modificación de los datos grabados. 

la 

Cuando los . datos están cerrados o encriptados recién 

están en condiciones de pasar al acumulador del 

concentrador nacional. 

Al finalizar el proceso de cierre el sistema en forma 

automática regresa al panel inicial para ingresar 

nuevamente el Usuario y la clave secreta. 
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4.4.5. APERTURA DE DISKETTE 

Este proceso consiste en eliminar el encriptamiento de la 

base de datos,de un determinado directorio,para permitir 

la modificacion de los datos. 

Se presentan los siguientes paneles. 

Al dar ESC, el sistema regresará al panel inicial para 

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta. 

Al dar Intro se presenta el siguiente panel, donde se 

pide el número del directorio o número del diskette que 

se va a eliminar el encriptamiento. 
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Si no existe el directorio, se reflejará un error 

EL DISCO NO CONTIENE EL 

ARCHIVO SOLICITADO • 

•.. presione <:ENTER>. 
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E1 Disco no contiene e1 archivo especificado 

Presione < Enter > 

Al dar Intro, el sistema regresará al panel inicial para 

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta. 

Si el directorio está correctamente y se encuentra 

cerrado( encriptado), el sistema presentará el siguiente 

panel. 

En este panel 

encriptamiento 

Realizando proceso de apertura de 

c11aket.t.e. 

Avance: 100\ 

espere un :momento por :favor ... 

se lleva a cabo la eliminación 

de la base de datos perteneciente a 

determinado directorio, quedando expedito para 

modificación de los datos, al finalizar el proceso 

del 

un 

la 

de 

apertura de diskette el sistema en forma automática 

regresa al panel inicial para ingresar nuevamente el 

Usuario y la clave secreta. 

122 



4.4.6. MANEJO DE USUARIOS 

En este módulo se da mantenimiento a los usuarios que 

tendrán la responsabilidad del proceso de la digitación 

de las actas electorales de acuerdo a su nivel de acceso. 

Se presentan los siguientes paneles. 

Al dar ESC, el sistema regresará al panel inicial para 

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta. 

Al dar intro, el sistema mostrará el siguiente panel que 

presenta varias opciones para el mantenimiento de 

usuarios. 
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Contiene las siguientes opciones: 

4.4.6.1. Tabla de Usuarios 

4.4.6.2. Cópia a Diskette 

4.4.6.3. Cópia desde Diskette 

4.4.6.4. Crear Indice 

4.4.6.1. Tab1a de Usuarios 

Consiste en el mantenimiento del archivo de usuarios con 

su respectivo nivel de acceso. 

El sistema presenta el siguiente panel. 
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Al dar ESC, el sistema regresará al panel inicial para 

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta. 

En este panel se muestra: 

Código: consta de cuatro caracteres, 

tendrá el usuario para poder acceder 

estar compuesto por letras y números. 

es el código que 

al sistema, puede 

Nombre: consta de cuarenta caracteres como máximo, es el 

nombre que irá asociado al código del usuario, puede 

estar compuesto por letras y números. 

C1ave: consta de cuatro caracteres como máximo, es el 

código de seguridad, tal que al digitar no se puede ver 

los caracteres que lo componen, puede estar compuesto por 

letras y números. 
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Categoría: es el nivel de 

usuario,entre las que tenemos: 

Digitador 

ler. Verificador 

2do. Verificador 

Supervisor 

Administrador 

acceso que tendrá el 

De acuerdo al nivel de la categoría nivel de acceso) 

tendrá acceso a las opciones del menú principal. 

Categoría: es el nivel de acceso que tendrá el usuario, 

entre las que tenemos: 

Digitador 

ler. Verificador 

2do. Verificador 

Teclado: contempla los siguientes teclados: 

Normal con el pad númerico 

Invertido con el pad númerico 

Tipo IBM 3742 

Detalle de Actas: es el nivel de acceso que tendrá el 

usuario, entre las que tenemos: 

Si, tiene acceso para el detalle de actas 

No, no tiene acceso para el detalle de actas 

Listado de Actas: es el nivel de acceso que tendrá el 

usuario, entre las que tenemos: 

Si, tiene acceso para el listado de actas 

No, no tiene acceso para el listado de actas 
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Resum-Provin-Distrito: es el nivel de acceso que tendrá 

el usuario, entre las que tenemos: 

Si, tiene acceso 

No, no tiene acceso 

Al dar Ct1+W, el sistema grabará y regresará al panel 

inicial para ingresar nuevamente el Usuario y la clave 

secreta. 

Para consultar el sistema presenta el siguiente panel. 

Ese = Al apretar esta tecla el sistema regresará al panel 

de mantenimiento de usuario(adicionar,modificar,etc.). 

Xntro = Al apretar esta tecla el sistema tomará los datos 

y los llevará al panel de mantenimiento de usuario donde 

los reflejará para su respectiva actualización. 

PgDn =sirve para el avance de página. 
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4.4.6.2. Copiar a Diskette 

Consiste en copiar a un diskette la base de datos de la 

tabla de usuarios. 

El sistema presenta los siguientes paneles. 

Al dar ESC, el sistema regresará al panel inicial para 

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta. 

Al dar Zntro, el sistema mostrará el siguiente panel. 
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En este panel el sistema nos irá pidiendo e informando 

del proceso que se esta llevando a cabo,así tenemos los 

siguientes mensajes: 

Co1oque en 1a Diskettera A: un disco tempora1 y 

Presione < Enter > 

Al dar intro el sistema comenzará a realizar el proceso 

de copiado,emitiendo el siguiente mensaje. 

Espere un momento por favor .... 

Si no se encuentra un diskette en la unidad A,el sistema 

reflejará un mensaje de error de la siguiente manera 

No está 1isto 1eyendo unidad A 

Anu1ar, Reintentar, Fa11o 
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Al terminar el copiado hacia el diskette el sistema 

reflejará un mensaje. 

Proceso terminado.Retire ei diskette de 1a unidad A y 

Presione < Enter > 

Al dar Intro, el sistema regresará al panel inicial para 

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta. 

4.4.6.3. Copia desde Diskette 

Consiste en copiar desde un diskette la base de datos de 

la tabla de usuarios al disco duro C. 

El sistema presenta los siguientes paneles. 
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Al dar ESC, el sistema regresará al panel inicial para 

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta. 

Al dar Intro, el sistema mostrará el siguiente panel. 

En este panel el sistema nos irá pidiendo e informando 

del proceso que se esta llevando a cabo,así tenernos los 

siguientes mensajes: 

Coloque en la Diskettera A: el disco que contiene la 

tabla de usuario actualizada y 

Presione < Enter > 

Al dar intro el sistema comenzará a realizar el proceso 

de copiado,ernitiendo el siguiente mensaje. 

Espere un momento por favor .... 
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Si no se encuentra un diskette en la unidad A,el sistema 

reflejará un mensaje de error de la siguiente manera 

No está 1isto 1eyendo unidad A 

Anu1ar, Reintentar, Fa11o 

Si existe un diskette en la unidad A y no tiene la tabla 

de usuarios el sistema emitirá el siguiente mensaje 

No se ha encontrado 1os archivos de 1a tab1a de usuarios 

Si existe un diskette en la unidad A y tiene la tabla de 

usuarios el sistema realizará el copiado desde el 

diskette hacia el disco duro C, el sistema reflejará un 

mensaje. 

Proceso terminado.Retire e1 diskette de 1a unidad A y 

Presione < Enter > 

Al dar Intro; el sistema regresará al panel inicial para 

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta. 
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4.4.6.4. Crear Xndice 

Consiste en crear archivos indexados de la base de datos 

de la tabla de usuarios. 

El sistema presenta los siguientes paneles. 

Al dar ESC, el sistema regresará al panel inicial para 

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta. 

Al dar Zntro, el sistema mostrará el siguiente panel. 
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GENERANDO INDICES 

En este panel el sistema nos muestra el siguiente 

mensaje. 

Generando indices 

Al terminar el proceso de generación de indeces el 

sistema reflejará un mensaje. 

Pu1se cua1quier tec1a para continuar 

Al dar Xntro, el sistema regresará al panel inicial para 

ingresar nuevamente el Usuario y la clave secreta. 
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CAPJ:TULO V 

CONCENTRADOR NACJ:ONAL 
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CONCENTRADOR NACIONAL 

5.1. OPCXONES DEL SXS'l'EMA 

Esta aplicación está diseñada para concentrar en la Sede 

Central de la ONPE, la información proveniente de todas 

las provincias. 

Existen las siguientes opciones en el Cómputo final: 

• Carga de datos

• Cómputo

• Reportes

• Administración

Carga de Datos 

Bajo esta opción se cargan los datos provenientes de 

todas las provincias. Esta carga puede ser desde un 

diskette resumen enviado por las provincias o a través de 

la transmisión TCP/IP o desde un diskette generado tras 

la digitación de los resúmenes provinciales. 

Cómputo 

Esta opción realiza la consolidación de la información de 

las provincias y distritos, de tal forma que ésta pueda 

ser utilizada por los diferentes sistemas de consulta de 

la forma más eficiente, guardando integridad con los 

reportes emitidos por los módulos provinciales. 
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Reportes 

Esta opción permite obtener distintos tipos de reportes, 

tanto a nivel departamental como a nivel nacional de la 

información ya procesada, con resultados finales o 

parciales. 

Administración 

Esta opción contiene una serie de operaciones a las 

cuales solo puede acceder el Administrador del Sistema y 

que le permiten realizar el manejo de los usuarios, sus 

perfiles de acceso, los ubigeos, generación de data para 

consultas y el mantenimiento del sistema en general. 
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5.2.PANEL PRINCIPAL 

CONCENTADOR NACIONAL 

Al ingresar al Sistema Concentrador Nacional "SCN.EXE", 

nos mostrará esta planilla inicial, donde nos da a 

conocer la versión de la aplicación y la hora en que está 

ingresando al Sistema. 

En la parte inferior de la pantalla también se muestra un 

mensaje donde nos indica presionar la tecla <ENTER> para 

pasar al panel de seguridad para ingresar al Sistema. 
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NOTA: 

También en esta pantalla podemos salir completamente del 

sistema presionando la tecla combinada ALT + Y, que nos 

llevará al ambiente del Sistema Operativo (DOS}. 

5.3.INGRESO AL SISTEMA - IDENTIFICACIÓN DEL 

USUARIO 

Esta pantalla sirve para el control de acceso de 

usuarios, en ella se ingresa el nombre del usuario y de 

su clave secreta. 
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5.3.1. PANEL DE SEGURIDAD 

El usuario se identifica con un código de usuario 

preestablecido que debe tener una longitud máxima de ocho 

caracteres. Asociado al código de usuario existe una 

palabra clave asignada por el supervisor que debe tener 

un máximo de ocho caracteres. 

Ingrese e1 código y 1a pa1abra c1ave de acceso 

Si el código y la palabra clave ingresados son correctos, 

el usuario está apto para utilizar el sistema, el cual le 

presentará el Menú Principal. El usuario tiene un máximo 

de tres oportunidades para accesar al Sistema, si sus 

ingresos son fallidos, aparecerá el siguiente mensaje: 

USTED NO ESTA AUTORIZADO PARA UTILIZAR EL SISTEMA 

Si el Problema persiste, consultar con el supervisor. 
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5.4. MENÚ PR:INC:IPAL 

Después de 

muestra el 

opciones: 

la conformidad 

MENÚ PRINCIPAL 

del ingreso 

que consta 

al 

de 

sistema, se 

cinco (05) 

Carga de Datos: se encarga de recibir la información 

provenientes de los procesos realizados en las diversas 

provincias del Perú. 

Cá1cu1o: procesa la información con la finalidad de 

establecer la cifra repartidora para cada localidad y 

generar los diversos archivos que requieren los sistemas 

de consultas. 

Reportes: emite los di versos reportes que presenta el 

Sistema. 
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Administración: se encarga del mantenimiento 

Tablas que usa el sistema y de la distribución 

información a los diversos sistemas de consulta. 

Sa1ir de1 Sistema: regresa al Panel Inicial 
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5.4.1. CARGA DE DATOS 

Esta primera opción de CARGA DE DATOS contiene dos 

opciones: 

Carga de Transmisiones: Levanta información generada en 

los Concentradores Provinciales, vía Diskette o a través 

de la Red de transmisión de datos (TCP/IP). 

Carga de Archivos Digitados: Levanta información de 

resul tactos provinciales procedente módulo de digi tación 

( Data Entry) . 

Esta es una opción de contingencia, y sólo se usa en los 

casos donde la transmisión de la información provincial 

vía MODEM no es posible, o para consolidar información 

provincial de aquellas localidades donde el proceso de 

cómputo de datos se hizo manualmente. 

143 



5.4.2. CARGA DE TRANSMISIONES 

Levanta información generada en los Concentradores 

Provinciales, vía Diskette o a través de la Red de 

transmisión de datos (TCP/IP}. 

Presenta tres opciones: 

Resumen: se encarga de levantar la información de los 

resultados Provinciales y Distritales. 

Listas y Regidores: se encarga de recibir la información 

de las Listas y Regidores enviadas por las diversas 

provincias del Perú. 

Actas y Mesas: se encarga de levantar la información de 

los detalles de Actas procesadas en las provincias. 
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5.4.2.1. Cargas de transmisiones - resumen 

Opción que se encarga de levantar la información de los 

resultados Provinciales y Distritales. 

Los Tipos de Carga que presentan son: 

Carga Unitaria: recibe información de un servidor a la 

vez. 

Carga Masiva: recibe toda la información disponible en la 

red de todos los servidores correspondiente a todas las 

Provincias que transmitieron sus datos vía TCP/IP. 
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5.4.2.2. Carga Unitaria 

Recibe información de un servidor específico 

correspondiente a una Provincia. 

Primero se mostrará una Lista de todos los departamentos 

del Perú y le permitirá seleccionar el deseado . 

.ANCASH 

APURIIIAC 

AREQUIPA 

A.TI.CUCHO 

CAJJ.Jl.lRC.l 

cuzco 

HU.ANC.1.VEL I.CA 

HUANUCO 

ICA 

JUNDf 

LA LIBERTAD 

L.lllBAYEQUE 

LIJIA . 

Luego de seleccionar el departamento el sistema le 

mostrará otra lista correspondiente 

Provincias del departamento seleccionado. 
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l!IENDOZA 

Una vez seleccionada la Provincia, se deberá ingresar el 

código del Servidor correspondiente a dicha provincia. 
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A continuación el Sistema pedirá el disco del cual leerá 

los Datos. 

El disco seleccionado deberá estar activo, de lo 

contrario no se podrá ejecutar ésta opción y saldrá el 

siguiente mensaje: 

La diskettera no esta lista ...... ingrese diskette en la 

unidad A: 

y presionar Enter para continuar ... o Ese para salir 
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5.4.2.3. Carga Masiva 

Recibe información de todos los servicios, 

correspondientes a todas las Provincias del Perú. Esta 

información deberá estar grabada en los 

directorios de servicios definidos en la Red. 

El Sistema le pedirá una confirmación: 

Esta Ud. Seguro S/N .... S 

diversos 

El disco de la Red deberá estar activo, de lo contrario 

no se podrá ejecutar ésta opción y saldrá un mensaje de 

error. 

Orive no Existe 
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5.4.2.4. Carga de Transmisiones - Listas y 

Regidores 

Opción que se encarga de recibir información de las 

Listas Y Regidores enviadas por las diversas provincias 

del Perú. 

Los Tipos de Carga disponible son: 

Carga Unitaria: 

específico. 

recibe información, de un servidor 

Carga Masiva: recibe toda la información disponible en la 

red de todos los servidores correspondientes a todas las 

Provincias que transmitieron sus datos vía TCP/IP. 

Estas opciones funcionan de manera similar a las de la 

Carga de Transmisiones descritas anteriormente. 
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5.4.2.5. Carga de Transmisiones - Atas y Mesas 

Opción que se encarga de levantar la información de las 

Actas y Mesas de las diversas pronvincias del Perú. 

Presenta 2 modos de carga que funcionan de manera similar 

a la opción Carga de Transmisiones: 

Carga Unitaria: 

específico. 

recibe información, de un servidor 

Carga Masiva: recibe toda la información disponible en la 

red de todos los servidores correspondientes a todas las 

Provincias que transmitieron sus datos vía TCP/IP. 
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5.4.2.6. Carga de Archivos Digitados 

Levanta información procedente del módulo de digi tación 

(Data Entry), y se debe usar solo en provincias donde no 

es posible la 

comunicaciones. 

transmisión de 

APURIHAC 

AREQUIPA 

AYAClJCBO 

C.lJAHARCA 

cuzco 
HOANCAVEL ICA 

HUANUCO 

ICA 

JUNDl 

LA L.IBERTAD 

LAHBAYEQUE 

LIBA 

datos vía Red de 

Al igual que en las opciones de carga unitaria pedirá el 

Departamento, Provincia y Servidor correspondiente a la 

información digitada. Esta carga de datos será sólo vía 

Diskette. 
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RODRIGUEZ J)E l!ENDOZ1. 

COODORCANQUI .. 

UTCUB.IJIBA 

Una vez seleccionada la Provincia, se deberá ingresar el 

código de Servidor correspondiente a dicha provincia. 
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Si la diskettera no se encuentra activa o el diskette no 

está en la diskettera, el sistema le mostrará la 

siguiente pantalla: 

Se podrá reintentar presionando Aceptar de lo contrario 

deberá presionar cancelar para retornar al menú. 
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5.5.CALCULO 

Opción que procesa la información con la finalidad de 

restablecer la cifra repartidora para cada localidad y 

generar los diversos archivos que requieren los sistemas 

de consulta. 

Presenta las siguientes opciones: 

Cá1cu1o Provincia1: 

Archivos Provinciales. 

procesa la información de los 

Cá1cu1o Distrita1: procesa la información de los Archivos 

Distritales. 
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5.5.1. CÁLCULO PROVXNCXAL 

Procesa la información de los Archivos Provinciales. 

Presenta dos opciones: 

Cálculo Unitario: procesa la información de sólo una 

Provincia seleccionada previamente. 

Cálculo Masivo: procesa la información de todas las 

Provincias que tienen información cargada en el sistema. 
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5.5.1.1. Cá1cu1o Provincia1 - Unitario 

Procesa la información de sólo una Provincia seleccionada 

previamente. 

Primero el Sistema le muestra una Lista de los 

Departamentos, al seleccionarlo le mostrará otra lista de 

las Provincias correspondiente al departamento indicado. 

Se deberá seleccionar una provincia pulsando <Enter> 

sobre ésta. 

Luego le pedirá una conformidad a la que deberá responder 

con una 'S' si es que desea seguir con la operación. 

Esta Ud. Seguro S/N .... S 
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5.5.1.2. Cá1cu1o Provincia1 - Masivo 

Procesa la información de todas las Provincias que 

presentan información, pide una conformidad para empezar 

a realizar el cálculo, y al final de éste genera los 

archivos para los sistemas de consulta. 
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5.5.2. CÁLCULO DXSTRXTAL 

Procesa la información de los Archivos Distritales. 

Presenta dos opciones: 

Cá1cu1o Unitario: procesa la información de un solo 

distrito o de todos los distritos de una provincia 

seleccionada previamente. 

Cá1cu1o Masivo: procesa la información de todos los 

distritos de todas las provincias que se han concentrado 

en el sistema. 
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5.5.2.1. Cá1cu1o Distrita1 - Unitario 

Procesa la información de un solo distrito o de todos los 

distritos de la provincia seleccionada. 

Primero le··mostrará una Lista de todos los departamentos 

del Perú y le permitirá seleccionar el deseado. Luego de 

seleccionar el departamento, el sistema mostrará otra 

lista correspondiente a todas las Provincias del 

departamento. Una vez seleccionada la Provincia, se 

deberá seleccionar el distrito o todos los distritos a 

ser procesados. 
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Luego le pedirá una conformidad a la que deberá responder 

con una 'S' si es que desea seguir con la operación. 

Esta Ud. Seguro S/N ... S 
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5.5.2.2. Cá1cu1o Distrita1 - Masivo 

Procesa la información de todos los Distritos que se han 

concentrado en el Sistema. 

El Sistema· pedirá una conformidad a la que deberá 

responder con una "S" si es que desea seguir con la 

operación. 

Esta Ud. Seguro S/N .... S 
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5.6.REPORTES 

Opción que se encarga de emitir los diversos reportes que 

presenta el Sistema. 

Reporte de control 

Reporte de Actas 

Resumen Ejecutivo 

Cifra Repartidora 

Cifra Repartidora 

Contiene las siguientes opciones: 

Resumen Provincial: emite un reporte de los resultados de 

la votación Provincial de las provincias con información 

cargada en el sistema. 

Resumen Distrital: emite un reporte de los resultados de 

la votación Distri tal de las provincias con información 

cargada en el sistema. 

Reporte de Control: emite un reporte del avance global 

del proceso en las provincias procesadas por IBM, las no 

procesadas por IBM, y todas las Provincias del Perú. 
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Reporte de Actas: emite un reporte de una acta específica 

de cualquier localidad del País. 

Resumen Ejecutivo: emite un reporte con los datos 

generales, listas y candidatos participantes, etc. de una 

Provincia específica. 

Cifra Repartidora (Provincial): emite diversos reportes 

resultantes de la información procesada en el opción de 

Cálculo Provincial. 

Cifra Rapartidora (Distrital): emite diversos reportes 

resultantes de la información procesada en la opción de 

Cálculo Distrital. 
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5.6.1. RESUMEN PROVINCIAL 

Emite un reporte de los resultados de la votación 

Provincial de las provincias con información cargada en 

el sistema. 

El sistema primero mostrará una lista con todos los 

Departamentos, luego otra con 

Departamento seleccionado. 

Tenemos los Departamentos 

AREQUIPA 

AYACUCHO 

CAJABARCA 

cuzco 

HUANCAVELICA 

HUANUCO 

ICA 

JUNIN 

LA LIBERTAD 

LAl.'IBAYEQUE 

LIJ!IA 
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Tenemos las Provincias 

El sistema pedirá el Destino del Reporte: 

Deberá escribir las iniciales D, P o  Y y luego le pedirá 

una confirmación. 

Esta Ud. Seguro S/N .... S 

Si la Provincia Indicada presenta la debida información 

como son Listas, Votos, etc., entonces el sistema 

procederá a emitir el Reporte, de lo contrario saldrá un 

mensaje avisando la imposibilidad de emitir el reporte. 
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5.6.2. RESUMEN DISTRITAL 

Emite un reporte de los resultados de la votación 

Distrital de las provincias con información cargada en el 

sistema. 

El sistema primero mostrará una lista con todos los 

Departamentos, luego otra con las Provincias del 

Departamento seleccionado y una tercera con los distritos 

correspondientes a la Provincia requerida. 

De esta lista se puede elegir ya sea un distrito 

específico o todos los distritos para una emisión masiva. 

El sistema le pedirá el Destino del Reporte: 
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Deberá escribir las iniciales D, P o  Y y luego le pedirá 

una confirmación ...... ( S/N) . 

Esta Ud. Seguro S/N .... S 

Si el Distrito Indicado presenta la debida información 

como son Listas, Votos, etc., entonces el sistema 

procederá a emitir el Reporte, de lo contrario saldrá el 

mensaje respectivo. 

5.6.3. REPORTE DE CONTROL 

Emite un reporte del avance global del proceso en las 

provincias procesadas por IBM, las no procesadas por IBM, 

y todas las Provincias del Perú. 

Presenta el Siguiente Menú: 
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El indicador de que una provincia es procesada por I.B.M. 

se actualiza en la Tabla de Servidores a través de la 

opción de Administración. 

De seleccionar uno o todos, el sistema le pedirá el 

Destino del Reporte: 

Deberá escribir las iniciales D, P o  Y 

En Disco/Pantalla/Impresora ... D 

y luego le pedirá una confirmación a la que deberá 

responder con una 'S' si es que desea seguir con la 

operación. 

Esta Ud. Seguro S/N.... S 

5.6.4. REPORTE DE ACTAS 

Emite un recorte de una acta especifica de cualquier 

localidad del Pais. 

El sistema primero mostrará una lista con todos los 

Departamentos, luego otra con las Provincias del 

Departamento seleccionado. 

El sistema le pedirá el número del Acta y el Destino del 

Reporte: 

Número de Mesa ....... . 

En Disco/Pantalla/Impresora ... 
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Deberá escribir las iniciales D, P o  I y luego le pedirá 

una confirmación. 

Esta Ud. Seguro S/N .... S 

Si la Mesa Indicada existiera para el Ubiego indicado, 

entonces el sistema procederá a emitir el Reporte, de lo 

contrario saldrá el mensaje respectivo. 

5.6.5. RESUMEN EJECUTJ:VO 

Emite un reporte con información de los Datos generales, 

listas y candidatos participantes y Listas no inscritas 

que obtuvieron votación de una Provincia específica. 

El sistema primero mostrará una 

Departamentos, luego otra con 

Departamento seleccionado. 
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El sistema le pedirá el Destino del Reporte: 

En Disco/Pantalla/Impresora ... 

Deberá escribir las iniciales D, P o  I y luego le pedirá 

una confirmación. 

Esta Ud. Seguro S/N .... S 
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5.6.6. CIFRA REPARTIDORA (PROVINCIAL) 

Emite di versos reportes provenientes de la información 

procesada en la opción de Cálculo Provincial. 

Presenta las siguientes opciones: 

Cocientes Generados: emite un reporte mostrando los 

cocientes asignados a las Listas. 

Cocientes Ordenados: emite un reporte que muestra las 

listas ordenadas según el cociente obtenido por cada una 

de ellas. 

Listas y Nro. Regidores: emite un reporte con la cantidad 

de regidores obtenidos por cada lista según el algoritmo 

de la cifra repartidora. 

Al.ca1de y Regidores: emite un reporte con los resultados 

de los Alcaldes y Regidores electos en una Provincia 

específica. 
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5.6.6.1. C.R.P. Cocientes Generados 

Emite un reporte que muestra los cocientes asignados a 

las Listas. 

El sistema primero mostrará una lista con todos los 

Departamentos. 

Luego otra con las 

APURIHAC 

AREQUIPA 

AYACUCHO 

CAJAIIARC.A. 

cuzco 

HUANCAVELICA 

HUANUCO 

IC.I. 

JUNIN 

LA LIBERTAD 

Lil!BAYEQUE 

Lill 

Provincias 

anteriormente seleccionado. 
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RODRIGUEZ DE 

Can>ORCANQUI. 

UTCUBAKBA 

De seleccionar una, el sistema le pedirá el Destino del 

Reporte, deberá escribir las iniciales D,P o I y luego le 

pedirá una confirmación. 

Esta Ud. Seguro S/N ... S 

5.6.6.2. C.R.P. - Cocientes Ordenados 

Emite un reporte, el cual muestra las listas ordenadas 

según el cociente que ha obtenido. 

El sistema primero mostrará una lista con todos los 

Departamentos, luego otra con las Provincias del 

Departamento anteriormente seleccionado. 

El sistema le pedirá el Destino del Reporte, deberá 

escribir las iniciales D, P o I y luego le pedirá una 

confirmación. 
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Esta Ud. Seguro S/N ... S 

5.6.6.3. C.R.P. - Listas y nro. Regidores 

Emite un reporte el cual muestra los regido_res que han 

obtenido cada lista. 

El sistema primero mostrará una 

Departamentos, luego otra con 

lista con todos los 

las Provincias del 

Departamento anteriormente seleccionado. 

El sistema le pedirá el Destino del Reporte, deberá 

escribir las iniciales D, P o Z y luego le pedirá una 

confirmación. 

Esta Ud. Seguro S/N ... S 

5.6.6.4. A1ca1de y Regidores 

Emite un reporte de los resul tactos de los Alcaldes y 

Regidores Ganadores de una Provincia específica. 

El sistema primero mostrará una lista con todos los 

Departamentos, luego otra con las Provincias del 

Departamento anteriormente seleccionado. 

El sistema le pedirá el 

escribir las iniciales D, 

configuración. 

Destino del Reporte, deberá 

P o I y luego le pedirá una 
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Esta Ud. Seguro S/N ... S 

5.6.7. CIFRA REPARTIDORA (DISTRITAL) 

Emite di versos reportes provenientes de la información 

procesada en la opción de Cálculo Distrital . .  

Presenta las siguientes opciones: 

Cocientes Generados: emite un reporte mostrando los 

cocientes asignados a las Listas. 

Cocientes Ordenados: emite un reporte que muestra las 

listas ordenadas según el cociente que ha obtenido. 

Listas y Nro. Regidores: emite un reporte con la cantidad 

de regidores obtenidos por cada lista. 
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A1ca1de y Regidores: emite un reporte con los resultados 

de los Alcaldes y Regidores electos en un Distrito 

específico. 

5.6.7.1. C.R.D. - Cocientes Generados · 

Opción que permite un reporte, el cual muestra los 

cocientes asignados a las Listas. 

El sistema primero mostrará una lista con todos los 

Departamentos. 

Luego otra con 

APURIJIAC 

.lREQUIPA 

.A.Y.A.CUCHO 

CAJ.UU.RC.l 

07. ·cuzco .

08 •. HOANCAVELICA . 

las 

HOANUCO 

IC.l· 

JONIN, 

LA LIBERTAD 

LAIIBAYEOUE 

LIBA .. 

Provincias 

anteriormente seleccionado. 
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Y una tercera con los distritos correspondientes a la 

Provincia requerida. 

De seleccionar uno o todos, el sistema le pedirá el 

Destino del Reporte: 
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En Disco/Pantalla/Impresión ... 

Deberá escribir las iniciales D, P o  X y luego le pedirá 

una confirmación. 

Esta Ud. Seguro S/N .... S 

5.6.7.2. C.R.D. - Cocientes Ordenados 

Emite un reporte, el cual muestra las listas ordenadas 

según el cociente que ha obtenido. 

El sistema primero mostrará una lista con todos los 

Departamentos, luego otra con las Provincias del 

Departamento anteriormente seleccionado y una tercera con 

los distritos correspondientes a la Provincia requerida. 

De seleccionar uno o todos, el sistema le pedirá el 

Destino del Reporte: 

En Disco/Pantalla/Impresora ... 

Deberá escribir las iniciales D, P o  X y luego le pedirá 

una confirmación. 

Esta Ud. Seguro S/N .... S 
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5.6.7.3 C.R.D. - Listas y Número de Regidores 

Emite un reporte, el cual muestra los regidores que han 

obtenido cada lista. 

El sistema primero mostrará una lista con todos los 

Departamentos, luego otra con las Prqvincias del 

Departamento anteriormente seleccionado y una tercera con 

los distritos correspondientes a la Provincia requerida. 

De seleccionar uno o todos, el sistema le pedirá el 

Destino del Reporte: 

En Disco/Pantalla/Impresora ... 

Deberá escribir las iniciales D, P o  I y luego le pedirá 

una configuración. 

Esta Ud. Seguro S/N.... S 

5.6.7.4. C.R.D. - A1ca1de Y Regidores 

Opción que emite un reporte de los resul tactos de los 

Alcaldes y Regidores Ganadores de un Distrito específico. 

El sistema primero mostrará una lista con todos los 

Departamentos, luego otra con las Provincias del 

Departamento anteriormente seleccionado y una tercera con 

los distritos correspondientes a la Provincia requerida. 

De seleccionar uno o todos, el sistema le pedirá el 

Destino del Reporte: 
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En Disco/Pantalla/Impresora ... 

Deberá escribir las iniciales O, P o  I y luego le pedirá 

una configuración 

Esta Ud. Seguro S/N.... S 

5.7.ADMINISTRACIÓN 

Opción que se encarga de la administración de las Tablas 

que usa el sistema y de la distribución de la información 

a los diversos sistemas de consulta. 

Contiene las siguientes opciones: 

( ,,• -,,,, ' - ·.- • _ • � 1' 

Bajar I�ormacion 

Respaldo (BACKUP) 

Restaurar (RESTORE) 

Regenerar indices 

Tablas Jllaestrm, 

Usuarios: permite realizar un mantenimiento de la tabla 

de los usuarios que pueden accesar al Sistema 
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Parámetros: mantiene los parámetros utilizados por el 

sistema. 

Servidores: permite dar mantenimiento a la Tabla de 

Servidores del Sistema. 

Bajar Znformación: se encarga de distribuir 

información a los diversos Sistemas de Consulta. 

Respa1do (BACKUP): permite realizar 

seguridad de los archivos de trabajo. 

una copia 

la 

de 

Restaurar (RESTORE): permite restaurar información de los 

archivos de trabajo sal vados previamente con la opción 

BACKUP. Como medida de seguridad, si éstos archivos ya 

contienen información en el sistema, entonces no se podrá 

ejecutar la opción Restaurar. 

Regenerar indices: regenerar los índices del Sistema. 

Esta opción es útil en los casos que los archivos sufren 

algún problema debido a los factores externos como baja 

de tensión o apagón. También es necesario regenerar 

índices después de ejecutar la opción Restaurar. 

Tab1as Maestras: permite realizar mantenimiento a las 

tablas de referencias utilizadas por el Sistema. 
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5.7.1. USUAR:IOS 

Permite realizar un mantenimiento de la tabla de usuarios 

que pueden accesar al Sistema. 

Las opciones que presenta son: 

Consu1ta: permite al usuario consultar su nivel de 

acceso. 

Adición: permite crear un código de usuario, con sus 

respectivos accesos. 

Modificación: permite al usuario modificar su nivel de 

acceso o password de ingreso. 

E1iminación: permite al usuario eliminar un código de 

acceso al Sistema. 
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5.7.1.1. USUARIOS - CONSULTA 

En esta opción podemos apreciar la descripción del 

usuario y sus niveles de accesos. 

Primero el sistema le pedirá el código del usuario a 

consultar. Si el código existiera le mostrará los datos 

principales del usuario consul tacto, de lo contrario le 

saldrá el siguiente mensaje: 

Código de Usuario NO EXISTE .... Presione ENTER para 

continuar 

5.7.1.2. Usuarios - adición 

En las opciones de ADICIONAR USUARIOS, primero solicita 

el ingreso del usuario para verificar su existencia, si 

no existe seguirá con la petición de su clave, la cual 

deberá ser ingresada dos (02) veces para confirmarla. 

Luego de ingresar la clave correctamente solicitará que 

determine con "S" o "N" los accesos permitidos. 

Al final pide una conformidad a la que deberá responder 

con "S" si desea que se afiada el usuario, de lo contrario 

responder "N". 
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5.7.1.3. Usuarios modificar 

Al elegir la opción de MODZFZCAR USUARZO, el sistema nos 

mostrará una pantalla como esta solicitando el ingreso 

del usuario a ser modificado, luego mostrará sus niveles 

de acceso. 

5.7.1.4. Usuarios - e1iminación 

Permite eliminar un código de acceso al sistema. 

Al elegir la opción ELZMl:NAR USUARZO, el sistema mostrará 

una pantalla solicitando el ingreso del usuario a ser 

eliminado, luego mostrará los datos generales del usuario 

ingresado y pedirá una confirmación de la operación antes 

de proceder a la eliminación definitiva del usuario. 

5.7.2. PARÁMETROS 

Graba ciertos parámetros utilizados por el sistema, como 

son los parámetros de lectura de datos de archivos 

digitados y el código del Servidor del Consolidador de 

Lima. 

El sistema pide un Password que sólo el Supervisor deberá 

saberlo: 

Si el usuario ingresa un password incorrecto, el sistema 

le mostrará le mostrará el siguiente mensaje: 

Password Equivocado, reintente 
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En esta opción de PARÁMETROS se indica el valor del 

Control de Nivel de Carga necesario para los Archivos 

Digitados (este valor sólo puede ser 1, 2 ó 3) y el 

código de Servidor del Consolidador de Consolidadores. 

Si desea grabar los cambios le pedirá una conformidad a 

la que deberá responder con "S". 

5.7.3. SERVIDORES 

Permite dar mantenimiento a la Tabla de Servidores del 

Sistema. 

Presenta las siguientes opciones: 

Consulta: muestra una lista de todos los Servidores. 

Adición: permite ingresar un código del Servidor. 

Eliminar: permite eliminar un Código de Servidor. 

Distritos por Provincias: permite actualizar el número de 

distritos por cada Provincia. 

5.7.3.1. Servidores - consu1ta 

Esta opción nuestra una Lista de todos los Servidores con 

la Ubicación Geográfica a la que pertenecen, y el 

indicador de la Provincia (si es procesada por I.B.M. o 

no) . 
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5.7.3.2. Servidores - adición 

Esta opción permite ingresar un código de Servidor para 

lo cual se deberá indicar el Departamento, y la Provincia 

a la que se desea añadir. 

Luego saldrá una pantalla, donde solicitará el ingreso 

del código y su ubicación geográfica. Y finalmente 

mostrará un mensaje de confirmación para ser adicionado a 

la tabla de servidores. 

5.7.3.3. Servidores - e1iminar 

En la opción de ELDC:NAR 

determinará el departamento 

mostrará una pantalla donde 

SERVIDOR, previamente se 

y la provincia, luego 

solicitará el ingreso del 

código de servidor a ser eliminado, y finalmente saldrá 

un mensaje de confirmación. 

5.7.3.4. Servidores - distritos por provincias 

Al elegir la opción DISTRITOS POR PROVINCIA, saldrá esta 

pantalla en modo de 

presionando la tecla 

modificar el número 

provincia. 

menú para elegir una localidad 

(ENTER) y tener la posibilidad de 

de distritos registrados para la 
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....... Al presionar (ENTER), en la provincia elegida, el 

sistma mostrará una pantalla con el número de distritos 

registrados n la provincia teniendo la posibilidad de 

modificarlo, si fuese así, mostrará mensaje de 

confirmación. 

5.7.4. BAJAR INFORMACIÓN 

Opción encargada de distribuir la información a los 

diversos Sistemas de Consulta. 

El Sistema le mostrará un menú de opciones para que el 

usuario seleccione el deseado. 

Luego de seleccionar el requerido, se deberá indicar en 

que disco se depositará la información. El disco 

seleccionado deberá estar activo, de lo contrario no se 

podrá ejecutar esta opción. 

5.7.5. RESPALDO (BACKUP) 

Opción que permite realizar una copia de seguridad de los 

archivos de trabajo. 

Pedirá una conformidad y luego en que disco se depositará 

la información. 

El disco seleccionado deberá estar activo, 

contrario no se podrá ejecutar esta opción. 
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5.7.6. RESTAURAR (RESTORE) 

Opción que permite restaurar información de los archivos 

de trabajo sal vados previamente con la opción BACKUP. 

Como medida de seguridad, si éstos archivos contienen 

información en el sistema, entonces no se podrá ejecutar 

la opción RESTAURAR, y el sistema le mostrará la 

siguiente pantalla: 

5.7.7. REGENERAR Í:NDXCES 

Regenerar los índices del Sistema. 

Esta opción es útil en los casos que los archivos sufren 

algún problema debido a factores externos como una baja d 

tensión o apagón. 

También es necesario regenerar 

ejecutar la opción Restaurar. 

índices 

Primero el sistema le pedirá una conformidad: 

después de 

En esta pantalla se muestra el avance en forma porcentual 

de la generación de los índices. 
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5.7.8. TABLAS MAESTRAS 

Permite realizar mantenimiento a las tablas utilizadas 

por el Sistema. 

Las tablas a la que realiza el mantenimiento son: 

Listas: Permite el mantenimiento de los partidos o listas 

que participan en una provincia o distrito. 

Regidores Permite el mantenimiento de los alcaldes y 

regidores que componen las listas participantes en una 

provincia o distrito.

Ubigeo Permite el mantenimiento de la tabla de 

ubicaciones geográfica 

5.7.8.1. Tab1as maestras - 1istas 

Permite dar mantenimiento o visualizar las tablas de 

Listas. 

Las opciones que presenta son: 

Consu1tar Le permite visualizar las Listas de una 

Provincia o Distrito en particular.

Modificar Le permitirá rnodif icar las Listas de una 

Provincia o Distrito

deberá ser utilizada 

cargado mediante la 

Digitados. 

en particular. Esta 

para las provincias 

opción de Carga 
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Cada una de éstas opciones presenta otras opciones 

Por Provincia 

Por Distrito 

Si el Usuario seleccionó Provincia, el sistema primero 

mostrará una lista con todos los Departamentos, luego 

otra con las Provincias del Departamento anteriormente 

seleccionado. 

El sistema le mostrará los partidos o listas 

correspondientes a esa provincia, para ser consultados o 

modificados según sea el caso. 

Si entró a la opción de Modificar entonces el sistema le 

mostrará un menú inferior de opciones : 

F2 - Adicionar -Le permite adicionar una Lista o Partido

a su relación.

F7 - Eliminar 

FlO - Grabar 

-Le permite eliminar una Lista o Partido

a su relación. 

-Le permite grabar los cambios realizados

a su relación de Listas o Partidos.

Ese = Salir sin grabar -Le permite salir sin grabar los 

cambios realizados a su relación 

de Listas o Partidos. 

Si el Usuario seleccionó Distrito, el sistema primero 

mostrará una lista con todos los Departamentos, luego 

otra con las Provincias del Departamento anteriormente 

seleccionado y una tercera con los Distritos 

correspondientes a la Provincia requerida. 
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De seleccionar uno, el sistema mostrará los partidos o 

lisstas correspondientes a ese distrito, para ser 

consultado o modificados según sea el caso. 

Si entró a la opción de Modificar entonces el sistema le 

mostrará un menú inferior de opciones 

F2 = Adicionar -Le permite adicionar una Lista o Partido 

a su relación. 

F7 - Eliminar -Le permite eliminar una Lista o Partido

a su relación. 

FlO - Grabar -Le permite grabar los cambios realizados

a su relación de Listas o Partidos.

Ese - Salir sin grabar -Le permite salir sin grabar los 

cambios realizados a su relación 

de Listas o Partidos. 

5.7.8.2. Tab1as Maestras - Regidores 

Permite dar mantenimiento a las tablas de Regidores. 

Presentar las opciones: 

Modificar Número de Regidores: permite actualizar la 

cantidad de Regidores que pertenecen a un Ubigeo. 

Modificar Regidores por Lista: permite dar mantenimiento 

a los Regidores pertenecientes a cada lista. 
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5.7.9. REG:tDORES-MOD:tF:tCAR NÚMERO DE REG:tDORES 

Permite actualizar la cantidad 

pertenecen a un Ubigeo. 

Las opciones que presentan son: 

Provincia 

Distrit0 

de Regidores que 

Si se elige Provincia el sistema primero mostrará una 

lista con todos los Departamentos, luego otra con las 

Provincias del Departamento anteriormente seleccionado. 

De seleccionar una, el sistema le pedirá el número de 

Regidores más uno para el Alcalde: 

Si se elige Distrito el sistema primero mostrará una 

lista con todos los Departamentos, luego otra con las 

Provincias del Departamento anteriormente seleccionado. 

De seleccionar una, el sistema mostrará una tercera con 

todos los distritos pertenecientes a la Provincia y con 

el número de Regidores a dar mantenimiento. 

5.7.9.1. Regidores-Modificar Regidores por Lista 

Permite modificar los nombres de los regidores de cada 

Lista, por Ubigeo. 

Las opciones que presenta son: 

Provincia 

Distrito 

Si se elige Provincia el sistema primero mostrará una 

lista con todos los Departamentos, luego otra con las 
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Provincias del Departamento anteriormente seleccionado y 

una tercera con las Listas o partidos correspondientes a 

la Provincia requerida. 

El sistema mostrará la siguiente pantalla: 

Esta pantalla presenta las siguientes teclas de Función: 

FlO = Grabar 

F7 - Borrar

Ese - Salir sin Grabar 

Si se 

lista 

elige Distrito 

con todos los 

- Permite grabar los datos.

- Permite borrar un Regidor

específico.

Permite salir del mantenimiento

sin actualizar los datos. Pide

una confirmación.

el sistema primero 

Departamentos, luego 

mostrará 

otra con 

una 

las 

Provincias del Departamento anteriormente seleccionado y 

una tercera con los distritos correspondientes a la 

Provincia requerida. 

De seleccionar una, 

partidos o listas 

seleccionar una. 

el sistema mostrará 

de ese distrito, de 

la relación de 

donde se deberá 

Al seleccionar el partido el sistema mostrará la 

siguiente pantalla: 
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Esta pantalla presenta las siguientes teclas de Función: 

FlO - Grabar 

F7 - Borrar 

Ese • Salir sin Grabar 

- Permite grabar los datos.

- Permite borrar un Regidor

específico.

- Permite salir del manteniminto

sin actualizar los datos. Pide

una confirmación.

Para hacer modificaciones en la relación de alcalde y 

regidores de una lista, se recomienda contar con la 

debida autorización de la oficina electoral y limitarlo 

en lo posible a las localidades donde no se puede 

transmitir esta información mediante el procedimiento de 

carga de datos provenientes del concentrador provincial. 

5.7.10. TABLAS MAESTRAS - UBXGEO 

Opción que permite dar mantenimiento a la tabla de 

Ubicaciones Geográficas. Sólo en caso de modificaciones 

aprobadas por el jurado Especial. 

Las opciones que presenta son: 

Adicionar : permite añadir una Ubicación Geográfica a la 

Tabla de Ubigeos. 

Eliminar : permite borrar una Ubicación Geográfica a la 

Tabla de Ubigeos. 

Modificar 

Ubigeos. 

permite modificar los Datos del Archivo de 
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UBIGEO - ADICIONAR 

Añade un distrito a la Provincia seleccionada. 

El sistema primero mostrará una 

Departamentos, luego otra con 

lista con todos los 

las Provincias del 

Departamento anteriormente seleccionado. 

El sistema mostrará la siguiente pantalla: 

Si el último distrito de la Provincia fue el número '13', 

entonces el nuevo distrito será el número '14'. 

UBIGEO - ELDaNAR 

Permite borrar una Ubicación Geográfica. 

El sistema primero mostrará una 

Departamentos, luego otra con 

lista con todos 

las Provincias 

los 

del 

Departamento anteriormente seleccionado y una tercera con 

los distritos correspondientes a la Provincia requerida. 

El sistema pedirá una conformidad. 

Si el distrito indicado presenta información de Mesas 

inscritas entonces saldrá un mensaje indicando que no se 

podrá realizar la eliminación. 
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UB7GEO - MOD7F7CAR 

Muestra toda la Tabla de Ubigeo, para dar mantenimiento. 

Cualquier cambio que se realice quedará grabado sin pedir 

conformidad alguna. 

· Para utilizar ésta opción se deberá tener la debida

autori?.ación, para evitar futuros errores.

TABLAS MAESTRAS - REPORTES 

Emite di versos reportes sobre las tablas anteriormente 

mencionadas. 

Las Opciones que presenta son: 

Partidos/Listas: se encarga de emitir la relación de los 

Partidos o Listas por Ubigeo. 

Regidores por Lista: se encarga de emitir la relación de 

los Regidores de los Partidos o Listas por Ubigeo. 

Ubigeos: se encarga de emitir las ubicaciones geográficas 

por Provincias. 
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CAPITULO Vl: 

, , 

EVALUACJ:ON ECONOMJ:CA 
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EVALUACIÓN ECONÓMICA 

En el desarrollo de cualquier proyecto la evaluación 

económica es una etapa fundamental que implica la 

determinación de los beneficios tangibles e intangibles, 

así corno los costos operativos en el ciclo de desarrollo. 

Corno en cualquier proyecto de software los costos del 

desarrollo se tendrán que realizar por etapas desde el 

planeamiento, análisis, diseño, programación, pruebas e 

implementación. 

El análisis de los beneficios y costos varían según las 

características del sistema que uno desarrolla, el tamaño 

del proyecto y la recuperación de la inversión. 

En el casos de este sistema los beneficios estarán en 

función de la calidad, rapidez y organización de la 

información, cabe mencionar que el sistema al no 

comercializarse los beneficios y costos estarán 

comparados específicamente al desarrollo del sistema y al 

tiempo que dura el proyecto corno al período en donde se 

requerirá la inversión y se recuperará esta. 

En lo que 

debido a 

respecta a los 

la instalación 

computadoras se tendrá un 

mantenimiento. 

costos se podrá observar que 

del programa en diferentes 

alto costo de operación y 
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6.1. BENEFI:CI:OS 

Para evaluar el proyecto usaremos la relación 

beneficio costo, la misma que debe tener un valor mayor a 

la unidad. Esto debido a que es un proyecto interno de la 

ONPE. 

Los beneficios determinados serán los tangibles e 

intangibles, los primeros se determinarán en función al 

software y los intangibles a la parte de las actividades 

que no son medibles directamente. 

Cabe mencionar que no se esta considerando la 

inversión 

debido a 

en equipos, 

que las 

así como 

cifras 

otros rubros intangibles 

a determinarse o ha 

cuantificarse, no se encuentran a disposición. 

Para este caso determinaremos la siguiente relación: 

Beneficio 

intangible 

B = Beneficio 

C Costo 

Beneficio 

Los beneficios tangibles: 

tangible + beneficio

l. Reducción de personal de la actividad manual

2. Ahorro de tiempo en el proceso de cálculo de

votación

Los beneficios intangibles, se medirán en función al 

mejoramiento de la imagen de la institución. 

Cálculo de beneficios.-

1. Reducción de personal de la actividad manual
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Después de las elecciones el cómputo electoral 

demora por lo menos 30 días, contratándose un total de 

300 personas para realizar esta actividad. Si 

consideramos que el pago diario es de S/25.00, se tendrá 

el siguiente costo: 

30 días x S/ 25 x 300 personas = S/ 225000 = 

día * persona 

2. Ahorro de tiempo en el proceso de cálculo de

votación. 

Si consideramos que se usan 10 computadoras a un 

costo de S/ 20/día y que van a trabajar durante 30 

días, el costo total será de 

10 computadoras x 30 días x S/6000 
--------

S/ 20 

día x computadora 

Los beneficios tangibles ascienden a S/.231000 

6.2. COSTOS DEL SISTEMA 

Los costos del desarrollo del sistema son los 

siguientes: 

l. Costos de personal

2. Costos de materiales

3. Gastos indirectos

Dentro de estos gastos tenemos:

3.1. Depreciación de Hardware y equipos

3.2. Amortización de software e intangibles

3.3. Servicios prestados por terceros.
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En lo que respecta al costo de personal esta 

comprendido el pago al personal involucrado en cada una 

de las etapas del desarrollo. 

En la ejecución del proyecto han participado un jefe 

de proyecto, un analista senior, un analista junior, un 

programador y una persona de apoyo. 
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HORAS HOMBRE TRABAJADAS 

(CUADRO Nº 01) 

PERSONAL PLANEAMIENTO ANALISIS DISEÑO PROGRAMACION PRUEBAS IMPLEMENTACION 

JEFE DE PROYECTO 50 20 20 20 20 20 

ANALISTA SENIOR -- 100 100 20 10 10 

ANALISTA JUNIOR -- 50 50 -- -- --

PROGRAMADOR -- --- --- 50 50 40 

APOYO 10 10 10 10 10 10 

TIEMPO (Mes) 1 2 1 1 1 1 
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PERSONAL 

JEFE DE PROYECTO 

ANALISTA SENIOR 

ANALISTA JUNIOR 

PROGRAMADOR 

APOYO 

SUBTOTAL 

COSTO DE PERSONAL 

(TIEMPO DEL PROYECTO = 8 MESES) 

( CUADRO Nº 02) 

PLANEAMIENTO ANALISIS DISEÑO PROGRAMACION PRUEBAS IMPLEMENTACI 
ON 

1250 500 500 500 500 500 
---- 2000 2000 400 200 200 
---- 750 750 --- --- ---

---- --- --- 2000 500 400 

50 50 50 50 50 50 

1300 3300 3300 2950 1250 1150 

TOTAL ................ 13250 
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En el cuadro N º 01 se muestra el número de horas hombre 

que han utilizado cada uno del personal involucrado. 

Los costos por hora-hombre para cada uno de los puestos 

es: 

PERSONAL COSTOS POR HORA ( S/.) 

JEFE DE PROYECTO 

ANALISTA SENIOR 
25.00 

ANALISTA JUNIOR 
20.00 

PROGRAMADOR 
15.00 

APOYO 
10.00 

5.00 

En el cuadro N º 02 se muestra el costo de personal para 

cada una de las etapas. 

En el cuadro N º 03 se muestran los gastos de los 

materiales empleados en el desarrollo del sistema. 

La depreciación de Hardware y otros equipos se refiere 

exclusivamente a los equipos usados en el desarrollo del 

sistema. 

Los servicios prestados por terceros están constituidos 

por los gastos de teléfono, energía eléctrica. 
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COSTO DE MATERXALES 

( CUADRO N º 03) 

COSTO COSTO 

UNITA TOTAL 
DESCRIPCION CANTIDAD 

RIO (SI. ) 

( s /. ) 

DISKETTE DE 3 1/2" 10 CAJAS 50 500 

CINTAS PARA IMPRESORAS 10 CINTAS 20 200 

PAPEL CONTINUO 10 MILL. 10 100 

REVISTAS 5 20 100 

TOTAL ...... 900 
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DEPRECIACION DE HARDWARE Y OTROS EQUIPOS 

( CUADRO Nº 04 ) 

COSTO DE TASA DE DEPRECIACION DEPRECIACION DEPRECIA 

ADQUISICION DEPRECIACION ANUAL MENSUAL CION 

DESCRIPCION VIDA UTIL 
($) ($) ($) MENSUAL 

($) 

* COMPUTADORA 486 DX 3000 05 AÑOS 0.2 600 50 125 

66 MHZ 8 MB DE

MEMORIA RAM 

* LECTOR OPTICO
300 05 AÑOS 0.2 60 5 12.5 

* IMPRESORA
500 05 AÑOS 0.2 100 8.3 21. O

* KID MULTIMEDIA
500 05 AÑOS 0.2 100 8.3 21. O

179.5 

TIPO DE CAMBIO: S// 2.5 DOLAR 
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.AMORTIZACION DE SOFTWARE E INTANGIBLES 

DESCRIPCION COSTO DE 

ADQUISICION 

($) 

DOS 6.0 300 

WINDOWS 3.1 500 

VISUAL BASIC V 4.0 400 

FOX PRO 300 

KID MULTIMEDIA 300 

TCP/IP 800 

IBM OB2/6000 1000 

SISTEMA OPERATIVO 800 

AIX 

TIPO DE CAMBIO S/. 2.5 /DOLAR 

(CUADRO Nº OS ) 

PERIODO DE TASA DE AM:>RTIZACION 

uso AM:>RTIZACION ANUAL ($) 

5 AÑOS 0.2 60 

5 AÑOS 0.2 100 

5 AÑOS 0.2 80 

5 AÑOS 0.2 60 

5 AÑOS 0.2 60 

5 AÑOS 0.2 160 

5 AÑOS 0.2 200 

5 AÑOS 0.2 160 
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AM:>RTIZACION AK>RTIZACION 

MENSUAL ($) MENSUAL (S/) 

5 12.5 

20 50 

6.67 16.67 

5 12.50 

5 12.50 

13.3 33.25 

16.6 41. 50 

13.3 33.25 

212.50 



COSTO TOTAL DEL PROYECTO 

( 8 MESES ) 

COSTOS 

1. PERSONAL

2. MATERIALES

3. DEPRECIACION DE HARDWARE EQUIPOS Y MUEBLES

4. AMORTIZACION DE SOFTWARE E INTANGIBLES

5. SERVICIOS PRESTADOS POR TERCEROS

6. OTROS GASTOS.

COSTO TOTAL ................... 18586 

6.3. RELACION BENEFICIO COSTO.-

BENEFICIO = 

COSTO 

S/. 231000 

SI. 18586 

= 12.42 

S/. 

13250 

900 

1436 

1700 

300 

1000 

La inversión se recuperará en un proceso electoral 
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CONCLUSIONES 

1. - El Sistema Electoral Peruano, 

partir de la promulgación de la 

cuya vigencia data a 

Constitución política 

vigente, está constituido por tres entes los mismos que 

tienen funciones mutuamente excluyentes pero que, en 

conjunto, se complementan a fin de asegurar que las 

votaciones traduzcan la expresión auténtica, libre y 

espontánea de los ciudadanos; y que los escrutinios sean 

reflejo exacto y oportuno de la voluntad del elector 

expresada en las urnas por votación directa. 

2. - La Oficina Nacional de Procesos Electorales (ONPE),

cuya Ley orgánica es la Ley N
º 

26487, le corresponden 

funciones de orden técnico en lo que son los procesos 

electorales de allí que su misión se oriente hacia ser 

una organización prototipo de excelencia, versátil e 

innovadora que provee e integra soluciones de sistemas en 

aplicaciones orientadas a consultas populares. 

3.- Al ser el Sistema de reciente creación, a efectos de 

que como un todo éste opere de manera armónica, 

necesita que el marco jurídico vigente se ajuste vía, la 

dación de un nuevo código electoral, a efectos de 

delimitar de manera aún más precisa los ámbitos de 

competencia de los entes que la conforman y de esta 

manera ONPE pueda poner a prueba toda su capacidad de 

inplementación de las soluciones e innovaciones 

desarrolladas para hacer de los procesos electorales, 

referéndum y otras consultas populares modelo de 

modernidad e innovación tecnológica que nos pongan a las 

puertas del siglo 21. 
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4.- El Sistema de votación automática nos permitiría 

eliminar errores durante el sufragio, evitando así las 

impugnaciones por las características del voto emitido, 

minimizar los errroes durante el escrutinio y a la par 

obtener una precisión mas objetiva de los votos válidos. 

5.- El Sistema de votación automática nos permitiría 

agilizar el proceso de emisión de resultados. 

6.- El Sistema de votación automática nos permitiría 

eliminar los votos nulos por concepto de equivocación al 

marcar las opciones. 

7.- El Sistema de votación automática nos permitiría 

eliminar los votos viciados. 

8.- El Sistema de votación automática nos permitiría 

eliminar la impugnación de votos. 

9.- El Sistema de votación automática 

concentrar un mayor número de votantes 

sufragio, que actualmente es de 200. 

nos permitiría 

por mesa de 

10.- Brindar mayor seguridad al proceso ,ya que el 

elector no tendrá en sus manos la cédula de votación en 

el momento del sufragio. 
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RECOMENDACIONES 

1.- Promover campañas de información ciudadana sobre el 

sistema de votación automática, el cual Consiste en 

establecimientos de centros de información , al servicio 

de ciudadanos, 

estudiantes de 

autoridades, 

secundaria, 

profesionales, etc. 

periodistas, 

universitarios, 

academias, 

colegios 

2.- Desarrollar mecanismos de capacitación sobre el 

sistema de votación automática, para miembros de mesa y 

coordinadores de local de votación de las ODPE para 

mejorar el cumplimiento de funciones. 

3.- Promover la capacitación y entrenamiento de los 

personeros de las agrupaciones políticas para su mejor 

desempeño durante el acto electoral. 

4.- Promover campañas de información ciudadana sobre el 

sistema de votación automática. 

5. - Promover inicia ti vas legislativas para la votación

automática, tales como: 

Código Electoral 

Ley de partidos 

6. - Promover campañas de Educación Ciudadana sobre el

sistema de votación automática(que incluya video y otros 

materiales 

Esco1ar: contenido teórico y prácticos( Por ejemplo 

realización de elecciones para municipios escolares, 

utilizando exactamente el mismo procedimiento nacional). 
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Ciudadania en Genera1: campañas de educación 

democrática a través de los medios masivos como radios, 

prensa escrita y la televisión. 

7.- El sistema de votación automática agilizará el 

proceso de elecciones, innovándolo tecnológicamente y 

poniéndonos a las puertas del siglo 21, por lo que es 

necesario 

inmediata. 

su desarrollo e 

213 
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REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA 

( HARDWARE Y SOFTWARE) 
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REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA 

l. REQUERIMIENTOS PARA LA VOTACIÓN AU'l'OMÁTICA

El sistema de Votación Automática requiere: 

Hardware 

Computador 486DX 66 MHZ (mínimo) 

8 Mb de Memoria Ram. ( se recomienda 16 MB ) 

Disco Duro de 250 MB 

Tarjeta de video SuperVGA 

Mouse 

Lector Óptico 

Impresora 

Para impresión gráfica, usar printer láser 

Para impresión como texto, usar printer compatible 

Kid Multimedia (música, voz, sonido) 

Monitor Touch Screen 14"IBM 

Tarjeta de Audio 

Parlantes 

Software 

Dos 6.0 

Windows 3.1 o más 

Visual Básic V.4.0 

Fox Pro 

Kid Multimedia (música, voz, sonido) 

Touch Screen 
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2. REQUERJ:MJ:ENTOS PARA EL SJ:STEMA DATA ENTRY

(Digitación de Actas o Sistema Tradiciona1) 

El sistema requiere: 

Hardware 

• Computador 486DX2 66 MHz (mínimo)

• 8Mb de memoria Ram. (se recomienda 16 MB)

• Disco duro de 250 MB.

• Tarjeta de video SuperVGA

• Teclado y Mouse

Sof'tlrare 

• Dos 6.0 o más

• Windows 3.1 o más, configurado a 800 x 600 (true 

color) con 16000 colores (mínimo). 

• Lenguaje de Programación ( FoxPro)
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3. REQUERIMIENTOS PARA EL CONCENTRADOR NACIONAL

Hardware 

• Computador 486DX2 66 MHz (mínimo)

• 8Mb de memoria Ram. (se recomienda 16 MB)

• Disco duro de 250 MB.

• Tarjeta de video SuperVGA

• Teclado y Mouse

Software 

• Dos 6.0 o más

• Windows 3.1 o más, configurado a 800 x 600 (true 

color) con 16000 colores (mínimo). 

• Lenguaje de Programación ( FoxPro)

• Sistema Operativo AIX

• IBMDB2/6000

• TCP/IP

• Lenguaje de Programación ( FoxPro)
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ANE XO S 

l. DIAGIU\lm. DE FLUJO DE UN DISEÑO DE UN 

PROTOTIPO DE VOTACIÓN AUTOMÁTICA EN UN PROCESO 

ELECTORAL. 

2. DIAGRAMA DE FLUJO DEL DATA ENTRY

(Digitación de Actas-Sistema Tradiciona1)

3. PADRON ELECTORAL (FORMATOS)
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1. D:IAGRAMA DE FLUJO DE UN D:ISEÑO DE UN 

PROTOT:IPO DE VOTAC:IÓN AUTOMÁT:ICA EN UN PROCESO 

ELECTORAL. 
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V0TAOÓN AUTOMÁTICA 

1.- PROCESO 

11.- DIAGRAMA DE BLOQUES 

111.- DIAGRAMA DE FLUJO 
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¡- - VOTACIÓN AUTOMÁTICA;- -,,oasos -· -i 

1 

,-----·· -------··-

VOTACIÓN 1 INICIO 

··----·-, 

FIN i 

1 

(Instalación) AUTOMATICA (Cierre) i 

l_ --------- . -•-··--·--
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VOTAOÓN AUTOMATICA I CONSIDERAOONES DEL PROTOTIPO! 

PROCESO DE INICIO 

Instalación del hardware 
Instalación del software_basico 

, Instalación de Prototipo(Votación Automática) 
· El instalador debe tener opción a instalar solo votación Distrital y/o Provincial según sea el caso

Instalación de la base de Datos
Instalación de la mesa de Votación
Emisión del acta de instalación de mesa de Votación

PROCESO DE VOTACION AUTOMÁTICA 

Verifica si el elector está en el Padrón Electoral(envia un mensaje de error) 
No permite una segunda votación (envia un mensaje de error al terminal de la mesa) 
Al elector le permite elegir al candidato de su preferencia para el CONSEJO PROVINCIAL 
En pantalla se presenta la imagen de la foto y/o slmbolo del candidato selecionado conjuntamente con 
el Nombre del Partido Polltico ó Lista Independiente 
El elector tiene la opción de corregir la selección efectuada mediante la opción de corrección 
Si el elector no toma acción en un tiempo prudencial de 1 minuto el computador emitirá por sonido una 
instrucción para que el elector tome una decisión , el mismo mensaje aparecerá en el terminal de la 
mesa para que los miembros de mesa insten al elector a votar 
El votante podrá elegir al candidato de su preferencia para el CONSEJO DISTRITAL 
En pantalla se presenta la imagen de la foto y/o slmbolo del candidato selecionado conjuntamente con 
el Nombre del Partido Polltico ó Lista Independiente 
El elector tiene la opción de corregir la selección efectuada mediante la opción de corrección 
Si el elector no toma acción en un tiempo prudencial de 1 minuto el computador emitirá por sonido una 
instrucción para que el elector tome una decisión . el mismo mensaje aparecerá en el terminal de la 
mesa para que los miembros de mesa insten al elector a votar 
Se grabará la votación en DKT(drive a:\) 
Se grabará simultaneamente la votación en un diskette de seguridad 
Se emitirá la cédula de votación ,la cual debe mostrarse durante 15 segundos previo a su corte e 
impresión y deposito en el ánfora 
El sistema orientará al votante con imagen en pantalla y la ayuda de la multimedia(música-voz­
sonido),en cada fase del proceso de votación 

PROCESO DE FIN 

Retiro del diskette de la unidad(drive a:\) 
Emisión del acta final de la mesa de votación 
Grabación de resultados en código de barras en el acta(*) 
Cierre de todos los archivos 

(*) Se deberá considerar si se va a scanear las actas consolidadas al cerrar la mesa o las cédulas 
emitidas por el computador.de esta manera estariamos poniendo más seguiridad al prototipo. 
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2 • D:IAGRAMA DE FLUJO DEL DA'l'A EN'l'RY

(Digitación de Actas-Sistema 'l'radiciona1) 
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DATA (NTaY ( Olgltad6n de Actas Electorales ) 
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DATA ENTllY I Dlgltad6n de Actas Electorales 1 
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No 
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3. PADRON ELECTORAL (FORMATOS)
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CONTEXTO DEL SISTEMA 

El Sistema de Votación Tradicional está compuesto de las 

siguientes fases: 

l. Depuración de los Candidatos(Adherentes)

2. Sorteo de los Miembros de mesa

3. Generación del Padrón Electoral

4. Ensamblaje del Material Electoral

5. Distribución del Material Electoral

6. Instalación de la Mesa de Votación

7. Votación Manual (acto de sufragar, marcar con 

lapicero al Candidato)

8. Conteo de las Cédulas de Votación o acto de

Escrutineo

9. Llenado del acta de Votación

10. Repliegue del material Electoral

11. Digitación de las actas Electorales

12. Resultados de la Votación a Nivel Nacional

Al implementar el sistema de Votación Automática 

se ubicaría en el punto 7,no se realizarían los 

puntos 8,9 yll pasando directamente al punto 12. 

Lo óptimo es que se utilice el sátelite para la 

transmisión de los datos en el momento del 

sufragio llegando directamente a la sede central 

,obteniendo en tiempo real los resultados de la 

votación. 
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BASES DE DATOS 

Se utiliza las siguientes bases datos: 

1.- Archivo de votación automática

2.- Archivo de control de la Impresión

3.- Votación por Provincia 

4.- Votación por Distrito 

5.- Lista de Candidatos por Provincia/Distrito

6.- Código Ubigeo

1.- File de votación automática 

Número de Mesa 

2.-

Código de Ubigeo 

Codigo de lista 

Hora Inicial 

Hora Final 

Archivo de control de 

Número de Mesa 

Código de Ubigeo 

la Impresión 

Codigo de lista Provincial 

Codigo de lista Distrital 

Hora Inicial 

Hora Final 

3.- Votación por Provincia 

Número de Mesa 

Código de Ubigeo 

Lista 
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Votos(emitidos, computados, validos, nulos, 

blancos) 

4.- Votación por Distrito 

Número de Mesa 

Código de Ubigeo 

Lista 

Votos(emitidos, computados, validos, nulos, 

blancos) 

5.- Lista de Candidatos por Provincia/Distrito 

Código Ubigeo 

Código del partido o lista independiente 

Nombre del partido politice ó lista 

independiente 

6.- Código Ubigeo 

Código Ubigeo 

Nombre del ubigeo 

** Departamento 

** Provincia 

** Distrito 
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